Wertungssystem

Der Spiele-Wertungskasten

Unsere Tester beurteilen jeden Titel in zehn Kategorien, die das Spielerlebnis
bestimmen. Viele Detailinformationen helfen lhnen bei der Antwort auf die
wichtigste Frage: Ist dieses Spiel etwas fiir mich?

Die gameStar-Awarqs

fiir besondere Grafikpracht«
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ACTIONSPIEL

ALLGEMEINES

Alle Basisinfos zum Spiel: Wer macht es, wann erscheint

eNTwickLer  Ubisoft Montreal (Prince of Persia, GS 02/09: 85 Punkte) es, wie viel kostet es? Zum Entwickler teilen wir [hnen
pusuisHer - Ubisoft TERMIN (D) 3.12.2009 mit, welches Spiel das Team zuletzt produziert hat — als
SPRACHE Deutsch, Englisch, Span., Ital., Franz. cA.PREIS 50 Euro " . L Lo .

AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1DVD, 20 Seiten Handbuch ~ usk ab 16 Jahren Hilfe, um die Qualitat des Studios einzuschatzen.

GENRE-CHECK

i SOLOSPIELZEIT 12 Stunden GENRE ACTION SPIEI.VERI.AUF UND GENRE'CHE(K
- 'SimRae SZENARIO  realistisch Bfiktiv Die Spielverlauf-Kurve veranschaulicht in stark verein-
T S FREIHEIT linear - @ offene Welt fachter Form, wie sich der Spal3 im Laufe der Spielzeit
Quests und doofen Ki-Gegner, HANDLUNG einfach - @ komplex entwickelt. Damit wird optisch deutlich, wenn Spiele ihr
ANSPRUCH UND SPIELHILFEN | cusies i oo+ 0 fene @b Niveau nicht halten Konnen oder erstspat richtig zin-
Hier schliisseln wir auf, wie leicht oder schwierig ein SRR Adon® ok den, Eine Kurzbeschreibung erklart die Kurve.

s T enitn e nr sl ||| ISP
unter die Arme greift. Das hilft Ihnen dabei, zu iiberprii- EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI ERFORDERT Ausprigung zzigen wir dur’ch Schieberegler an. So ‘Li.ber-
fen, ob ein Spiel lhrem Erfahrungsniveau entspricht. I Schnelle Reaktionen iifen Sie. ob sich das Spiel mit Ihren Vorlieh ) deck

& Orenterungsfhigket priifen Sie, ob sich das Spiel mit Ihren Vorlieben deckt.
“|  EINSTIEG leicht g schwierig Logik & Uberlegung
~ . SPIELMECHANIK einfach ] komplex Geduld
Pc KONFIGURATION SPIELTEMPO langsam ] schnell [ Handeln unter Zeitdruck ERFORDERTE FERTIGKEITEN
Welche Systemanforderungen stgllt fi-as Spiel? Der blaue Vorausplanung In der Checkliste haben wir die wichtigsten Fahigkeiten
Balken gll}t einen Schnelliiberblick ubgr den Hardware- HILFEN Tutorial, Hilfstexte Mikromanagement zusammengefasst, die Spiele erfordern. Wenn ein Feld
Hunger, im Kasten darunter geben wir getestete Emp- | | speicuersysTem automatisches Speichern Teamfahigkeit markiert ist, dann setzt das Spiel diese Eigenschaft vor-

fehlungen. Minimum: Das Spiel lduft mit reduzierten aus. Ego-Shooter bendtigen zum Beispiel stets schnelle

Details so, dass es Spa macht. Standard: Fliissig, aber TECHNIK Reaktionen, Adventures fast immer Geduld, Strategie-
nicht mit vollen Details. Optimum: Das Spiel lauftauf | ~  riRrAitere pes FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN spiele meist Vorausplanung. Die Liste hilft Ihnen, zu
dieser Konfiguration fliissig mit allen Details. 9 1 8 Geforce 6600,/ 6800 entscheiden, ob das Spiel Ihren Fertigkeiten entspricht
ge;”‘e gggg; ;zgg oder Sie potenziell langweilt oder iiberfordert.
SYSTEMDETAILS — Pentium D 940 Core2DuoE4600  Core 2 Quad Q9300 elorce
Moderne Spiele unterstiitzen oft aktuelle Technoloi Athlon 64X2/4000  PhenomX38450  Phenom X4920 Geforce 9600 3D-KARTEN
oderne Spiele unterstiitzen oft aktuelle Technologien, 2,0 6B RAM 2,0 6B RAM 4,068 RAM W Geforce GTX 200 D-l N
etwa Mehrkern-Prozessoren. Solche optionalen Vorteile 34GBFestplatte  3,4GBFestplatte 3,4 GB Festplatte B Radeon X1600 Die Liste enthalt die gdngigsten 3D-Kartentypen. Ist Ihre
listen wir unter Profitiert von auf. Bildformate be- | | Radeon X1800/ X1900 Karte in der Liste dunkelgriin markiert, lauft das Spiel
schreibt, ob das Spiel Breitbild-Monitore | ~  PRoFmIERTVON Xbox-360-Gamepad, Surround-Sound, Nvidia 3D Vision Radeon HD 2900 darauf tadellos und mit allen Effekten. Hellgriin lduft
unterstiitzt; Ton gibt Auskunft dariiber, wie viele | Biorormate  E843 BS54 E169 MB16:10 KOPIERSCHUTZ Aktivierung Radeon HD 3800 ebenfalls fliissig, jedoch nicht mit allen Details. Gelb

Lautsprecher angesteuert werden. [ TN Wsteeo W40 W51 6.1 71 18 Radeon HD 4800

MULTIPLAYER-MODUS—]|  muLTIPLAYER Gut

Der Multiplayer-Modus eines Spieles flieBt nicht in die SPIELMODI (SPIELER) Deathmatch (8), Capture & Hold (8), CTF (8), King of the Hill(8), Finaler Kampf (8)
Gesamtwertung ein, sondern wird separat benotet — es

macht noch SpaB, wenn auch mit Einschrénkungen. Rot
bedeutet starkes Ruckeln. Ist das Feld grau, wird lhre
Karte nicht unterstiitzt.

SPIELTYPEN Internet SERVERSUCHE Ubi.com (erfordert Anmeldung)
sei denn, das Spiel ist ein reines Multiplayer-Spiel. DEDICATED SERVER  nein ! MULTIPLAYER-SPASS 10 Stunden
AuBerdem finden Sie hier Details zu den Spielmodi. FAZIT Gute Auswahl an Modi, Karten und Optionen. Kein LAN-Modus. DIE SPIELSPASS-WERTUNG

sich als langfristig motivierend, wéahrend nicht wenige

© prachtvolle Landschaften € abwechslungsreich und stimmig
sehr gut bewertete Titel arg kurz sind. Die Formel:

© oft mehrere Wege maglich @ dde Innenareale und Hohlen

© sucht aktiv Deckung © arbeitet nichtim Team @ haufig
unlogisches Heranstiirmen @ derbe Aussetzer

© Nah- und Fernkampfwaffen mit Vor- und Nachteilen © Reittiere
und Fahrzeuge © coole Talente ... @ ... die man zu selten braucht

© temporeicher Auftakt © nett gemachter Wendepunkt © motiviert
zum Weiterspielen @ oft dde Dialoge @ lahme Zwischensequenzen

PREIS/LEISTUNG Befriedigend
FAZIT Hiibsche, auf Dauer eintonige Lizenz-Ballerei.

LEVELDESIGN 10 der PC-Geschichte.
Preis in Euro Ki
Solo-Spielzeit + (Multiplayer-Spielzeit : 2)

WAFFEN & EXTRAS

Das Ergebnis zeigt an, wie viel Euro Sie pro
Spielstunde zahlen miissen. Diesen Wert
rechnen wir wie folgt in die Note um: | =~
bis 1 Euro  Sehr gut L
bis 2 Euro  Gut
bis 3 Euro  Befriedigend
bis 4 Euro  Ausreichend
bis 5 Euro  Mangelhaft
dariiber ~ Ungeniigend

BEWERTUNG le] Gsam}wer:ung ergibt sich aus der Addition der
zehn Einzelwertungen.
EINZELWERTUNGEN 1 _ GRAFIK © dichte Vegetation © scharfe Texturen € hiibsche Ar_1imationen 9 iiber 90 Absgolutes Ausnahmespiel, ein Muss
Jedes Spiel bewerten wir in sechs generellen Kategorien © Ee'uggege Effekte d° |n|nenlevels L polvghonarme Flgurt;n : ! fiit jeden Spieler '
i i i © krachende Surround-Kulisse © gute Sprecher © treibende Musi p . ! .
(blaw) .llmd ytler_ gen;es;;((:nf;]slchen [I)( it.e%(g'i\n (;(I}:V\lla rhz) SOUND © ... diesich schnell wiederholt @ kaum Umgebungsgeriusche 8 1o 80bis89  Sehrgut; reizt das Genre voll aus.
Jeweils mit einer Funktzani von B bis 19. AUsIUAriic ‘e © qutes Tutorial @ generell zu leicht @ Tode werden nicht bestraft 6 / 70 bis 79 Gut, aber nicht genial. Titel mit
Pro- und Kontrapunkte begriinden das Urteil. '~  BALance e Riistun.gs- led Waffen-Upgrades wirlken sich kaum aus /10 Kleineren Fehlern.
ATMOSPHARE g;Z?;:gm'ng;‘zse‘:ngg"mlgsl;ﬁemmvo”age quteingefangen AR 60bis69  Noch okay fiir Fans des Genres.
PREIS/LEISTUNG © gutmitdem G 4.6 prise M © Tastatur nicht 50 bis 59 Durchschnittskost mit diversen Macken.
— I ung ; X L T
Die Preis-Leistunas-Note soll Ihnen zusitzliche Kaufbe- BEDIENUNG optimal @ fummeliger Waffen- und Talentwechsel @ 2D-Karte 7 1o 10 bis 49 SChW?CheS l?IS mieses Spiel, nicht
Ie Freis-Lel 'u 9 Zusatzli u UMEANG © angemessen lange Solo-Spielzeit © zwei Kampagnen ... 7 110 mal fiir wenig Geld zu empfehlen.
ratung geben: Manches 60er- oder 70er-Spiel entpuppt © ... die sich kaum unterscheiden @ kiinstlich in die Linge gezogen U unter 10 Definitiv eines der grausamsten Spiele
9
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8
7

HANDLUNG

Den hier abgebildeten groBen Wertungskasten setzen wir nur
bei Spieletests ab einem Umfang von drei Seiten ein. Bei Tests
mit weniger Seiten benutzen wir verkleinerte Versionen.
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