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Test: Avatar
Das Actionspiel Avatar beruht auf der Geschichte des gleichnamigen Kinofilms von Regisseur James Came-
ron. Auf dem unberührten Planeten Pandora kommt es zur Schlacht zwischen den eingeborenen Na’vi und
der RDA Corporation, die dort einen seltenen Rohstoff abbauen will. Der Held arbeitet anfänglich für die RDA,
gerät im Laufe des Spiels jedoch zwischen die Fronten. Wie es ihm dort ergeht und – vor allem – ob Avatar
spielerisch überzeugen kann, erfahren Sie in unserem Test in der kommenden Ausgabe.

Preview:
Metro 2033
Mit Metro 2033 hat der Entwickler 4A Games einen 
potenziellen Hit in der Mache. Die Grafik überzeugt, 
spielerisch orientiert sich der Titel an Half-Life 2. Wir 
spielen eine fortgeschrittene Version des Shooters 
und verraten Ihnen, wie er sich entwickelt.

Preview:
Die Siedler 7
Ubisoft orientiert sich bei Die Siedler 7 stark an
den ersten beiden Teilen der Serie. Das neue Sieg-
punkte-System soll für größere spielerische Vielfalt
sorgen. In der Preview schildern wir unsere Spiel-
eindrücke vom neuesten Teil der Simulationsreihe.

Komplett-PCs
im  Vergleich
Nicht jeder Spieler möchte seinen neuen Rechner 
an den Weihnachtstagen selbst zusammen- 
schrauben. Für den Schwerpunkt der nächsten 
Ausgabe testet unsere Hardware-Redaktion des-
halb aktuelle Komplett-PCs bis 1.500 Euro
auf Spieleleistung, Lautstärke und Stabilität.

Microsofts PC-Strategie

Quo vadis, Microsoft? Es scheint, als würde die Xbox 360 die gesamte Aufmerksamkeit des Software-Riesen 
fordern. Mit Games for Windows, der PC Gaming Alliance oder dem Betriebssystem Windows 7 hat Microsoft 
trotzdem viele Eisen im Feuer – ob sie es auch anständig schüren, analysieren wir in unserem Report.

Preview:
Arcania: A Gothic Tale
Der offizielle vierte Teil der Reihe ist das erste Gothic, 
das nicht von Piranha Bytes entwickelt wird. In unse-
rer Preview zeigen wir Ihnen die wichtigsten Aspekte 
der neuesten Arcania-Version – und die größten Un-
terschiede zum direkten Konkurrenten Risen. 
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