
Heiko Klinge: Es ist zum Ausrasten: Da wird
ein Rennspiel von einer kräftigen TV-Lizenz
gezogen und präsentiert seine Geschichte
trotzdem lediglich im Hörspiel-Format!
Doch abseits der Inszenierung macht High-
way Nights vieles richtig. Das Autobahn-Fee-
ling kommt besser rüber als in jedem ande-
ren Rennspiel, die Schießeinlagen machen
die temporeichen Verfolgungsjagden noch dramatischer. Das Fa-
zit ist entsprechend kurios: Je weniger Sie die RTL-Vorlage interes-
siert, desto mehr Spaß werden Sie mit Highway Nights haben.

Hörspiel-Vergnügen

heiko@gamestar.de

Verfolgungsjagd mit Schießerei: Zielen funktioniert automatisch, wir müssen nur fahren und abdrücken.
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Å detailverliebte, frei befahrbare Spielwelt Å gute Physikeffekte 
Í einige Gebäude detailarm Í unspektakuläre Nachtbeleuchtung
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Actionreiche Autobahn-Verfolgungsjagden.
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Å TV-Schauspieler als Sprecher Í extrem dünner Motorensound 
Í belanglose Musik Í kaum Umgebungsgeräusche
Å motivierendes Sternesystem Å viele automatische Speicherpunkte 
Å optionale Spielhilfen Í ein paar nervige Aufgaben
Å sehr gut eingefangenes Ruhrpott-Flair Å durchgängige Geschichte
mit herrlich absurden Fällen Í keine Passanten auf den Straßen
Å präzise Gamepad- und Tastatursteuerung Å Ideallinie 
Å Navigationssystem Í kein Force Feedback bei 360-Gamepad
Å angemessen lange Karriere Å 47 Fahrzeuge Å Stunt-Modus 
Å Einzelrennen auf 27 Strecken Í Multiplayer nur per Splitscreen
Å tolles Geschwindigkeitsgefühl Å actionreich, aber nachvollziehbar 
Å absurde Stunts Í manchmal merkwürdiges Kollisionsverhalten
Å glaubwürdig simulierter Straßenverkehr ÅVerfolgte wechseln die 
Route Å hartnäckige Gegner Í Renngegner fahren im Pulk
Å steuerbare Dynamit-Drone Å freie Fahrzeugwahl vor Mission 
Í ödes Boost-System Í weder optisches noch Leistungs-Tuning
Å sehr abwechslungsreiches Straßen- und Streckenprofil 
Å authentisches Autobahn-Feeling Í einige nervige Sackgassen
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Lediglich Splitscreen-Rennen sind möglich. Das ist vorsintflutlich.
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Zwei Neuerungen auf einen Blick: Nachtrennen und die einblendbare intelligente Ideallinie.

Facts

43 Einsätze

47 Autos

27 Strecken
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Das sechste Rennspiel zur TV-
Serie Alarm für Cobra 11 be-

ginnt katastrophal: Im Intro von
Highway Nights erhellt eine ge-
waltige Flugzeugexplosion die
Nacht – Feuerwehr, Rettungswa-
gen und Polizei kommen zu spät.

Und Highway Nights beginnt
mit zwei Neuerungen: Erstmals
sind Sie auch nach Sonnenunter-
gang im Einsatz, und erstmals er-
zählt die Action-Raserei eine zu-
sammenhängende Geschichte.
Denn nach der Katastrophe wird
die Zeit um sieben Tage zurückge-
dreht und Sie erfahren, wie es zu 
dem Desaster kommen konnte.

Spannender Kern
Um die Hintergründe der Explo-
sion zu erforschen, müssen die
Serienhelden Ben und Semir (ge-
sprochen von den Original-Schau-
spielern) insgesamt 43 abwechs-
lungsreiche Fälle lösen. Mal infil-
trieren wir einen Tuner-Club und

verdienen uns in nächt-
lichen Autobahnrennen Re-
spekt, dann müssen wir Tat-
zeugen beschatten oder uns
mit Monstertruck-Stunts für
eine Zirkusnummer bewer-
ben. Erstmals kommen da-

bei in einigen wenigen Missionen 
auch Schusswaffen zum Einsatz, 
was dank einer automatischen
Zielhilfe präzise klappt und die
Verfolgungsjagden noch mal eine
ganze Ecke spannender macht.

Heimlicher Star von Highway
Nights ist jedoch weder die Pisto-
le noch die ferngesteuerte Dyna-
mit-Drone, sondern der ebenso
dichte wie glaubwürdig simulier-
te Großstadtverkehr. Ebenfalls
klasse: Ein neues Navigations-
system, das frech aber gekonnt
bei GTA 4 klaut, führt uns präzise 
zum nächsten Checkpunkt – das
in den Vorgängern so häufige Ver-
fransen passiert nur noch in Aus-
nahmefällen. Neustarts frustrie-
ren auch deshalb weniger, weil
nun ein Sternesystem bei jedem
Einsatz unsere Leistung in mehre-
ren Kategorien wie Zeit oder Au-
toschaden bewertet.

Ödes  Drumherum
Spielerisch schlägt Highway
Nights das thematisch ähnliche
Need for Speed: Undercover also 
um Längen, bei der Inszenierung 
fährt es allerdings immer noch
meilenweit hinterher. Trotz Fern-
sehlizenz wird die Geschichte nur 

Alarm für Cobra 11 Highway Nights
Wilde Verfolgungsjagden, irre Stunts, dichter Großstadtverkehr: Was Need for
Speed verlernt hat, klappt im Action-Rennspiel zur TV-Serie besser denn je.

HK

mit öden Gebäude-Kamera-
fahrten und Sprachausgabe er-
zählt. Und abseits der Missionen 
gibt’s in der Stadt so gut wie

nichts zu entdecken – von ein
paar ebenso langweiligen wie zu-
sammenhanglosen Nebenaufga-
ben einmal abgesehen.
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104 GameStar 01/2010Die Jungs von Synetic schafften es als bislang einzige Rennspiel-Entwickler auf das GameStar-Cover: mit Nice 2 in der Ausgabe 11/98.
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