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Unser Held stoBt auf den Goblinkdnig (groB, griin), einen der knackigen Bossgegner.

Wo kaufen?

Torchlight gibt’s Gber Valves Download-Plattform Steam fiir 15,99 Euro (zahlbar mit
Kreditkarte) oder — noch glinstiger — direkt auf der offiziellen Website des Action-Rol-
lenspiels (GameStar.de-Quicklink: 6569) fiir 19,95 Dollar (rund 13,44 Euro, zahlbar
Uiber Paypal oder Google Checkout). Alle Versionen miissen Sie herunterladen (830
Megabyte) und im Internet registrieren, danach lasst sich Torchlight auch im Off-
line-Modus starten. Eine deutsche Version existiert noch nicht, Sie miissen mit den

Torchlight

Namlich ein sehr guter
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Video-Special

) GameStar.de

Screenshots & Infos
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Diablo-Klon, und das zum Sparpreis!

Schon aufden ersten Schritten
in Torchlight ereilt uns das
wohlige Gefiihl, nach Hause zu
kommen. Denn unsere Helden-
karriere beginnt in Torchlight,
dem Dorfchen, dem das Action-
Rollenspiel seinen Namen ver-
dankt — und dort erklingen Gitar-
renakkorde, die frappierend an
jene erinnern, die wir bereits vor
liber 12 Jahren horten. Wo? In Tris-
tram natdrlich, der Startsiedlung
des allerersten Diablo! Ach, das
passt so wunderbar, denn auch
sonst fiihlt sich Torchlight wie der
modernisierte Wiederganger
des Klassikers an. Kein Wunder,

Travis Baldree entwarf auch das Action-Rollenspiel Fate von 2005. Dessen Markenzeichen: Comic-Grafik und Haustiere!

schlieBlich stecken die ehema-
ligen Blizzard-Granden Max und
Erich Schaefer dahinter. Nach
dem Hellgate-Desaster hatte das
Briiderpaar die gekenterten Flag-
ship Studios verlassen, um Runic
Games zu griinden. Mit dabei:
Travis Baldree, der fiir Flagship an
der Online-Monsterhatz Mythos
gewerkelt hatte und seine Erfah-
rung nun in Torchlight einflielen
lieB. Umso merkwiirdiger finden
wir da, dass das Action-Rollen-
spiel keinen Mehrspieler-Modus
hat. Dafiir geht es aber so fliissig
von der Maus, dass es eine Hel-
denfreude ist. Wie einst Diablo.

Level 26
Devilripper the Pestilent

(schwachen) englischen Sprechern und Texten vorliebnehmen.

Erzdahlschwache

Okay, in Torchlight ist’s keine Ka-
thedrale, sondern eine Mine, un-
ter der sich die monsterschwan-
geren Gewdlbe erstrecken. Falls
Sie sich nun fragen, wo die Bes-
tienbrut herkommt — vergessen
Sie’s gleich wieder. Die Handlung
fallt ungfahr so packend aus wie
ein Treffen schweizerischer Hoch-
seefischer und wird nurin kurzen,
von méaBigen englischen Spre-
chern vertonten Monologen er-
zahlt. Auch die Nebenauftrage er-
zdhlen Geschichten zum Weg-
dosen, bringen aber wenigstens
brauchbare Belohnungen.

Braathes fire = Extra fart = Extrastrang

Im Scharzen Palast trifft unser Alchemist auf zwei Drachen-Bossgegner, die er mit dem Strahlenzauber »Ember
Lance« erledigt. Die Energielanze gleicht dem »Disintegrate«-Talent der Zauberin aus Diablo 3 (kleines Bild).

Beuteflut

Halt, das war das Stichwort: Be-
lohnungen! Torchlight iberhduft
uns mit Ausriistungsbeute, die
Sammelsucht-Spirale greift sofort.
Zumal wir neben magischen Kla-
motten, Waffen und kompletten
Ausriistungs-Sets auch Bonus-
Zauberspriiche finden. Und ver-
hexte Juwelen, die wir in gesockel-
te Gegenstande einsetzen. In der
Stadt werten wir Ausriistung mit
zusdtzlichen Magie-Boni auf. So
bleiben dltere Fundstiicke langer
frisch; im Test knuipften wir eine in-
nige Beziehung zu einem mehr-
fach aufgewerteten Zauberstab.
Wie mit dem Horadrim-Wiirfel aus
Diablo 2 diirfen wir zudem Gegen-
stande kombinieren. Kurzum: In
Sachen Ausriistung lasst Torch-
light keine Wiinsche offen.

Schnetzelspaf

Wie kommt man an Gegenstdn-
de? Indem man Monster kniip-
pelt! Mit seiner stimmigen Comic-
Grafik, simpler Physik und bunten
Effekten inszeniert Torchlight die
Klickorgie wunderbar knallig. Au-
Rerdem stimmen das Tempo, der
Takt, der Spielfluss — es ldsst sich
schwer erkldren, aber die Mons-
terhatz fuihlt sich einfach gut an.
Zumal auch die Steuerung sauber
funktioniert, Runic hat sich ei-
niges vom Interface von Diablo 3
abgeschaut. Zum Beispiel wech-
seln wir mit der Tab-Taste zwi-
schen zwei Talenten, die wir dann
mit Rechtsklicks auslosen.
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Riesenspinnen verlangsamen unseren Helden mit klebrigen Bodennetzen.

Monsterparade
Die 35 Stockwerke des zufallsge-
nerierten Hauptgewdlbes fiihren
uns unter anderem in eine Mine,
eine Gruft (die dem ersten Pra-
sentationslevel von Diablo 3 &h-
nelt), eine Gartenhdhle und eine
Zwergenschmiede, blof} Freiluft-
Areale haben wir vermisst. Dafiir
stimmt die Gegnervielfalt, wir sto-
Ben unter anderem auf Goblins,
Skelettkrieger und Riesenspin-
nen. Alle paar Levels lauern tiber-
dies méachtige Bossmonster.
Einen personlichen Hass ge-
gen einen bestimmten Feindtyp —
wie die Schleimspuck-Hunde im
ersten Diablo oder die Walala-
Dschungelknilche im zweiten —
haben wir aber nicht entwickelt.
Das mag daran liegen, dass die
Torchlight-Ungeheuer weniger
charakteristisch ausfallen als im
Vorbild. Oder daran, dass das Ac-
tion-Rollenspiel erst auf dem drit-
ten der vier Schwierigkeitsgrade
wirklich schwierig wird, der zwei-
te fangt zu einfach an und wird
erst am Ende verteufelt knackig.

Klassentiere

Selbst die Klassen von Torchlight
erinnern ans erste Diablo, wir
wahlen zwischen Destroyer (Krie-
ger), Vanquisher (Jagerin) und Al-
chemist (Magier). Deren Fahig-
keiten sind schon vielfdltig, auch
wenn die jeweils dreigeteilten Ta-

lentbdume simpel ausfallen. So
kénnen wir ab dem entspre-
chenden Heldenlevel auch dann
hochstufige Zauber und Spezial-
angriffe freischalten, wenn wir
zuvor keine schwéacheren Fahig-
keiten derselben Kategorie ge-
meistert haben. Da war Diablo 2
komplexer. Erledigte Bossgegner
bringen dafiir Ruhmeszahler, mit
denen wir weitere Talentpunkte
verdienen —das motiviert.
Auflerdem nehmen wir gleich
zu Beginn einen Hund oder eine
Katze auf die Monsterhatz mit.
Das Haustier kdmpft mit und ldsst
sich mit magischem Schmuck so-
wie erbeuteten Zauberspriichen
aufriisten. Aus Teichen angeln wir
Fische, die wir an unseren Beglei-
ter verfuttern, damit er sich kurz-
fristig verwandelt, etwa in ein
kraftiges Feuerwesen. AufSerdem
dirfen wir dem Haustier erbeute-
te Ausriistung mitgeben, damit es
sie verkauft. So miissen wir uns
nicht standig in die Stadt zurtick-
teleportieren. So weit, so niitz-
lich. Einziges Problem: Genau wie
beschworene Magiewesen ver-
lduft sich das Vieh gelegentlich.

Endlosmotivation

Nach dem Ende der rund zehn-
stiindigen Hauptquest diirfen wir
einen Endlos-Dungeon erkunden
und weiterschnetzeln, weitersam-
meln, weiterleveln. Das wird zwar

Durch Stadtportale (links) kénnen wir jederzeit in die Siedlung Torchlight zuriickkehren.

spdtestens nach weiteren 15
Stunden miithsam, ist aber ein
netter Bonus. AuBBerdem hat Ru-
nic Games einen Editor veroffent-
licht, mit dem sich eigene Mons-
terhohlen basteln lassen. Ledig-
lich der fehlende Mehrspieler-Mo-
dus driickt den Langzeit-Spa8,
gerne wiirden wir uns zu zweit
oder dritt durch die Comicwelt ha-
cken. Das bleibt aber (neben der
flachen Geschichte) der einzige
groBe Wermutstropfen eines an-
sonsten sehr feinen Diablo-Klons.
Willkommen zu Hause!

TORCHLIGHT

ENTWICKLER  Runic Games (Torchlight ist das Erstlingswerk)

Wenn wir eine Waffe schwingen, die
unsere Ziele zurtickstoBt, bleiben die Feinde
gelegentlich in Wanden stecken. AuBerdem
kénnen wir ganz selten durch eigentlich
massive Walle hindurchschief3en.

Der Drachen-
Bossgegner
steckt in einem
Mauerchen fest
und wehrt sich
nicht mehr.

ABENTEUER
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Michael Graf: Torchlight ist so konsequent
auf geschmeidiges Jagen und Sammeln ge-
trimmt, dass sich andere Spiele im Vergleich
dazu beinahe wie Arbeit anfiihlen. Dadurch
erinnert es angenehm ans erste Diablo, an-
gereichert mit Verbesserungen wie Haustie-
ren, Verzauberungen und Talentbdumen.
Der traumhafte Spielfluss trostet mich auch

Imicha@gaméstar.de

Uber den fehlenden Mehrspieler-Modus hinweg, selbst wenn
Torchlight natirlich keine Komplexitatspreise gewinnt: Nach 25
Stunden wird’s ziemlich drége. Fiir schlappe 16 Euro kann ich die
feine Monsterhatz dennoch uneingeschrankt empfehlen.

PUBLISHER  Valve (Steam) TERMIN (D) 27.10.2009
SPRACHE Englisch cA.PREIS 16 Euro
AUSSTATTUNG  Download USK nicht gepriift
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI
ANSPRUCH
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
I S N A T A NN 9 Geforce 6600/ 6300
a Ge:orce 7800/7900
800 MHz Inte 1.26Hz Intel 1,8 GHz Intel 9 Geforce 8800 /3800
800 MHz AMD 1,2.GHz AMD XP 1800+ AMD W Geforce 9600
512 MB RAM 512 MB RAM 2,0GBRAM I Geforce GTX 200

862 MByte Festplatte 862 MByte Festplatte 862 MByte Festplatte

PROFITIERTVON —

BiLDFORMATE I 43 EB5:4 E169 EM16:10 KOPIERSCHUTZ Steam

8 Radeon X1600

9 Radeon X1800/X1900
[ Radeon HD 2900

[ Radeon HD 3800

TON I Stereo 40 5.1 6.1 71 W Radeon HD 4800
BEWERTUNG
© ansehnliche Effekte © meist fliissige Animationen
GRAFIK

SOUND

BALANCE

ATMOSPHARE

BEDIENUNG

UMFANG

QUESTS & STORY

CHARAKTERE

KAMPFSYSTEM

ITEMS

PREIS/LEISTUNG  Sehr gut

FAZIT Diablo-Klon mit exzellentem Spielfluss. i

© schon ausgeleuchtete Levels @ matschige Texturen

© dezente, de Musik malung © wuchtige K

© ... aber nurin Stereo @ schwache englische Sprecher

© exzellenter Belohnungsfluss © vier Schwierigkeitsgrade
© auf der zweiten Stufe lange zu leicht, dann abrupt sehr schwer
© stimmige Comic-Optik © munter-knallige Kampfe

© simple Physik-Effekte @ keine Zwischensequenzen

© bewahrte Klickorgie © durchdachtes Interface mit Anleihen bei
Diablo 3 @ keine grafische Warnung bei niedriger Lebensenergie
© Haupthahle mit 35 Stockwerken © Endlos-Dungeon als Bonus
© massenhaft Beute @ kein Mehrspieler @ keine Freiluft-Areale
© Nebenmissionen bringen zusétzliche Belohnungen

© ode Aufgaben und Geschichten © Handlung zum Wegddsen

© drei qut abgestimmte Klassen © niitzliches Haustier
© vielfaltige Fahigkeiten © Rut © simple Tal
© vorbildlich fliissige Monsterhatz © Gegner mit individuellen
Féhigkeiten © spaBige Bosskémpfe @ Begleiter-Aussetzer

© vielfaltige Ausriistung © Sets © Magie-Upgrades

© gesockelte Gegenstande © zusétzliche Beute-Zauber

SOLOSPIELZEIT 20 Stunden

Lw' NG

Die é&lteste Jagdform ist die Ausdauerjagd: Weil Menschen langer rennen kdnnen als viele Tiere, hetzten sie ihr Ziel, bis es umfiel.
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