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Vor den Toren unseres Stiitzpunkts entbrennt eine heftige Heldenschlacht inklusive bunter Effekte.

&

Das zweite Schlachtfeld, der diistere Gewundene Wald, befindet sich noch in der Betatest-Phase.

League of Legends

Clash of Fates

Denn zum Verkaufsstart funktioniert ein wichtiges Spielelement nicht.

Dass Spiele unfertig erschei-
Test-Video nen, ist traurig, aber nichts
Neues. Bei League of Legends
triilben keine Bugs den Spaf an
der Ladenversion, trotzdem ist es
sinnlos, sie zu erwerben. Denn
zum Verkaufsstart am 30. Okto-
ber funktionierte ein zentrales
Spielelement noch nicht: der
Shop fiir Bezahlinhalte. Eigent-
lich ist League of Legends kos-
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tenlos, das 740 MByte grof3e Pro-
gramm ldsst sich einfach unter
» Quicklink: 6574 herunterladen.
Warum die Ladenversion dann
30 Euro kostet? Weil sie Zusatzin-
halte bringt, die man sonst im
Shop kaufen miisste. Dumm nur,
dass man den Bonuskram erst
nutzen kann, wenn auch die Ver-
kaufsplattform 6ffnet. Bis zu un-
serem Redaktionsschluss liefen

Von der einzigen fertigen Karte gibt es auch eine hiibsche Schneeversion. Mit dem Befordern-Zauber ha-
ben wir hier gerade einen verbiindeten KI-Krieger in einen dick gepanzerten Reiter (D verwandelt.

Das Spielerprofil

aber noch die »Startfeierlich-
keiten«, der Shop hatte geschlos-
sen. Das soll bis Ende November
so bleiben, einen genauen Eroff-
nungstermin konnte uns der Pub-
lisher GOA nicht nennen. Daher
vergeben wir noch keine Wer-
tung, sondern warten, bis alles
funktioniert. Ein Benutzerprofil
erstellt (League of Legends ist
anmeldepflichtig) und gespielt
haben wir natiirlich trotzdem.
Und zwar durchaus mit Freude.

Angriff der Klonhelden
Gratisspiel? Bezahlinhalte? Was
ist League of Legends denn iiber-
haupt?! Ein Klon der Warcraft 3-
Mod Defense of the Ancients, al-
so ein Multiplayer-Strategiespiel:
Auf einer symmetrischen Karte
(ja, es gibt nur eine, die zweite
durchlduft gerade den Betatest)
ringen zwei Teams, jeder Spieler
steuert einen Helden. Und zwar
nur auf offiziellen Internet-Ser-
vern, ein Netzwerk-Modus fehlt.
So kdampfen wir uns gemeinsam
mit Teamkameraden und KI-Sol-
daten durch gegnerische Krieger

———

Im Spielerprofil sammeln wir Erfahrung (D und lernen neue Fertigkeiten ) sowie Zauber . Zusétzliche Kampfboni erlangen wir iber Runen @), die zum Verkaufsstart jedoch noch nicht verfiighar waren.

80 League of Legends wird mit LoL abgekiirzt, was auch fiir »laughing out loud« (laut lachend) steht. Absicht?

und Geschiitztirme, um die
Feindbasis zu zerbréseln. Dabei
wechseln wir standig zwischen
Angriff und Abwehr: Wir greifen
an, werden zuriickgedréngt, grei-
fen wieder an — dieses rasante
Hin und Her macht League of Le-
gends ausgesprochen reizvoll.

Vergleich mit Demigod

Das unterscheidet League of Legends von Demigod:

© mehr Heldenklassen (Demigod bietet nur acht)

© neutrale Ungeheuer bringen zustzliche Erfahrung

© motivierende Profil-Levelaufstiege und -Talentbaume
© Runen-Sammelei verschafft zusétzliche Kampfboni
© nur eine fertige Karte (auch hier hat Demigod acht)
© unspektakulare Landschaft ohne Sehenswiirdigkeiten
© Stiitzpunkte und KI-Krieger nicht aufriistbar

© weniger passive Fahigkeiten pro Heldenklasse

Die Schauplatze von Demigod sind eindrucksvoller.
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Wenn wir in der Feindbasis den Inhibitor (2] zerstdren, bekommt unser Team Supervasallen, méchtige, kugelfaustige KI-Krieger &1,

Heldentaktik

Auch wenn das Spielprinzip sim-
pel klingt, erfordert es Képfchen.
Denn League of Legends bietet
40 Heldentypen, deren Talente
wir taktisch klug einsetzen miis-
sen. Da ware etwa der Armbrust-
Rattenmann Twitch, der unsicht-
bar an Gegner heranschleicht und
Giftpfeile verschie3t. Oder die
Soldnerin Silvir, die ihre Kreuz-
klinge wie einen Bumerang wirft.
Auf3erdem muss unser Team ge-

le, die eigene Armeen beschwd-
ren und befehligen. Dafiir lauern
auf der Karte neutrale Monster,
die — wie alle Feinde — Erfahrung
und Gold bringen. Bei Stufenauf-
stiegen verbessern wir die Talente
unseres Helden; Glitzermiinzen
investieren wir in Ausriistung.

Heldenvorteil

Wadhrend unser Held in jeder
Schlacht als Stufe-1-Schluffi star-
tet, sammeln wir im Benutzerpro-

Heldenzukunft

Neben den Runen und den 20 zu-
satzlichen Kampferklassen soll
der Shop auch Alternativtexturen
(»Skins«) anbieten, mit denen wir
das Aussehen unserer Helden an-
dern kénnen. Runen bezahlen wir
mit Einflusspunkten, die wir durch
Siege verdienen; alles andere

LEAGUE OF LEGENDS

ENTWICKLER

MULTIPLAYER-STRATEGIE

Riot Games (League of Legends ist das Erstlingswerk)

In Gebiischen (oben) kdnnen sich Helden verstecken.

kostet echtes Geld. Ob das funk-
tioniert und ob sich die 30 Euro
teure Verkaufsversion lohnt,
wenn man sich die Bezahlinhalte
auch einzeln kaufen kann, kldren
wir im ausfiihrlichen Test auf
GameStar.de und im nédchsten
Heft. Vorausgesetzt, League of
Legends ist bis dahin fertig. [ GR ]
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