Die neuen Schuss-
waffen (wie hier
das SCAR) un-
terscheiden sich
nur unwesentlich
voneinander.
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Pfanne, Gitarre,
Kettensdge:
Tauschen Sie lhre
Pistole gegen eine
Nahkampfwaffe.
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Left 4 Dead 2

unsere Eindrlicke aus
den Preview-Versionen.

Prequels, also Vorgeschichten
zu Filmen oder Spielen, haben
in der Regel ein Problem: Wie soll
man eine Geschichte erzdhlen, de-
ren Ausgang der Zuschauer schon
kennt? Left 4 Dead 2 tut sich da
leichter: Der Koop-Shooter ist zwar
zeitlich vor seinem Vorganger an-
gesiedelt, weil der aber gar keine
Story hat, kann uns das egal sein.
Das Szenario bleibt namlich gleich:
Eine Seuche hat den Grofteil der
amerikanischen Bevdlkerung in
zombiedhnliche Bestien verwan-
delt, vier Uberlebende kdmpfen
sich nun aus der Gefahrenzone.
Kooperativ boxt sich der Trupp
durch mehrere Abschnitte voller
Gegner bis zum rettenden Evaku-
ierungspunkt. Im Prinzip bleibt al-
so alles wie bei Left 4 Dead, dies-

GitverSiayer

u

mal gibt’s aber mehr Infizierte,
mehr Bossmonster, mehr Waffen,
mehr Spannung — und damit vor-
aussichtlich auch mehr Spaf.

Amerikanische Helden
Left 4 Dead 2 spielt in den Anfan-
gen der Seuche. Zwar tummeln
sich schon tberall Infizierte, die
Straen von New Orleans, einem
Schauplatz der fiinf Kampagnen
des Spiels, sind indes noch nicht
vollig verwiistet. AuBerdem ist es
hier taghell - nicht ganz so gruse-
lig wie im ewig schummrigen Vor-
ganger. Zwar soll der »K|-Regis-
seur«, der unsere Widersacher be-
fehligt, auch das Wetter und damit
die Sichtweite und Stimmung be-
einflussen kénnen, davon haben
wir bislang aber kaum etwas mit-

Die Entwickler haben Left 4 Dead 2 intern immer »Back 4 More« genannt.
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I Pummeled! A teammate must helg...

ﬂ Charger hat uns niedergestreckt. Jetzt miissen die Kollegen helfen!

bekommen. In der Kampagne
»Hard Rain« steigt zwar ab einem
bestimmten Zeitpunkt der Wasser-
pegel des Uiberschwemmten Le-
vels, mit einer KI-Entscheidung hat
das aber nichts zu tun.

Die Hauptdarsteller von Left 4
Dead 2 sind die vier Stidstaatler
Coach, Rochelle, Nick und Ellis,
die zwar eigene Charakterziige
besitzen und entsprechende
Spriiche loslassen, sich spiele-
risch aber nicht unterscheiden. In
jedem Level liegen Waffen herum,
von denen sich jeder eine schnap-
pen kann, sowie eine Pistole oder
eine der neuen Nahkampfwaffen:
Axte, Kniippel, Pfannen oder so-
gar eine Kettensdge. So kommt
richtige Zombiefilm-Atmosphére
auf. Dazu gibt’s noch neue, sinn-
volle Hilfsmittel, etwa noch t6d-
lichere Brandmunition oder Adre-
nalinspritzen, die Sie schneller
laufen lassen. Das bringt mehr
Abwechslung ins Geballer.

Deutsche Waffen

Welche Ausriistung Sie erwartet,
hangt von Ihrer Version sowie |h-
ren Mitspielern ab. Nurin der deut-
schen Ausgabe von Left 4 Dead 2
gibt’s etwa fiinf Extrawaffen aus
Counterstrike Source. Sobald ein

deutscher Spieler dem Gemetzel
beitritt, besteht die Chance, dass
zum Beispiel das AWP-Gewehr ir-
gendwo herumliegt. Allerdings ist
die hiesige Version geschnitten:
Getdtete Zombies bleiben nicht
liegen, brennen nicht und verlie-
ren auch keine Korperteile.

Die geheimen Helden des
Spiels sind die Boss-Infizierten
mit ihren Superkrdften. Zu den
bekannten Ungetiimen Smoker,
Boomer, Hunter, Tank und Witch
kommen drei neue hinzu: Der Jo-
ckey »reitet« Uberlebende ins Ab-
seits, der Spitter verspriiht Sdure
und der Charger rennt die Gruppe
Uiber den Haufen. Mit dem Letzt-
genannten kommt die KI aber
nicht besonders gut zurecht: Der
Kerl flitzt oft an uns vorbei, stoBt
sich den Kopfan Wanden an und
bleibt dann betiiddelt stehen.
Erst im 4-gegen-4-Modus, wo die
Bosse von Spielern gelenkt wer-
den, entfaltet der Mutant sein Po-
tenzial: Als der GameStar-Kollege
Obermeier als Charger einen Steg
herunterstiirmt, auf dem ihm ge-
rade die vier Uberlebenden ent-
gegenkommen, schubst er das
ganze Team mit einem Rutsch ins
Wasser — so schnell war die Run-
de noch nie vorbei! [FAB |
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