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Machtbegabte Gegner wie diese imperialen Wachen erfordern ein wenig Kampfgeschick.
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Screenshots & Infos
» Quicklink: 6551

Starklller kommt herum: Auf Feluua trifft er auf Rancors. Die sehen gefahrhcheraus als sie sind.

rot kann schimmeln, und was

kann Luke Skywalker? In sei-
nen besten Momenten schwingt
er an Seilen herum oder schlédgt
einen Salto tiber eine Computer-
konsole. Und das soll ein Wun-
derknabe sein? Galen Marek hin-
gegen entwaffnet schon als Klein-
kind einen Sith. Und nicht ir-
gendeinen, sondern Darth Vader!
Der streckt den Burschen nicht

voller Scham nieder, sondern
nimmt ihn lieber als seinen ge-
heimen Schiiler auf. Unter Vaders
Fiihrung wird Galen zum Jedi-Ja-
ger Starkiller, und damit zum
Helden von Aspyrs Star Wars-
Actionspiel The Force Unleashed.

Vaders Schiiler

Sonderlich viele Jedis gibt’s fiir
Starkiller nicht mehr zu jagen:
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/

Star Wars
The Fm:ce Unleashed

»ist es wie Jedi Knight?« fragen uns

unsere Leser voller Hoffnung. Nein, es ist
nicht wie Jedi Knight. Aber trotzdem gut.

The Force Unleashed spielt nach
Episode 3, und dort haben die ge-
wissenlosen Klonsoldaten im Zu-
ge von Order 66 bereits einen
Grof3teil der Sternenritter nieder-
gemetzelt. Doch Vader hat immer
noch genug Feinde, und so wer-
den Sie als sein Meuchelmorder
ausgeschickt, um den Jedi Rahm
Kota zu erledigen. Weil niemand
erfahren darf, dass Vader einen
Schiiler ausbildet (schon gar
nicht der Imperator), soll Starkil-
ler jeden beseitigen, der ihm be-
gegnet. Praktisch: So kénnen Sie
wie schon in der Jedi Knight-Se-
rie frohlich Sturmtruppler platten,
obwohl Sie ja eigentlich auf der
dunklen Seite der Macht stehen.

Starkillers Tricks

Nachdem Sie in der ersten Missi-
onvon The Force Unleashed noch
als Darth Vader unterwegs sind
und so die Fahigkeiten eines er-
fahrenen Sith zu spiiren bekom-
men, miissen Sie sich ab dem
zweiten Level als Starkiller die
meisten dieser Krdfte erst antrai-
nieren. lhr Held steigt im Laufe
des Spiels in Erfahrungsstufen
auf und lernt dabei immer neue
Macht-Tricks: Blitze schleudern,
Lichtschwert schmeien oder
starkere Telekinese-Attacken. Au-
Berdem schalten Sie nach und
nach neue Schwertangriffe und
Charakter-Boni wie etwa erhohte
Gesundheit und dergleichen frei.
So passen wir unseren Helden an

Der Name Galen Marek taucht im Spiel gar nicht auf. Starkiller hei3t aber trotzdem so.

unsere Vorlieben an. Nach und
nach sammeln wir auterdem
Lichtschwert-Kristalle, die die Far-
be des Strahls und die Eigen-
schaften der Waffe verandern.

Je cooler wir unsere Gegner be-
siegen, desto mehr Erfahrungs-
punkte sammeln wir. Schleudern
wir zum Beispiel einen Klonkrieger
mit dem Machtgriff gegen zwei an-
dere und stiirzen die drei dann ge-
meinsam in den Abgrund, gibt’s ei-
nen fetten Bonus. So motiviert uns
The Force Unleashed, neue Kom-
bos auch wirklich einzusetzen.
Letztlich reicht es aber oft aus, ein-
fach nur auf die Angriffstaste zu
hdmmern und ab und zu den
Machtblitz anzuwerfen, um jeden
Gegner zu besiegen.

Aspyrs Fehler

Telekinese beherrscht Starkiller
natdirlich von Anfang an. Viele Ob-
jekte (und die meisten Gegner) in
The Force Unleashed lassen sich
durch Gedankenkraft bewegen
und herumschleudern. Hier zeigt
sich allerdings, dass das Spiel fiir
Gamepads ausgelegt ist: Wah-
rend Sie mit den beiden Ana-
logsticks eines Controllers Ge-
genstande bequem vor und zu-
riick, nach oben und unten bewe-
gen konnen, funktioniert das mit
Maus und Tastatur nicht ganz so
intuitiv. Auf einem unserer Test-
Systeme traten sogar Windows-
Warngerausche auf, wahrend wir
Maus- und Keyboardtasten
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78?7 Macht nix!

Fabian Siegismund:
The Force Unleashed
hat so seine Unzuldng-
lichkeiten. Die Maus-
steuerung ist miss-
gliickt, hier und da hakt
die Balance, und niich-
tern betrachtet ist das
Spiel doch nur ziemlich geradliniges Geklop-
pe. Doch ich kann nicht genug kriegen von
hiibsch inszenierten Star-Wars-Geschichten,
ich finde es auch nach dem hundertsten Mal
noch klasse, Gegner mit dem Machtgriff her-
umzuwerfen, und deshalb ist The Force Un-
leashed trotz seiner Macken fiir mich ein Hit.

fabian@gamestar.de

gleichzeitig driickten und hielten.
Dabei kommt man wahrend der
Telekinese nicht drum herum, ge-
nau das zu tun — da hat Aspyr
schlecht programmiert.

Kotas Ende

Mit einem Gamepad bewaffnet
stiirzen wir uns in das Duell mit
dem erfahrenen Jedi Rahm Kota,
eingeleitet durch eine der vielen
tollen Zwischensequenzen des
Spiels. Die Bosskampfe, die jede
der zwolf Missionen von The
Force Unleashed beenden, be-
ginnen als scheinbar normale Ge-
fechte, wenn auch mit einer leicht
verdnderten Perspektive: Die Ka-
mera ruht an einer fixen Position
auBerhalb der Kampfzone und
folgt Thnen mit Schwenks und

TECHNIK-CHECK

Technik-Tipps

» The Force Unleashed erfor-
dert keine topaktuelle Hard-
ware, sondern lauft auch auf
Mittelklasse-Rechnern.

» Das Spiel hat keine Grafik-
Optionen. Nur die Auflésung
kdnnen Sie umstellen. Patch
1.1 reicht Einstellungen nach.

STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED

In der ersten Mission steuern Sie noch Darth Vader, einen Panzer auf zwei Beinen. So konnen Sie gleich die Fahigkeiten eines Sith-Lords testen.

Zooms. Das sieht schick aus,
sorgt aber gelegentlich fiir Pro-
bleme mit der Ubersichtlichkeit.
Wir dreschen also mit dem Licht-
schwert auf Kota ein — andere
Waffen benutzt ein Sith (zum
Gliick!) nicht —, hechten von De-
ckung zu Deckung oder schleu-
dern durch Telekinese Gegen-
stande in seine Richtung. Einige
Bosse haben eine Schwaéche fiir
eine spezielle Angriffsart. Wah-
rend der eine allergisch auf Blitze
reagiert, miissen wir den anderen
per Machtgriff herumschleudern.
Haben wir den Endgegner schlie-
lich genug geschwacht, startet
ein Reaktionsspielchen. Dann
lauft eine packend choreogra-
phierte Kampfsequenz ab, bei der
wir im richtigen Moment die pas-

» Auf Grafikkarten der Radeon-
X1000-Serie kann es zu Gra-
fikfehlern kommen.

Checkliste

» 25,0 GByte Speicherplatz
» Zweikern-Prozessor

» 2,0 GByte Arbeitsspeicher
» Shader-3.0-Grafikkarte

» DirectX 9.0c

SO LAUFT STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED AUF IHREM PC

Suchen Sie Ihre Grafikkarte &8, Ihren Prozessor BB und Ihre Speichermenge E heraus. Die fiir [hr
System geeigneten Einstellungen E3finden Sie anhand der Farbbereiche. Wenn Komponenten in
unterschiedlichen Bereichen liegen, ist in diesem Spiel die Grafikkarte ausschlaggebend.

BB Geforee 7
Geforce 8/9
Geforce GTX
Radeon X1000 X1300
Radeon HD 384

Radeon HD 5

Athlon 64 X2

B GRAFIKKARTE

ISE0EN 400+

730065 7600GT  7900GS  7800GT  7900GT  7900GTX 79506X2
MBI 860067 8600GTS | S6006SO | 960061 | [Emsuen) [SHOOGTKN (GTS S0

X1600XT  X1800GT  X1800XL  X1900XT ~ X1950XTX

Phenom 38450 NBETS0 | XSSO | NA9BS0  X49950

Phenom II

Core 2 Quad
Core i5/i7

B PRrozESSOR

technisch lauft so fliissig:
unmiglich 1280x800

LEGENDE [
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lauft so fliissig:
1680x1050

Core 2Duo E4300 [ EA60 | E6600 | E7400 | E800 [ 600
Q9300 | [ Q9550 Q9650

Speicherin 3 [NSHENNND NROZENND (NSO (W2:04800) (25560000 (NS07200 (W40%0 (NG oz

sende Taste driicken miissen, um
den Abschnitt zu meistern. Son-
derlich fordernd sind diese Duelle
allerdings nicht, denn sollten wir
mal einen Einsatz verhauen ha-
ben, nehmen wir keinen Schaden,
sondern beginnen die gesamte
Sequenz einfach nurvon vorn. Im
ndchsten Durchgang bleibt die
Tastenfolge sogar gleich. Es ist al-
so nur eine Frage der Zeit, bis wir
Rahm Kota besiegen. Doch im-
merhin bleiben so allzu frustige
Bosskampfe die Ausnahme.

Lucas’ Story

Spielmechanisch war’s das schon
mit The Force Unleashed. Starkil-
ler bereist zwolf Schauplatze (und
zieht sich dabei immer passend
an), maht dort unzahlige Gegner
nieder und vermobelt am Ende ei-
nen Boss. Zwei Details vielleicht
noch. Erstens: Starkiller erhalt
durch jeden Gegner, den er aus-
schaltet, verlorene Gesundheits-
punkte zuriick. Das ist gut. Zwei-
tens: Die Speicherpunkte des
Spiels liegen mitunter unange-

Proxy, Starkillers kdrperwandelnder Dienstroboter, ist darauf programmiert, seinen Herren zu toten.

The Force Unleashed nutzt die Euphoria-Engine aus GTA 4, um herumpurzelnde Kdrper zu animieren.

Test
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Episode 3,5 1

Christian Schneider:
Als eingefleischter Star
Wars-Fan musste ich in
den letzten zehn Jahren
leiden, besonders im Ki-
no. Doch auch am PC
wurden gelungene
Krieg-der-Sterne-Aus-
fliige seltener. Doch jetzt ist die Durststrecke
vorbei. Auch wenn The Force Unleashed mit
ein paar spielerischen Mangeln kampft, die
Atmosphére und ganz besonders die Story
reilen es raus. Zudem freue ich mich tiber die
neuen Missionen, denn wer wollte nicht
schon mal Luke Skywalker vermébeln ...

chs@gamestar.de

nehm weit auseinander, freies
Speichern gibt’s schon gleich gar
nicht. Das ist schlecht.

Der Reiz von The Force Un-
leashed liegt in seiner Geschich-
te. Wenn Spiele behaupten, sie
schlossen die Licke zwischen

Das Spiel bietet 44 wahlbare Kostiime fiir Starkiller, darunter komplett andere Charaktermodelle, zum Beispiel das von Jango Fett.

viel SpaB. Fiinf Rebellensoldaten
mit einer ldssigen Handbewe-
gung durch eine schick split-
ternde Scheibe hinaus ins Weltall
zu fegen, das klappt eben nur in
The Force Unleashed.

Imperators Liebling

THE FORCE UNLEASHED

IONSPIE

ENTWICKLER  Aspyr (The Force Unleashed ist das Erstlingswerk)

PUBLISHER LucasArts / Activision
SPRACHE Deutsch, Englisch
AUSSTATTUNG ~ DVD-Box, 1DVD, 26 Seiten Handbuch

GENRE-CHECK

SOLOSPIELZEIT 8 Stunden

TERMIN (D) 19.11.2009
CA.PREIS  ca.40 Euro

UsK ab 12 Jahren X

GENRE ACTION

Film A und Film B, dann reduziert SZENARIO  realistisch Bfiktiv
sich das meist darauf, dass man ~ Obwohl| The Force Unleashed der ., /" hb Level 3 gewinnt das FREIHEIT linear & offene Welt
dort in bekannten Schaupldtzen  ein Jahr alten Konsolenfassung & Spiel an fahrt. HANDLUNG  einfach & omplex
h turnt. The Force Unleashed tspricht, sieht das Spiel i EINSTIEG HAUPTSPIEL ENDSPIEL GEWALT feine @ bkl

erumturnt. . ! entspricht, sieht das Spiel immer s Adion® ik
iberbriickt hingegen tatsachlich  noch und auch auf dem PC gut
die Geschichten der Episoden 3 aus. Ein exklusiver Vorteil der PC- ANSPRUCH

EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI ERFORDERT

und 4 der Star Wars-Saga. Hier
werden einige Hintergrundinfor-

Version: Sie enthélt drei Zusatz-
episoden, fiir die Konsoleros noch

B Schnelle Reaktionen
[ Orientierungsfahigkeit

mationen zum bekannten Sci-Fi-  extra zahlen mussten. Eine davon EINSTIEG leicht ] schwierig Logik & Uberlegung
Abenteuer geliefert. Dass Sie da-  mogelt sich irgendwo in die nor- ~ SPIELMECHANIK einfach B komplex Geduld _
bei h Orte des Fil h le Rah handl Hier b SPIELTEMPO langsam B schnell I Handeln unter Zeitdruck
ei auch Orte des Filmgesche-  male Rahmenhandlung. Hier be- Vorausplanung
hens besuchen, ist Ehrensache. sucht Starkiller den Jedi-Tempel, HILFEN Tutorial, Tipps in den Ladebildschirmen Mikromanagement
SPEICHERSYSTEM Speicherpunkte Teamfahigkeit

der gerade von Klontruppen tiber-

Skywalkers Neid rannt wird, und stellt sich einer TECHNIK

K"eg der Sterne-PUrlSten kbnn_ PrUfung' Dle bEStEht ausein paar FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN

ten sich jedoch an Aspyrs Inter-  Telekinese-Rdtseln und einem 5 6 71 | 8 9 1 B Geforce 6600 / 6800

pretation der Macht reiben: Star-  Bosskampf. Wesentlich interes- W Geforce 7800/7900

killers Fahigkeiten tibersteigen  santersind da die anderen beiden Core2DuoF4300  Core2DuoE6600  Core 2 Quad Q6600 ot 2::3:2:3?33/9300

. .. . Athlon 64 X2 / 4400+ Athlon 64 X2/ 5000+ Phenom X4 9550

alles, was man aus den Filmen  Minikampagnen. Dort suchen Sie 2,0 GByte RAM 2,0 GByte RAM 2,0 GByte RAM B Geforce GTX 200

kennt. Wahrend Skywalker gera-  als imperialer Meuchelmorder 25 GB Festplatte 25 GB Festplatte 25 GB Festplatte Radeon X1600

de mal ein Lichtschwert an sich  Tatooine und Hoth auf und brin- Radeon X180/ X1900
PROFITIERT VON Gamepad Radeon HD 2900

ziehen konnte, zerrt Vaders Schii-

gen die Handlung der Episoden 5

R - X R BiLoFoRMATE 43 154 W69 E16:10 KOPIERSCHUTZ keine Angabe: I Radeon HD 3800
ler einen ganzen Sternenzerstd- und 6 durcheinander. Da zeigt Hseeo W40 W51 W6l 071 W Radeon HD 4800
rervom Himmel! Allerdings macht ~ sich dann, was Luke Skywalker
§ ’ y BEWERTUNG

diese tiberdrehte Art des Science-

wirklich drauf hat: Es kommt zum

© schicke Physik-Effekte © tolle Charaktermodelle

Fiction-Zaubers auch unheimlich  Duell der Wunderknaben. E3 GRAFIK © teils fade Texturen @ Kashyyyk wirkt sehr kiinstlich 8 /10
© Soundtrack der Filme © sehr gute Sprecher 10 /10
SOUND © Original-Waffeneffekte © dynamische Musikuntermalung u
© vier Schwierigkeitsgrade, jederzeit anderbar @ Reaktionsspiele 7 /10
BALANCE sehr leicht @ Speicherpunkte teilweise schlecht verteilt
N © tolle Zwischensequenzen € Darth Vader als Boss /
ATMOSPHARE © viele Anspielungen auf die Filme © Star-Wars-Charaktere 10 /10
© sehr gute G d-Si g © schlechte M .
BEDIENUNG © kein freies Speichern @ gelegentliche Abstiirze 6 /10
© neunt © drei Bonus-K:
UMFANG ing © 44 Wechselkostiime ® kurz 6 /10

© Schwertkombo-Tr

© abwechslungsreiche Schauplétze © Innen- und AuBenareale 7 /10
© schwankende Qualitét © kaum Physik-Spielereien

© Bosse mit spezifischen Fahigkeiten @ hirnlose Standardgegner 6 /10
© halbherziges Fluchtverhalten !

© einfaches Charaktersystem © Upgrades @ 27 Schwertattacken
© sechs Macht-Féhigkeiten @ Blitz dient als Allzweckwaffe

© tolle Geschichte © Einstieg als Darth Vader © zwei wahlbare
Enden © zwei Zusatzkampagnen mit alternativer Star-Wars-Story

PREIS/LEISTUNG  Mangelhaft

FAZIT Lichtschwert-Gekloppe mit toller Story.

LEVELDESIGN

WAFFEN & EXTRAS

8 /0
10 /10

HANDLUNG

68 Die Story des Spiels wurde von George Lucas abgesegnet und in den offiziellen Star-Wars-Kanon aufgenommen. GameStar 01/2010



