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GRAFIKDETAILS IM VERGLEICH
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Ohne weiche Rauchkanten verschmelzen Par-

tikeleffekte wie Nebel oder Rauch kaum mit dem
Untergrund und sehen dadurch sehr kiinstlich aus.

Ohne Specular Map reflektieren Oberflachen oder
Objekte wie das Auto kein Licht mehr und verlieren

50 deutlich an Authentizitat. sieht schick aus, kann aber storend wirken.

WICHTIGE GRAFIKOPTIONEN IN DER UBERSICHT

) Kantenglattung (oder Anti-
aliasing) ldsst hassliche Trep-
penartefakte verschwinden,
halbiert in hohen Einstellun-
gen aber die Leistung.

) Ohne Schatten verliert MW2
an Atmosphare, lauft aber 20
Prozent schneller.

B Mit Specular Map reflektiert
das Licht, der Effekt kostet
aber 10 Prozent Leistung.

@ OhneTiefenscharfe ver-
schwimmt das Bild nicht
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60 Modern Warfare 2 hat keine Konsole mehr. Damit entféllt auch die Mdglichkeit, Demos im Spiel aufzunehmen.

Wenn Sie Giber Laser-Visiere oder Kimme und Korn
zielen, verschwimmt die ndhere Umgebung. Das

direkten Bildervergleich

Mit aktivierten Schatten wirft jedes Objekt einen

beleuchtung reagiert und sich verandern kann.

extrem hasslich aus, erst in der hochsten Stufe
(rechts unten) erkennen Sie auch Feinheiten.

mehr beim Zielen, die durch-
schnittliche Framerate legt
etwa um 10 Prozent zu.

B Weiche Rauchkanten redu-
zieren die Bildwiederholrate
bis zu einem Drittel, lassen
Nebel und Rauch aber deut-
lich besser aussehen.

B Niedrige Texturqualitat ver-
schlechtert die Bildqualitat
enorm, steigert aber die Leis-
tung von Grafikkarten mit
wenig Speicher spurbar.
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Ohne Kantenglattung fransen viele Kanten wie
beim Visier oder dem Schild hdsslich aus.

eigenen Schatten, der zudem auf die Umgebungs-

Niedrige Textur-Einstellungen (links oben) sehen



STANDARD-PC

ATHLON 64/3500+ - 1.0 GBYTE RAM - GEFORCE 7800 GT

»>1024x768 > niedrige Details

In der Minimal-Einstellung lassen matschige Texturen @,
nicht vorhandene Beleuchtung @ und detailarme
Modelle Call of Duty: Modern Warfare 2 extrem schlecht

aussehen, auch Kantenglattung @ fehlt.

TECHNIK-TIPPS

Um Call of Duty: Modern War-
fare 2 ruckelfrei zu spielen, brau-
chen Sie keinen hochgeriisteten
High-End-PC. Grundsétzlich gilt:
Wenn Modern Warfare 1 bei lh-
nen problemlos lief, werden Sie
auch mit dem Nachfolger keine
Schwierigkeiten haben.

Die Spieleleistung schwankt
von Gebiet zu Gebiet. Besonders
Hardware-hungrig sind die Le-
vels im Schnee und Gebiete mit

vielen Rauch- und Nebeleffekten.

Betriebssystem

» Ob Windows XP, Vista oder
Windows 7, das Betriebssys-
tem hat nur minimalen Ein-
fluss auf die Geschwindigkeit
von Modern Warfare 2.

» Call of Duty 6 profitiert nicht
von 64-Bit-Systemen. Nur ge-
niigend Arbeitsspeicher sollte
im Rechner stecken.

Prozessoren

» Vierkern-Prozessoren bringen
keinen Vorteil. Bereits eine
schnelle Doppelkern-CPU hat
genugend Rechenleistung fir
maximale Details.

» Einkern-Prozessoren wie ein
Pentium 4 oder ein Athlon 64
haben zu wenig Leistung fiir
Modern Warfare 2. Auch in
niedrigen Details ruckelt das
Spiel dann teils heftig.

» Auf unseren Testsystemen
brach die Leistung teilweise
unvermittelt ein. In diesem
Fall hilft ein Wechsel per (Esc)-
Taste ins Hauptmenu. Wenn
wir dann wieder ins Spiel
wechselten, waren die Ruckler
verschwunden.

Grafikkarten

» Die meisten Grafikkarten mit
512 MByte Videospeicher
haben ausreichend Leistung
fir maximale Texturqualitat.
Bei Karten mit 256 MByte oder

GameStar 01/2010

> 1280x1024 » hohe Details

Bereits mit einer Geforce 9600 GT oder Radeon X1800
kdnnen Sie in hohen Details spielen, im Vergleich zu ma-
ximalen Details fehlen nur noch Beleuchtungseffekte @,
weiche Rauchkanten und Kantenglattung €.

weniger sollten Sie die mittlere
Einstellung nutzen.

» Wenn Sie die Auflosung um
eine Stufe verringern, erh6ht
sich die Spieleleistung um et-
wa 10 Prozent.

» Anisotrope Filterung fiir
scharfe, weit entfernte Tex-
turen kdnnen Sie nur noch
Uiber den Treiber aktivieren,
in Modern Warfare 1 war dies
noch im Spiel méglich. Bereits
ab vierfachem AF erhoht sich
die Bildqualitat deutlich. Ab
einer Geforce 8800 GT oder
Radeon HD 3870 kostet das
zudem kaum Leistung.

Multiplayer

» Deaktivieren Sie die weichen
Rauchkanten. In den schnellen
Multiplayer-Partien kann die
Leistung durch viele Rauchgra-
naten dramatisch sinken, und
die optischen Verbesserungen
fallen in der Hitze des Gefechts
sowieso nicht auf.

» Modern Warfare 2 limitiert die
maximale Bildwiederholrate
auf 85 fps. Wenn Sie im Ver-
zeichnis »Steam/SteamApps/

common/call of duty modern
warfare 2/players« die Datei
»config_mp.cfg« mit einem
Editor 6ffnen, den Eintrag »se-
ta com_maxfps« suchen und
den Wert von 85 auf 0 setzen,
heben Sie die kiinstliche Fra-
me-Sperre wieder auf.

Arbeitsspeicher

» Mit nur 1,0 GByte Arbeitsspei-
cher ladt Modern Warfare 2
teilweise ewig. Wir mussten
mitunter zwei Minuten auf den
Beginn eines Levels warten.

» 4,0 GByte Arbeitsspeicher
bieten keinen unmittelbaren
Spielvorteil, lediglich das La-
den von Levels und das Wech-
seln auf den Desktop geht nun
schneller.

Systemvoraussetzungen

» In der von Activision empfoh-
lenen Mindestkonfiguration
mit einem 3,0 GHz schnellen
Pentium 4, 1,0 GByte Arbeits-
speicher und einer Geforce
6600 GT ist Modern Warfare 2
nahezu unspielbar. Selbst in
niedrigsten Details und einer
Auflésung von 1024x768 er-
reicht das Spiel selten 30 Bilder

»1920x1200 » maximale Details, 4x AA / 8x AF

Mit allen Reglern auf Anschlag und Kantenglattung @
sowie anisotroper Filterung zeichnet Modern Warfare eine
dichte Atmosphare. Vor allem Lichteffekte wie die Was-
serspiegelungen @ konnen uns iiberzeugen.

pro Sekunde, sondern sackt
immer wieder auf unspielbare
ruckelnde 10 fps runter. Vor
allem der geringe Speicher-
ausbau bremst deutlich.

» Unsere Hardware-Empfeh-

lung flr mittlere bis hohe
Details in der Auflésung von
1280x1024 lautet:

» Core 2 Duo E4300 oder
» Athlon 64 X2/5.000+

2,0 GByte Arbeitsspeicher

» Geforce 7900 GT oder
»Radeon X1800 XL

Fiir maximale Details sollten
Sie mindestens folgende
Hardware besitzen:

» Core 2 Duo E6600 oder

Phenom X3 720

» 2,0 GByte Arbeitsspeicher
» Geforce 8800 GT oder
»Radeon HD 3870

Checkliste
» 18,5 GByte Speicherplatz
» Doppelkern-Prozessor
» 2,0 GByte RAM
» Shader-3.0-Karte
» DirectX 9.0c [HW |

SO LAUFT CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2 AUF IHREM PC

Suchen Sie Ihre Grafikkarte EB, Ihren Prozessor BB und lhre Speichermenge B8 heraus. Die fiir Ihr
System geeigneten Einstellungen E8finden Sie anhand der Farbbereiche. Wenn Komponenten in
unterschiedlichen Bereichen liegen, ist in diesem Spiel die Grafikkarte ausschlaggebend.
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