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Jetzt im Handel: 
WoW Magazin 11/09

Die Tage werden kürzer, käl-
ter, ungemütlicher. Das be-
schert uns ruhige Abende zu
Hause. Mit der aktuellen Aus-
gabe unseres WoW-Maga-
zins kein Problem: Interes-
sante Infos und spannende
Artikel machen diese Zeit
zum Fest -- schon vor Weih-
nachten. Wagen Sie sich zum
Beispiel in die Eiskronenzi-

tadelle: Mit unserem 5-Mann-Guide schaf-
fen Sie es bestimmt bis zu Arthas. Sie kön-
nen aber auch neue Titel erwerben oder be-
liebte Heldentaten vollbringen: Wir zeigen,
wie Sie es Schritt für Schritt zum »Wahnsin-
nigen« schaffen oder sich den begehrten
roten Protodrachen verdienen. Das und
vieles mehr finden Sie ab dem 18.11. an
Ihrem Kiosk.

GameStar 01/2010
Gäste, Infos, Spaß & Die Redaktion
Tag der offenen Tür: Wundern Sie sich über all die Menschen auf dem GameStar-Teamfo-
to oben? Nun, wir haben nicht noch 18 Menschen eingestellt (Sie erinnern sich: In der letz-
ten Ausgabe hatten wir Ihnen gleich sieben neue Mitarbeiter bei IDG Entertainment vorge-
stellt). Vielmehr haben wir uns, wie in jedem Jahr, wieder einen Tag frei genommen, um ihn 
mit unseren Lesern zu verbringen. Neben viel gemeinsamem Spielspaß mit Rennspielen 
und Shootern im Netzwerk, Hirnknackerknobeleien und Rockband-Sessions waren die In-
foveranstaltungen (Wie entsteht die GameStar und die DVD, wie läuft das mit GameStar.
de?), Gespräche (Wie wird man Spieleredakteur?), Diskussionen (Warum ist die Budget-
Liste aus dem Heft verschwunden?) Höhepunkte dieses Tages. Für die Leser gab es viele 
Aha-Erlebnisse, für die Redakteure jede Menge Stoff zum Nachdenken. Wir möchten uns an
dieser Stelle noch mal ganz herzlich bei allen Besuchern für diesen fantastischen Tag be-
danken und freuen uns schon aufs nächste Jahr! 

Übrigens: Um uns Ihre Meinung zu sagen, müssen Sie nicht unbedingt nach München 
reisen. Schreiben Sie eine Mail an brief@gamestar.de. Und ja, es nützt was.

Wir sind wieder da!    Ein wichtige Botschaft von den Besuchern des Tags der offenen Tür 
war: Die Redaktion darf nicht sterben! Unser kultiges Video-Format wurde nicht nur von den
Lesern hier vor Ort, sondern auch in zahlreichen E-Mails so vehement zurückgefordert, dass
wir entschieden haben: Ja, wir machen weiter! Sie sehen also: sich beteiligen, fragen, me-
ckern, E-Mails schreiben zeigt Wirkung. 
In dieser Ausgabe finden Sie auf unserer DVD ein erstes Appetithäppchen auf die dritte
Staffel, die nächsten 50 Folgen können also kommen.

Viel Spaß beim Lesen und Spielen,

Ihr GameStar-Team
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