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Test: Left 4 Dead 2
Obwohl Valve den ersten Teil von Left 4 Dead erst vor kurzem mit umfangreichen neuen Inhalten versorgt
hat, will uns der Entwickler im November schon Left 4 Dead 2 schmackhaft machen. Das Spielprinzip bleibt
dasselbe, das schlagkräftige Zombiejäger-Team ist neu. Ob sich die Anschaffung der Fortsetzung der Multi-
player-Zombiejagd trotzdem lohnt, wenn man schon den Vorgänger besitzt, und ob Valve interessante Neue-
rungen eingebaut hat, klären wir im großen Test in der nächsten Ausgabe.

Preview:
Colin McRae: Dirt 2
Dirt 2 ist nach Need for Speed: Shift die nächste
Rennspiel-Hoffnung. Die Rallye-Serie wird zwar
nicht komplett umgekrempelt wie der NfS-Kollege,
aber mit sinnvollen Neuerungen wollen die Ent-
wickler nicht geizen. Wir verraten neue Details.

Test:
Modern Warfare 2
Der heiß erwartete Ego-Shooter ist öfter Grund für
Aufregung, erst mit einer Preiserhöhung, dann mit
einer angeblichen Verschiebung. In der nächsten
Ausgabe testen wir, ob Modern Warfare 2 auch
spielerisch taugt, den Puls in die Höhe zu treiben.

Die beste
Spiele-Hardware
Rechtzeitig zum Weihnachtswunschzettel recher-
chieren wir für Sie die beste Spiele-Hardware.
Egal ob Grafikkarte, TFT oder Maus – in unserem 
Schwerpunkt versammeln wir die günstigsten 
Schnäppchen, die stärksten Preis-Leistungs-
Sieger und Kauf-Tipps für große Budgets.

Spielkultur rund um den Globus

Warum ist Starcraft in Korea so erfolgreich? Warum reagieren die Amerikaner so empfindlich auf Nacktheit, 
nicht aber auf explodierende Köpfe? Warum mag außer den Deutschen kaum jemand Siedler-Spiele? Im
Report über Spielgewohnheiten aus der ganzen Welt antworten wir auf diese und viele weitere Fragen.

Preview:
Aliens vs.  Predator
Der Horror-Shooter schickt Sie als Alien, Predator
und Marine auf die Jagd nach den jeweils anderen.
Im Multiplayer-Modus kämpfen Marines gegen die
gefährlichen Außerirdischen. Was Aliens vs. Pre-
dator noch bietet, verraten wir in unserer Preview.
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