Schwerpunkt

Grafikkarten ab 200 Euro

AMD mischt die Oberklasse mit der DirectX-11-Generation Radeon HD 5800 auf.
An die Seite der starken HD 5870 stellt sich nun die HD 5850. Wie bestehen Nvi-
dias aktuelle Geforce-GTX-200-Platinen dagegen?

) gamestar.de Nachdem wir die 350 Euro
Mehr iiber AMD teure Radeon HD 5870 erst-
Eyefinity mals im letzten Monat getestet
» Quicklink: 6471

haben, kommt passend zu die-
sem Schwerpunkt die kleinere

Alles iiber DirectX 11
» Quicklink: 6472

Der ultimative Radeon HD 5850 fiir rund 250 Eu-
gﬁ{g’e‘e‘m‘be" ro hinzu. Andere Grafikkarten hat
» Quicklink:6088  AMD oberhalb von 200 Euro nicht
Der ultimative mehr im Programm. Das alte
Ez?::"‘m‘be" Zwei-Chip-Spitzenmodell Radeon

HD 4870 X2 wurde unldngst ein-
gestellt. Nvidia verkauft tiber 200
Euro im Wesentlichen nur die Ge-
force GTX 285 (300 Euro) und die
Geforce GTX 295 (400 Euro). Eini-
ge Hersteller wie Zotac, MS| oder
B (T Gigabyte haben aber auch aufge-
» Quicklink:6520  bohrte Varianten der Geforce GTX
Test: 275 mit doppeltem Videospeicher
R:‘(’;l:’i'(‘k'l*i?“isg%o fiir knapp 250 Euro im Programm
. (1.792 statt 896 MByte).
Radeon HD 5870 Die relativ laute Geforce GTX
> Quickiink:6528 595 |lassen wir in diesem Test
aufden vor, weil sie als absolute
High-End-Karte mit zwei Grafik-
prozessoren deutlich mehr kostet
als die versammelte Ein-Chip-
Konkurrenz. AuBerdem hat sie
mit den fiir Multi-GPU-Karten
typischen Problemen wie Mikro-
rucklern und der starken Treiber-
abhangigkeit zu kampfen.

» Quicklink: 6087

Radeon-Grafikkarten
iibertakten

» Quicklink: 6091
Geforce-Grafikkarten
iibertakten

» Quicklink: 6032

Test:

1. Platz
HIS
Radeon HD 5870

Fiir 350 Euro liefert die DirectX-
11-Radeon HD 5870 mehr Leis-
tung als jede andere Grafikkarte,
arbeitet dabei sehr leise und ver-
braucht relativ wenig Strom.

Den ersten Platz teilen sich in un-
serem Test drei komplett iden-
tische HD 5870-Grafikkarten zum
Preis von 350 Euro. Das Modell
von HIS entspricht wie die Varian-
ten von Sapphire und XFX bis auf
den Herstelleraufkleber auf dem
Kiihler dem Referenzdesign von
AMD. In unseren Benchmarks er-
reicht die DirectX-11-Karte mit
1,0 GByte Videospeicher durch-
schnittlich 60,3 Bilder pro Sekun-
de und arbeitet damit fast 30 Pro-
zent schneller als die einzige Ge-
force GTX 285 im Test (47,9 fps).
Das geniigt auch fiir die riesigen
30-Zoll-Monitore mit einer Auflo-
sung von 2560x1600 Pixeln und
aktivierter vierfacher Kantenglat-
tung. Selbst in diesen Einstellun-
gen rauscht der Liifter maximal
leicht horbar, unter Windows ist
er kaum wahrnehmbar.

Radeon HD 5850 im Detail

Wie den meisten Radeon HD 5870
liegt auch dem HIS-Modell ein
Steam-Gutschein fiir das kom-
mende DirectX-11-kompatible
Rennspiel Dirt 2 bei. Ebenfalls
Standard bei der HD 5800 ist die
Anschlussvielfalt (2x DVI, 1x
HDMI, 1x Displayport), um den
Mehrschirmmodus Eyefinity nut-
zen zu konnen (siehe Kasten zur
Radeon HD 5850). Die sonstige
Ausstattung beschrankt sich auf
die tblichen Adapter.

1. Platz
Sapphire
Radeon HD 5870

Sapphires Radeon HD 5870 ist
genauso schnell, genauso teuer
und genauso leise wie alle ande-
ren aktuellen HD-5870-Karten.

Am Anfang eines Produktzyklus
liefern alle Hersteller mehr oder
weniger identische Grafikkarten
aus, um nach dem Veroffentli-
chungstermin moglichst schnell
ihre Hardware in den Handel brin-
gen zu konnen. So auch bei der
Radeon HD 5870: Sapphires 350
Euro teure Variante unterscheidet
sich von der Konkurrenz einzig

durch das Hersteller-Logo auf
demKiihler. Darunter takten Chip-
und der 1,0 GByte grofie GDDR5-
Speichertakt wie gehabt mit
800/4.800 MHz.

Folglich absolviert die Sap-
phire-Platine unseren Bench-
mark-Parcours mit im Schnitt
60,3 fps, somit beinahe 30 Pro-
zent schneller als die Geforce GTX
285. Der Lifter arbeitet unter
Windows leise, in Spielen dreht er
in den leicht hérbaren Bereich
auf. Im Karton liegt neben den
Standardadaptern ein Gutschein
fiir die Steam-Version von Dirt 2.

1. Platz
XFX
Radeon HD 5870

Auch die Radeon HD 5870 von
XFX kann sich weder beim Preis
noch bei der Leistung von der
Konkurrenz absetzen.

XFX gehort zu den Herstellern, die
tiblicherweise auch von Haus aus
Uibertaktete Grafikkarten anbie-
ten. Momentan gibt es allerdings
noch kaum Exemplare des RV870-
Cypress-Grafikchips, die wesent-
lich héhere Taktfrequenzen mit-

Die Radeon HD 5850 ist die mit 250 Euro
kostengunstigere, aber auch etwas lang-
samere Ausgabe der 350 Euro teuren Rade-
on HD 5870. Die neue Karte misst in der
Lange nur 24 statt 27,5 cm. Neben der
DirectX-11-Unterstlitzung beeindruckt die
HD 5850 mit einem liberraschend leisen
Betrieb sowie einer etwas hoheren Perfor-
mance als eine teurere Geforce GTX 285.
Die inneren Werte entsprechen im Wesent-
lichen der HD 5870: DirectX 11, ein ver-
besserter anisotroper Texturfilter, Super-
sampling-Kantengldttung sowie die Mehr-
schirmtechnik Eyefinity. Mehr dazu lesen
Sie auf GameStar.de unter Quicklink: 6528.
Spieleleistung verliert die neue Karte durch
die von 320 auf 288 reduzierte Zahl der

Shader-Prozessoren und den von 850 auf
725 MHz stark abgesenkten Chiptakt. Der
GDDR5-Speichertakt fallt von effektiv 4.800
auf 4.000 MHz (real 1.200 statt 1.000 MHz).
Die Radeon HD 5850 verbessert die Ener-
giebilanz gegentiber der HD 5870 deutlich.
Im Leerlauf schluckt das Gesamtsystem136
statt 144 Watt. Unter Last zieht unser Test-
system mit der HD 5850 nur 265 Watt, mit
der HD 5870 aber Giber 300 Watt. Zum
Vergleich: Eine Geforce GTX 285 ver-
ballert 359 Watt unter Last (154 Watt
im Leerlauf). Unter Windows bleibt
die HD 5850 wie die HD 5870 mit 1,0
Sone aus dem PC-Gehduse heraus
unhérbar. Unter Volllast dreht die HD
5870 auf leicht horbare 2,4 Sone auf,

die HD 5850 lauft mit 2,3
Sone minimal leiser.

Name Shader Chip-/Speichertakt Textureinheiten Speicherbandbreite Speicher Preis
Radeon HD 5870 320 850/4.800 MHz 80 153,6 GByte/s 1,0 GByte GDDR5 350 Euro
Radeon HD 5850 288 725/4.000 MHz 72 128,0 GByte/s 1,0 GByte GDDR5 250 Euro
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Wegen der Vergleichbarkeit zu Nvidias Shader-Zahlweise wirbt AMD mit 1.600 Shader-Einheiten.
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machen als die von AMD fiir die
Radeon HD 5870 veranschlagten
800 MHz. Dementsprechend
gleicht auch die XFX-Karte wie ei-
ne HD 5870 der anderen. Die Per-
formance ist tiberragend, der Lif-
ter leise, die Technik mit DirectX
11 und der Mehrschirmtechnik
Eyefinity schlichtweg top.

Weil auch die XFX-Radeon mit
350 Euro ebenso viel kostet wie
die Konkurrenz, konnen Sie frei
entscheiden, welcher Hersteller
Ihnen personlich lieber ist.

4, Platz
MSI
R5870-PM2D1G

MSI verzichtet als einziger Her-
steller im Test bei seiner Radeon
HD 5870 auf den Dirt-2-Gutschein
und verlangt trotzdem 10 Euro
mehr als die Konkurrenz.

Viele Internet-Versandhandler
fihren die R5870-PM2D1G von
MSI fiir 360 Euro. Die meisten an-
deren Radeon-HD-5870-Platinen

kosten allerdings 10 Euro weniger
- und haben den Steam-Gut-
schein fiir Colin McRae: Dirt 2 im
Karton, auf den MS| verzichtet. In-
sofern lohnt sich dieses Modell
nicht, zumal es wie alle anderen
derzeit auf dem Markt befind-
lichen HD 5870 strikt dem Refe-
renzdesign von AMD folgt.

5. Platz
HIS
Radeon HD 5850

Fiir 250 Euro bietet die HD 5850
fast so viel Leistung wie die
100 Euro teurere HD 5870. Klarer
Preis-Leistungs-Sieg!

Im Kasten »Radeon HD 5850 im
Detail« schliisseln wir die tech-
nischen Unterschiede zur groRen
Schwester HD 5870 auf. In Spie-
len driicken die rund 11 Prozent
weniger Shader-Einheiten und der
um 10 Prozent abgesenkte Chip-
takt die Leistung um etwa 15 Pro-
zent. Damit rechnet die 250 Euro
teure Radeon HD 5850 immer

Crysis DirectX 10, hohe Details

M 1680x1050 I 1680x1050, 44AA
Grafikkarte

1920x1200
ruckelt

HIS Radeon
HD 5870

Sapphire Radeon
HD 5870

XFX Radeon
HD 5870

HIS Radeon
HD 5850

Sapphire Radeon
HD 5850

Zotac Geforce
GTX 275 1,8 GByte

Super 0C

1920x1200, 4xAA I 2560x1600 I 2560x1600, 4xAA

gut spielbar fps

66,4

589
52,2

34,7
66,5

589
523

66,4
62,9
52,1

345

34,5

30,0

30,2

50,6

e 1275
66
42

MSI N275GTX
Lightning

Asus Matrix
GTX 285
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Weil es aber Shader sind, die fiinf Aufgaben in einem Rutsch erledigen kdnnen, geben wir die korrekte Zahl 320 an.

noch schneller als eine Geforce
GTX 285 (52,6 gegen 47,9 fps)
und die mit doppeltem Speicher
ausgeriisteten Geforce GTX 275
(52,6 zu 45,0 fps). Im Vergleich
zur HD 5870 sparen Sie 40 Pro-
zent der Kosten. Wer also nicht
auf das letzte Benchmark-Frame
achtet, der macht mit der HD 5850
alles richtig. Ausnahmen sind
freilich riesige Auflosungen wie
2560x1600 oder hoher mit extrem
feinen Kantenglattungsmodi wie
8XAA oder gar Supersampling,
das auBler den Polygonkanten
auch Texturen bearbeitet.

Die HIS-Karte folgt dem Refe-
renzdesign von AMD, und das
entspricht weitgehend dem der
Radeon HD 5870. Durch die redu-
zierten Shader-Einheiten sinkt
der Stromverbrauch aber deut-
lich. Unser gesamtes Core-i7-
Testsystem verbraucht unter Last
mit der HD 5850 nur 265 statt
308 Watt mit der HD 5870.

Bei der Ausstattung richtet
sich HIS nach dem HD-5800-Stan-

Schwerpunkt

dard (ein paar Adapter und der
Colin McRae: Dirt 2-Gutschein).

5. Platz
Sapphire
Radeon HD 5850

Sapphires Radeon HD 5850 hat
mit dem HIS-Modell nur Gemein-
samkeiten. Somit teilen sich bei-
de Grafikkarten friedlich den
Preis-Leistungs-Sieg.

Ahnlich wie bei der HD 5870 sind
auch alle aktuell verfligbaren
HD 5850-Modelle identisch,
wenn man von den Hersteller-
namen auf Karton und Kihler
absieht. Das @ndert sich auch bei
Sapphires 250 Euro preiswerter
HD 5850 nicht. Die Platine hangt
in Spielen die teurere Geforce
GTX 285 ab: Zum Beispiel lauft
Crysis in 1920x1200 mit 58,9 fps,
wahrend die GTX 285 nur auf 45,4
fps kommt. Mit aktivierter Kan-
tenglattung schrumpft der Vor-
sprung der HD 5850 auf 45,8 zu
43,0 fps zusammen. Generell gilt:

Far Cry 2 DirectX 10, ultra Details

M 1680x1050 I 1680x1050, 4AA 1 1920x1200
Grafikkarte ruckelt

HIS Radeon

HD 5870

1920x1200, 4xAA I 2560x1600 I 2560x1600, 4xAA

gut spielbar fps

90,6
70,6
817
61,6

Saphie o [

HD 5870 818
61,5
XFX Radeon : ” s0g
HD 5870 e

HIS Radeon
HD 5850

Sapphire Radeon
HD 5850

Zotac Geforce
GTX 275 1,8 GByte

35,9

Gigabyte GTX 275
Super 0C

MSI N275GTX
Lightning

Asus Matrix
GTX 285

81,0
34

62,5
.5

68,3
9,5

5
61,5
53,3

39,5

4 5 60 70 80 9
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Schwerpunkt

Ohne Kantengldttung rechnet die
HD 5850 spiirbar schneller, mit
Kantenglattung liegen beide Kar-
ten tendenziell gleich auf. Aller-
dings verbraucht das Testsystem
mit der Radeon nur 265 Watt, mit
der Geforce aber 359 Watt.

7. Platz

Zotac

Geforce GTX 275
1.792 MByte

Auf Platz 7 steht die dank ihrer
guten Vollversionsausstattung
(Race Driver: Grid, 3DMark) bes-
te Geforce-Karte im Testfeld.

Statt 896 MByte hat die 220 Euro
teure Geforce GTX 275 von Zotac
lippige 1.792 MByte Videospei-
cher. Je nach Hersteller kostet
das bis zu 50 Euro Aufpreis, bei
Zotac sind es knapp 4o Euro. Al-
lerdings bringen die zusatzlichen
Megabytes tiberhaupt nichts.
Selbst in der dafiir eigentlich
empfindlichen Extremeinstellung
2560x1600 mit vierfacher Kanten-

glattung messen wir weder in
Crysis noch in Far Cry 2 eine Leis-
tungssteigerung gegeniber der
896-MByte-Variante. Ob sich der
groBere Speicher in kinftigen
Spielen auszahlen wird, ist unge-
wiss. Den Vergleich mit der ledig-
lich 30 Euro teureren DirectX-11-
Radeon HD 5850 verliert die GTX
275 jedenfalls klar mit 52,6 zu
45,0 Bildern pro Sekunde.

Der Liifter bleibt unter Win-
dows so gut wie unhdrbar und
dreht auch im 3D-Betrieb maxi-
mal in den leicht hérbaren Be-
reich auf. Neben einigen Adap-
tern hat der Hersteller die Vollver-
sionen von Race Driver: Grid und
dem 3DMark Vantage beigelegt.

8. Platz
Gigabyte
GTX 275 Super OC

Die starke Ubertaktung macht
die GTX 275 Super OC von Giga-
byte zur schnellsten Geforce-
Platine im Schwerpunkt.

Die rund 250 Euro GTX 275
Super OC taktet deutlich schnel-
ler als alle anderen Geforce-Kar-
ten im Test. Statt der iiblichen
633/1.404/2.268 MHz Taktfre-
quenz hat Gigabyte von Haus aus
schnelle 715/1.550/2.520 MHz
eingestellt. Damit tiberholt die
Karte in unseren Benchmarks so-
gar die ungleich teurere Asus Ma-
trix GTX 285 (662/1.476/2.484
MHz), obwohl diese auf ein 512
statt 448 Bit breites Speicher-
Interface zuriickgreifen kann.
Gegen die Radeon-Phalanx
kann allerdings auch die Gigabyte-
Karte nichts ausrichten —zum glei-
chen Preis bietet die Radeon HD
5850 wesentlich mehr Perfor-
mance und mit der DirectX-11-Un-
terstiitzung auch eine héhere Zu-
kunftssicherheit. Bei der Lautstar-
ke geben sich beide Karten hinge-
gen wenig. Der Nvidia-Standard-
liifter bleibt ndmlich selbst unter
Volllast im 3D-Betrieb relativ leise
— ganz anders als bei der grofien
Schwester Geforce GTX 285.

9. Platz
MsI
N275GTX Lightning

Mit einem schwergewichtigen
Kiihler stellt MSI seine Geforce
GTX 275 Lightning ruhig.

Fiir im Vergleich teure 270 Euro
verkauft MSI seine N275GTX
Lightning mit 1.792 MByte Spei-
cher und eigenem Kiihler. In Spie-
len bringt der verdoppelte Spei-
cher wie bei der Zotac-Konkur-
renz keine Vorteile. So bleibt auch
das MSI-Modell weit hinter der 20
Euro preiswerteren Radeon HD
5850 zuriick. Der wuchtige Twin-
Frozr-1l-Liifter mit zwei Ventila-
toren ist dagegen eine klare Ver-
besserung gegenitiber dem ohne-
hin relativ leisen Referenzkiihler
der GTX 275. Unter Windows wie
unter Volllast ist diese Geforce
schlicht nicht zu horen.

Der hohe Preis und die nackte
Ausstattung machen die Karten
vorrangig flir gerduschempfind-
liche Geforce- und PhysX-Fans in-

Hersteller / Preis

Testsieger
Grafikkarten
ab 200 Euro
Radeon HD 5870
HIS /350 Euro

Testsieger
Grafikkarten
ab 200 Euro

Radeon HD 5870

Sapphire /350 Euro

Testsieger
Grafikkarten
ab 200 Euro
Radeon HD 5870
XFX /350 Euro

R5870-PM2D1G

MSI /360 Euro

Preis-Leistungs-Sieger
Grafikkarten
ab 200 Euro

Radeon HD 5850

HIS /250 Euro

Technische Angaben
Grafikchip / DirectX-Version

RV870 Cypress /11.0

RV870 Cypress /11.0

RV870 Cypress /11.0

RV870 Cypress / 11.0

RV870 Cypress /11.0

GPU- / Shader- / DDR-Takt

850/850/4.800 MHz

850/850/4.800 MHz

850/850/4.800 MHz

850/850/4.800 MHz

725/725/4.000 MHz

Shader- / Textur-Einheiten

320(5D) /80

320(5D) /80

320(5D) /80

320(5D) /80

288 (5D) /72

Videospeicher / Speicheranbindung

1.024 MByte GDDR5 / 256 Bit

1.024 MByte GDDR5 / 256 Bit

1.024 MByte GDDR5 / 256 Bit

1.024 MByte GDDR5 / 256 Bit

1.024 MByte GDDRS / 256 Bit

Steckplatz / Stromanschliisse

PCl Express 2.0 16x / 2x 6-Pol

PCl Express 2.0 16x / 2x 6-Pol

PCl Express 2.0 16x / 2x 6-Pol

PCl Express 2.0 16x / 2x 6-Pol

PCl Express 2.0 16x / 2x 6-Pol

Bewertung
[ Spieleleistung 40% 38/40 T
Pro&Kontra @ schnellste Karte mit einem Grafikchip @ schnellste Karte mit einem Grafikchip @ schnellste Karte mit einem Grafikchip @ schnellste Karte mit einem Grafikchip @ etwas schneller als Geforce GTX 285
© 2560x1600 mit 4xAA immer fliissig @ 2560x1600 mit 4xAA immer fliissig © 2560x1600 mit 4xAA immer fliissig © 2560x1600 mit 4xAA immer fliissig © 2560x1600 mit 4xAA meist fliissig
© teilweise auch 8xAA fliissig © teilweise auch 8xAA fliissig © teilweise auch 8xAA fliissig © teilweise auch 8xAA fliissig
Pro&Kontra @ beste Kantengléttung © bester © beste Kantengldttung © bester © beste Kantengléttung © bester © beste Kantengléttung © bester © beste Kantengléttung © bester
isotroper Texturfilter @ anisotroper isotroper Texturfilter @ anisotroper anisotroper Texturfilter @ anisotroper anisotroper Texturfilter @ anisotroper  anisotroper Texturfilter @ anisotroper
Texturfilter flimmert teils minimal Texturfilter flimmert teils minimal Texturfilter flimmert teils minimal Texturfilter flimmert teils minimal Texturfilter flimmert teils minimal
Tednik20% NI I I aTze e
Pro&Kontra @ DirectX 11 © biszudrei TFTs mitje @ DirectX 11 @ bis zu drei TFTs mit je © DirectX 11 © bis zu drei TFTs mit je © DirectX 11 @ bis zu drei TFTs mit je © DirectX 11 © bis zu drei TFTs mit je
2560x1600 @ Crossfire © moderater 25601600 © Crossfire © moderater 2560x1600 @ Crossfire © moderater 2560x1600 © Crossfire © moderater 2560x1600 © Crossfire © moderater
Strombedarf @ kein PhysX Strombedarf @ kein PhysX Strombedarf @ kein PhysX Strombedarf @ kein PhysX Strombedarf @ kein PhysX
Pro&Kontra @ unter Windows sehr leise © in © unter Windows sehr leise © in © unter Windows sehr leise © in © unter Windows sehr leise © in © unter Windows sehr leise © in
Spielen nur leicht hdrbar @ blockiert Spielen nur leicht hdrbar @ blockiert Spielen nur leicht hdrbar @ blockiert Spielen nur leicht horbar @ blockiert Spielen nur leicht hdrbar @ blockiert
Steckplatz neben der Grafikkarte Steckplatz neben der Grafikkarte Steckplatz neben der Grafikkarte Steckplatz neben der Grafikkarte Steckplatz neben der Grafikkarte
Pro&Kontra @ 1.024 MByte © HDMI © 1.024 MByte © HDMI © 1.024 MByte © HDMI © 1.024 MByte © HDMI © 1.024 MByte © HDMI
© 2xDVI © Displayport © 2xDVI © Displayport © 2xDVI © Displayport © 2xDVI © 2xDVI © Displayport
© Gutschein fiir Dirt 2 © Adapter © Gutschein fiir Dirt 2 © Adapter © Gutschein fiir Dirt 2 © Adapter © Displayport © Gutschein fiir Dirt 2 © Adapter
Fazit DieHD 5870 erringt ungeféhrdet den Nur die 400 Euro teure Geforce GTX Die ersten drei HD 5870 im Test sind MSI verlangt fiir die gleiche Karte wie  Sehr schnelle DirectX-11-Grafikkarte

Testsieg. Es gibt derzeit keine Karte,
die so viel Leistung mit einem leisen

Preis/Leistung
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Befriedigend

Betrieb verbindet.
Co3

295 ist schneller als die HD 5870.
Dafiir rechnet die Radeon leiser und

unterstiitzt DirectX 11.
..................................... & }
Befriedigend E 93

vollkommen identisch— auf extrem
hohen Niveau. Auch beim XFX-Modell
zuschlagen.

Befriedigend

Ab sofort finden Sie in allen aktuellen Technik-Checks auch die neuen Radeon-Grafikkarten.

HIS, Sapphire und XFX 10 Euro mehr
und verzichtet auf den Dirt-2-Gut-

schein. Finger weg!
...................................... f £
Ausreichend 92 ;

mit Dirt-2-Gutschein und einem leisen
Betrieb. Neuer Preis-Leistungs-Sieger

in der Oberklasse! p
Gut ............................. f 9}1
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teressant. Unter anderem Bat-
man: Arkham Asylum und Sacred
2 lassen sich derzeit nur mit einer
Geforce in vollen Details spielen.

Asus
Matrix GTX 285

Mit 340 Euro iiberteuerte Ge-
force GTX 285. Gegen die Rade-

An Radeon HD 5870 und HD 5850 kdnnen Sie bis zu drei TFTs mit je 2560x1600 Pixeln anschlieBen. Dabei fasst Eyefinity die einzelnen Anzeigen z
Bildpunkte mdglich. Grundsatzlich lassen sich die Monitore frei arrangieren. Weil der Treiber die Eyefinity-Aufldsungen zur Windows-Liste hinzufiigt, kdnnen dies die meisten Spiele ohne Anpassungen nutzen.

on HD 5870 ist diese hochge-
ziichtete Geforce chancenlos.

Normalerweise kostet eine Ge-
force GTX 285 im Handel rund
300 Euro. Asus verlangt fiir seine
Matrix GTX 285 aber stolze 340
Euro. Wer das mitgelieferte Tu-
ning-Programm iTracker instal-
liert, bekommt statt 662/
1.476/2.484 nur wenig schnellere
669/1.512/2.484 MHz Taktfre-

___3x1 Landscape Display Group _

3x2 Portrait Display Group

3x1 Display Group Plus 1 Extended

quenz. In der Praxis fiihrt das
hochstens zu ein bis zwei Frames
mehr als in der Standardeinstel-
lung. Wer mehr will, muss selbst
ibertakten. Dank eines Backup-
Mechanismus kann die Karte
auch dann starten, wenn man es
ibertrieben hat. Unterm Strich
rechnet die Matrix aber lediglich
so schnell wie die GTX 275 Super
0C von Gigabyte und damit deut-

Ix1 Portrait Display Group

3x1 Landscape Display Group
Plus 3 Extended

— e

u einer groBen zusammen. Im Querformat sind dann bis zu 7680x1600

lich langsamer als die genauso
teure Radeon HD 5870.

Der Kiihler dhnelt dem Stan-
dardaggregat von Nvidia, aber
Asus hat die Heatpipes vergro-
Bert und konnte so Temperatur
und Lautstdrke im Vergleich zu
anderen GTX-285-Karten senken.
Unter Windows rauscht der Venti-
lator nur leicht horbar, in Spielen
dreht er aber deutlich auf.

Hersteller / Preis

Grafikchip / DirectX-Version
GPU-/ Shader- / DDR-Takt
Shader- / Textur-Einheiten

Videospeicher / Speicheranbindung
Steckplatz / Stromanschliisse

Spieleleistung 40%

Bildqualitat 20%

Technik 20%

Kiihlsystem 10%

Ausstattung 10%

GameStar 12/2009

Preis-| eistngs-siger
Grafikkarten
ab 200 Euro

Radeon HD 5850

Sapphire / 250 Euro

RV870 Cypress /11.0
725/725/4.000 MHz
288(5D) /72

1.024 MByte GDDR5 / 256 Bit
PCl Express 2.0 16x / 2x 6-Pol

© etwas schneller als Geforce GTX 285
© 2560x1600 mit 4xAA meist fliissig

19/20
© beste Kantenglattung © bester
anisotroper Texturfilter @ anisotroper
Texturfilter flimmert teils minimal

9/2
© DirectX 11 @ bis zu drei TFTs mit je
2560x1600 @ Crossfire © moderater
Strombedarf @ kein PhysX

9/10

© unter Windows sehr leise € in
Spielen nur leicht hdrbar @ blockiert
Steckplatz neben der Grafikkarte

=3
=3

© 1.024 MByte © HDMI
© 2xDVI © Displayport
© Gutschein fiir Dirt 2 © Adapter

Diese HD 5850 von Sapphire entspricht
dem Modell von HIS — viel Spieleleis-
tung fiirs Geld, leise und DirectX-11-
Unterstiitzung.

Gut

£ o1
Yy

Geforce GTX 275

Zotac/ 220 Euro

GT200b/10.0
633/1.404/2.268 MHz

240 (1D) /80

1.792 MByte GDDR3 / 448 Bit
PCl Express 2.0 16x / 2x 6-Pol

35/40
© fast so schnell wie Geforce GTX 285
© 2560x1600 mit 4xAA meist fliissig

© sehr gute Kantengléttung
© sehr guter anisotroper Texturfilter
© AA minimal schlechter als Radeon

17/20,
© PhysX © SLI

© relativ sparsam in 2D @ hoher
Strombedarfin 3D @ nur DirectX 10.0

© unter Windows sehr leise @ in
Spielen nur leicht hdrbar @ blockiert
Steckplatz neben der Grafikkarte

© 1.792 MByte © HDMI © Adapter
© 2xDVI © 3DMark Vantage Advanced
© Race Driver Grid

Die Geforce GTX 275 rechnet auch mit
doppeltem Speicher langsamer als die
Radeon HD 5850. Das Zotac-Modell ist
aber gut ausgestattet.

Gut

£ 89
Y

Wer gern in 3D spielen méchte, bekommt die Option dazu derzeit nur bei Nvidia mit der Brille Geforce 3D Vision.

GTX 275 Super 0C

Gigabyte / 250 Euro

GT200b /10.0
715/1.550/2.520 MHz
240(1D) /80

1.792 MByte GDDR3 / 448 Bit
PCl Express 2.0 16x / 2x 6-Pol

© genauso schnell wie Geforce GTX 285
© 2560x1600 mit 4xAA meist fliissig

© sehr gute Kantengldttung
© sehr guter anisotroper Texturfilter
© AA minimal schlechter als Radeon

17/20
© Physx @ S

© relativ sparsam in 2D @ hoher
Strombedarfin 3D @ nur DirectX 10.0

© unter Windows sehr leise @ in
Spielen nur leicht hdrbar @ blockiert
Steckplatz neben der Grafikkarte

© 1.792 MByte
© HOMI
© Adapter

Mit doppeltem Speicher und hohem
Takt iiberholt die Super OC eine GTX
285. Fiir den Preis bekommen Sie aber
auch die HD 5850.

Befriedigend

3%‘2‘37

N275GTX Lightning

MSI /270 Euro

GT200b /10.0

700/1.404 /2.300 MHz

240 (1D) /80

1.792 MByte GDDR3 / 448 Bit
PCl Express 2.0 16x / 2x 6-Pol

35/40
© fast so schnell wie Geforce GTX 285
© 2560x1600 mit 4xAA meist fliissig

© sehr gute Kantengldttung
© sehr guter anisotroper Texturfilter
© AA minimal schlechter als Radeon

17/20
© Physx @ S

© relativ sparsam in 2D @ hoher
Strombedarfin 3D @ nur DirectX 10.0

9/10
© unter Windows unhdrbar
© in Spielen leise © blockiert Steck-
platz neben der Grafikkarte

7/10

© 1.792 MByte © HDMI
© Adapter
© Ubertaktungs-Tool

Der MSI-Liifter ist relativ schwer, aber

auBergewdhnlich leise. Der doppelte
Speicher bringt derzeit iberhaupt

keine Vorteile. ‘
v 86
4

Ausreichend

Y

Matrix GTX 285

Asus / 340 Euro

GT200b/10.0

662/1.476 / 2.484 MHz

240 (1D) / 80

1.024 MByte GDDR3 / 512 Bit

PCl Express 2.0 16x / 1x 6-Pol, 1x 8-Pol

36/40

© 2560x1600 mit 4xAA meist fliissig

1820

© sehr gute Kantengldttung
© sehr guter anisotroper Texturfilter
© AA minimal schlechter als Radeon

© PhysX @ SLI
© relativ sparsam in 2D @ hoher
Strombedarfin 3D @ nur DirectX 10.0

© unter Windows nur leicht horbar
@ in Spielen teils deutlich hdrbar

© blockiert Steckplatz

6/10
© 1.024 MByte © HDMI © Adapter
© 25-Dollar-Gutschein auf Nzone.com
© (D-Tasche @ 2xDVI
Den hohen Preis von 340 Euro kann die
Matrix GTX 285 von Asus keinesfalls
rechtfertigen. Fiir Geforce-Ubertakter
aber einen Blick wert.

Mangelhaft

qu‘M
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