
Benedikt Plass-Fleßenkämper: Schön,
dass sich 2K Sports nicht auf seinen Lorbee-
ren ausgeruht und stattdessen über Verbes-
serungen gegrübelt hat. NBA 2K10 ist eine
starke Basketball-Simulation, die mit hohem
Spieltempo und taktischen Finessen brilliert.
Zudem dürfen nun endlich auch PC-Spieler
online Körbe werfen; wer will, sogar mit dem
eigenen Alter Ego. Da sich die Frage nach Konkurrenzprodukten
nicht stellt, sollten alle Basketball-Fans ohne Zögern zugreifen.

Einsame Referenz

redaktion@gamestar.de

Im »Mein Spieler«-Modus verfolgen Sie das Spielgeschehen häufig von der Bank aus.

Die Charaktermodelle sehen dank vieler Details sehr gut aus.

Die Kameraperspektiven fangen die gefüllten Arenen gut ein.
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Å TV-reife Inszenierung Å Spieler sehen den Originalen sehr ähnlich 
Å schöne Spiegeleffekte Í Trikots sitzen teilweise wie Panzer
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NBA 2K10
Visual Concepts (NBA 2K9, GS 12/08: 88 Punkte)
2K Games
Deutsch (englischer Kommentar)
DVD-Box, 1 DVD, 18 Seiten Handbuch
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Sehr gut      SOLOSPIELZEIT 20 Stunden
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Die beste Basketball-Simulation weit und breit.
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Å passende Zuschauerreaktionen Å enthusiastischer Kommentator 
Å realistische Geräusche Í fast ausschließlich Hip-Hop-Songs
Å fünf Schwierigkeitsgrade Å Trainingsmodus Å Spielerwerte gut 
nachempfunden Å »Living Roster« aktualisiert Spielerform
Å grandiose Stadion-Atmosphäre Å aktuelle NBA-Kader 
Å TV-Einblendungen Í Karrieremodi schwach inszeniert
Å schnell, direkt, unkompliziert Å verschiedene Wurfmöglichkeiten 
Å keine dauernden Sprints möglich Í Spieler verliert oft den Ball 
Å »Mein Spieler«-Karriere Å Saison- und Association-Modus 
Å Blacktop, Training, Spielsituationen Í nur die NBA enthalten
Å viele Taktikmöglichkeiten Å gute Ballphysik Å bekannte Spieler 
mit eigenen Animationen Í oft krasse Fehlpässe
Å Mitspieler laufen sich gut frei Å Offensiv- und Defensivverhalten 
Å Gegner lernfähig Í Kameraden mit zu viel Eigensinn
Å viele Taktik-Optionen Å Unterstützung, falls erwünscht Å Tipps 
während des Spiels Í Einsteiger werden zunächst erschlagen
Å viele Anpassungsmöglichkeiten Å schnelle Spielerwechsel 
möglich Å Spielzug-Editor Í nur Könner behalten den Überblick
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Pick-Up-Spiele (10), Crew (10), schnelles Spiel (10), Online-Liga
an einem PC, Internet 
 nein  
Endlich mit Online-Unterstützug, die gut und flüssig funktioniert.

Gut   
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NBA 2K10

Seit sich EA beim vom PC zurückge-
zogen hat, spielt NBA 2K10 gna-
denlos gut in seiner eigenen Liga.

NBA 2K10

Konkurrenz belebt das Ge-
schäft? Nicht unbedingt: 2K

Sports widerlegt dieses Sprich-
wort momentan unfreiwillig.
Denn seit Electronic Arts seine
NBA-Reihe nur noch auf den Kon-
solen veröffentlicht, hält der 2K-
Rivale die Basketball-Fahne auf
dem PC allein hoch. Im Vergleich
zum bereits hervorragenden
NBA 2K9 hat sich aber auch oh-
ne Konkurrenzdruck viel getan:
NBA 2K10 ist nicht nur hübscher,
sondern auch einsteigerfreund-
licher als sein Vorgänger.

Klein, aber fein
Zwar lassen sich die grundle-
genden Neuerungen an einer
Hand abzählen, doch die sind
allesamt sinnvoll. Nachdem be-
reits NBA 2K9 über acht der so-
genannten Call Plays verfügte,
stehen Ihnen nun gleich 24 die-
ser Schnelltaktiken zur Verfü-
gung. Das bringt nicht nur mehr
Vielfalt in die Spielzüge, son-
dern macht es auch einfacher,
die KI-gesteuerten Aktionen zu
analysieren und anschließend
schachmatt zu  setzen. Doch Ob-
acht: Das Programm ist lernfä-
hig und fällt nicht immer auf

identische Tricks  herein. 2K
Sports hat auch das Sprint-Sys-
tem überarbeitet. So teilt sich
die Kondition nun in zwei Ener-
gieleisten (Sprint und Ausdau-
er) auf. Ist Erstere aufgebraucht,
geht es dem Spieler an die Subs-
tanz, und er benötigt  längere
Aus zeiten. Die Defensive ver-
läuft hingegen ähnlich wie in
den Vorgängern. Steal-Versuche
und Spielerkontakte sehen noch
immer nicht perfekt aus, dafür
eignet sich die bekannte Dop-
pelfunktion wieder hervorra-
gend, um hohen Druck auszuü-
ben. Auch das sehr gute »Lock
on«-System ist wieder dabei.

Marke Eigenbau
Im neuen, an die Fifa- und Pro
Evolution Soccer-Reihe erin-
nernden »Mein Spieler«-Modus
dürfen Sie sich Ihren eigenen
Sportler optisch und technisch
zurechtbasteln. Anschließend
starten Sie als Niemand, meistern
Ihre ersten Auftritte in gähnend
leeren Sporthallen, klettern dann 
aber nach und nach die Karriere-
leiter hoch. Dabei übernehmen
Sie auf dem Court ausschließlich 
die Rolle Ihres Korbjägers, for-
dern Bälle an und spielen ge-
konnte Pässe. Ihre Mannschafts-
kameraden unterstützen Ihren
Recken aber oft eher schlecht als 
recht. Trägt die eigene Mann-
schaft aufgrund solcher Macken
nicht den Sieg davon, frustriert
das natürlich besonders.

Um Sie auch in der echten
Basketball-Liga auf dem Laufen-
den zu halten, bietet NBA 2K10
den »NBA Today«-Modus, der
Sie (wenn Sie über einen Internet-
zugang verfügen) pünktlich über
bereits gespielte oder zukünftige 
Partien informiert, die Sie auch
sofort nachspielen dürfen. Dabei 
wird die derzeitige Form der Spie-
ler sogar ins Spiel übertragen.
Besonders wichtig: Wie auf der
Xbox 360 oder der Playsta tion 3
dürfen Sie nun auch in einer On-
line-Liga gegen menschliche
Spieler antreten. BPF

SportTest

98 GameStar 12/2009Vor zehn Jahren erschien NBA 2K für Segas Dreamcast-Konsole.
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