
Ist es ein Vogel, ist es ein Flugzeug? Nein, es ist Fatbot, der vor der imposanten Skyline der Metropole Millennium City kreist. Den Helden haben wir im umfangreichen Editor gebastelt (kleines Bild).

Video-Special
DVD

Screenshots & Infos
uQuicklink: 6150

GameStar.de

Heldenmacken
Cryptic reicht regelmäßig Patches nach,
um die Balance zu korrigieren und Feh-

ler auszubügeln. Im Langzeit-Test sind uns
trotzdem einige Probleme aufgefallen: Teils
blieben Bossgegner in Hindernissen hängen
und wehrten sich nicht mehr. Außerdem tra-
fen wir auf Feinde, die sich nicht anvisieren
ließen. Hin und wieder stören Übersetzungs-
fehler (einige Auftragstexte sind noch kom-
plett in Englisch). Weil all diese Probleme nur
selten auftauchen, werten wir aber nicht ab.

Die Nemesis

So entsteht ein Erzfeind: Zunächst basteln Sie die Nemesis im Charakter-Editor und wählen ihre Handlanger aus. In einer nett inszenierten Missionskette treten Sie dann gegen die Schmutzfüße an.

Die Geburt eines Superhelden 
dauert eine Stunde. So lange

brauchen wir, um im Charakter-
Baukasten des Online-Rollen-
spiels Champions Online aus
Hunderten Kostümteilen unseren 
Weltenretter zu basteln. Sorgfäl-
tig wägen wir ab: Wird’s ein unto-
ter Ninja-Clown? Ein geflügelter
Dämonen-Pistolero? Eine luftig
bekleidete Bogenschützen-Elfe?
Schließlich entscheiden wir uns
für einen wohlgenährten Roboter 
mit dunklen Zauberkräften und
einem rot-weiß geringelten Schal.
Sein Name: »Fatbot«. Mit dem
mopsigen Metallmann haben wir 
uns im Langzeit-Test in die Lüfte
erhoben (ab Stufe fünf darf man
fliegen) und Schurken gejagt. Un-
sere Euphorie (»Ha, ein fetter Ro-
boter!«) ebbte jedoch bald ab,
denn nach dem unterhaltsamen
Heldenbau geizt Champions On-
line mit Höhepunkten und Her-
ausforderungen. Was aber nicht
heißt, dass es gar keine gibt.

Stimmig, aber allein
Den Großteil der Spielzeit arbei-
ten wir in Champions Online Auf-
träge ab, die überwiegend nach
den Standardmustern »Töte  dies«
und »Sammle jenes« ablaufen.
Das ist an sich kein Problem, an-
dere Online-Rollenspiele funktio-
nieren genauso. Außerdem er-
zählen die Champions-Quests
amüsante Geschichten, unter an-
derem jagen wir die durchge-
drehten Roboter-Cowboys eines
Wildwest-Vergnügungsparks und
säubern eine Dschungelinsel von 
den Klon-Sauriern eines verrück-
ten Genetikers. Gemeinsam mit
der detailliert-bunten Comicgra-
fik sorgen diese Superhelden-Kli-
schees für eine dichte Atmosphä-
re. Auch wenn wir hin und wieder 
ohne Aufgabe dastehen und su-
chen müssen, wo’s weitergeht.

Außerdem fallen die Aufgaben
größtenteils zu einfach aus, mü-
helos erledigen wir sogar Gegner,
die vier Levels besser sind als wir. 

Champions Online
Das stimmige Heldenszenario täuscht nicht über den Mangel an Tiefgang hinweg.

Daher müssen wir selbst dann
nicht mit anderen Spielern zu-
sammenarbeiten, wenn wir hoch-
stufige Quests lösen möchten –
da könnten wir auch gleich allein 
spielen. Die einzige Ausnahme
sind die Fünf-Mann-Instanzen,
von denen es aber nur wenige
gibt. Dafür hat der Entwickler
Cryptic die Arenen gut inszeniert, 
zum Beispiel zerbröseln wir unter 
der Großstadt Millennium City ei-
nen Riesenroboter. Gut gefallen
hat uns auch die Ankunft auf der 
Monsterinsel, in der wir unter an-
derem dem ultimativen Duell bei-
wohnen: brennender Riesengoril-
la gegen Mutanten-Saurier!

Flachbosse
Riesenroboter, Mutanten-Saurier 
– die Bosskämpfe klingen nach
taktischer Herausforderung, lau-
fen jedoch (wie fast alle Gefechte)
auf flottes, aber anspruchsfreies 
Dauerprügeln hinaus. Das liegt
auch daran, dass wir nach dem

Ableben ohne Strafe wiederaufer-
stehen. Also sterben wir einfach, 
fliegen zu unserer Gruppe zurück 
und hauen weiter auf den Zwi-
schengegner ein, bis er zu Boden 
geht. Kein Vergleich zu den Bos-
sen von World of Warcraft, die je-
weils eigene Taktiken erfordern.

Der Mangel an Tiefgang rührt
auch daher, dass sich alle Klassen
ähnlich spielen. Beziehungsweise
alle Helden, denn in Champions
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Michael Graf: Aufgepasst, Entwickler: Bitte
klaut die Nemesis! Die Idee, dass ich mit an-
deren Spielern gegen einen Eigenbau-Erz-
feind antreten darf, ist schlichtweg genial.
Champions Online braucht diese Art der In-
dividualisierung allerdings auch, spielerisch
mangelt es der Superhelden-Hatz an Tief-
gang, auch wenn ich sie dank der stimmigen
Atmosphäre gern gespielt habe. Für 13 Euro Monatsgebühr gibt's
aber bessere Titel, zumal noch hochstufige Inhalte fehlen.

Simpel, aber persönlich

micha@gamestar.de

Der Saloon des Wildwest-Vergnügungsparks wäre nicht komplett ohne irren Roboter-Sheriff.In einer Fabrik-Instanz unter Millennium City bekämpft unser Fünfertrupp einen riesigen Kriegsroboter.
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Unser Metallsaurier knöpft sich einen Bossgegner vor.

Online wählen wir keinen Reiß-
brett-Karrierepfad, sondern mi-
schen beliebige Fähigkei ten, vom
Kampfsport über Magie bis hin
zur Schießkunst. Dieser individu-
elle Talentmix macht unse ren Hau-
degen noch einzigartiger, aller-
dings ähneln sich alle Waffen-
arten stark: Es gibt immer eine
Angriffsfähigkeit, mit der wir Ener-
gie sammeln. Die investieren wir 
in weitere Attacken, zum Beispiel 
werfen wir Feuerbälle, entfesseln 
Kugelsalven oder beschwören
heilende Hilfsdrohnen. Letztere
entpuppen sich – wie alle KI-Beglei-
ter – als ausgesprochen dämlich,
bleiben oft an Hindernissen hän-
gen und stehen gern mal im Weg.

Ansonsten machen die rasan-
ten Gefechte durchaus Laune,
weil’s farbenfrohe Effekte regnet 
und wir immer mal wieder gegne-
rische Spezialattacken abblocken
müssen. Das täuscht jedoch nicht
darüber hinweg, dass sich im
Prinzip jeder Held wie ein offen-
siver Krieger spielt. Reine Heiler

oder besonders dick gepanzerte
Nahkämpfer (»Tanks« im Onliner-
Slang) fehlen. Das nimmt dem
Gruppenspiel viel Anspruch und
mindert den Wiederspielwert.

Simpelbeute
Auch die klassische Sammelsucht
nach Ausrüstung greift in Cham-
pions Online nur beschränkt.
Denn wir finden zwar massenhaft 
Beutestücke, doch die sind größ-
tenteils austauschbar und wirken
sich zudem nicht auf das Ausse-
hen unseres Helden aus. Immer-
hin schalten wir durch bestimmte 
Aufträge neue Kostümteile frei.

Dementsprechend handeln
die Spieler nur selten mit Gegen-
ständen, zumal auch die Hand-
werksberufe simpel ausfallen:
Wir zerlegen Ausrüstung, um an
Rohstoffe zu gelangen, aus de-
nen wir andere Ausrüstung her-
stellen. Ressourcen-Engpässe
und komplexe Warenketten sind
selten, sodass meist jeder Held
allein vor sich hin wurschtelt.

Bastelfeind
Gegen andere Spieler schlagen
wir Arena- oder Deathmatch-Ge-
fechte, die allerdings eher wie ei-
ne Dreingabe wirken und man-
gels interessanter Belohnungen
rasch an Faszination verlieren.
Deshalb kämpfen wir doch lieber 
gegen computergesteuerte Fein-
de, oder besser: gegen einen be-
stimmten computergesteuerten
Feind, nämlich unsere »Neme-

sis«. Mit Level 25 dürfen wir die-
sen Erzfeind selbst im Charakter-
Editor basteln. Wir entwerfen
»Slimbot«, Fatbots unterernähr-
ten Roboterbruder mit Schuss-
waffen-Affinität und einem, igitt!, 
blau-weiß geringelten Schal! Au-
ßerdem stellen wir ihm Schergen 
zur Seite; wir wählen psi-begabte
Aliens. Unseren Eigenbau-Erz-
feind bekämpfen wir dann in ei-
ner speziellen, ordentlich insze-
nierten Missionskette.

Doch Nemesis hin oder her:
Ab dem Höchstlevel 40 klagen die
Champions-Superhelden zuneh-

mend über Arbeitslosigkeit, denn 
noch gibt es zu wenige hochstu-
fige Inhalte. Die möchte Cryptic
kostenfrei nachreichen; los geht‘s
am 25. Oktober mit der Erweite-
rung »Blutmond«, in der wir ge-
gen Zombies antreten. Wenn wir
sterben, sollen wir selbst als Un-
toter auferstehen. Klingt witzig:
Einen wohlgenährten Zombie-Ro-
boter mit dunklen Zauberkräften 
und einem rot-weiß geringelten
Schal, in welchem anderen Spiel 
dürfen wir den schon verkörpern?
In dieser Hinsicht ist Champions 
Online eben einzigartig. GR
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87In der griechischen Mythologie war Nemesis die Göttin des »gerechten Zorns«.GameStar 12/2009
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