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Champions Online

Das stimmige Heldenszenario tauscht nicht iiber den Mangel an Tiefgang hinweg.

ie Geburt eines Superhelden

dauert eine Stunde. So lange
brauchen wir, um im Charakter-
Baukasten des Online-Rollen-
spiels Champions Online aus
Hunderten Kostiimteilen unseren
Weltenretter zu basteln. Sorgfal-
tig wdgen wir ab: Wird’s ein unto-
ter Ninja-Clown? Ein geflugelter
Damonen-Pistolero? Eine luftig
bekleidete Bogenschiitzen-Elfe?
Schlielich entscheiden wir uns
fiir einen wohlgendhrten Roboter
mit dunklen Zauberkraften und
einem rot-weif3 geringelten Schal.
Sein Name: »Fatbot«. Mit dem
mopsigen Metallmann haben wir
uns im Langzeit-Test in die Liifte
erhoben (ab Stufe fiinf darf man
fliegen) und Schurken gejagt. Un-
sere Euphorie (»Ha, ein fetter Ro-
boter!«) ebbte jedoch bald ab,
denn nach dem unterhaltsamen
Heldenbau geizt Champions On-
line mit Hohepunkten und Her-
ausforderungen. Was aber nicht
heif3t, dass es gar keine gibt.

Die Nemesis

Stimmig, aber allein
Den Grof3teil der Spielzeit arbei-
ten wir in Champions Online Auf-
trage ab, die iberwiegend nach
den Standardmustern »Téte dies«
und »Sammle jenes« ablaufen.
Das ist an sich kein Problem, an-
dere Online-Rollenspiele funktio-
nieren genauso. AuBBerdem er-
zdhlen die Champions-Quests
amiisante Geschichten, unter an-
derem jagen wir die durchge-
drehten Roboter-Cowboys eines
Wildwest-Vergniigungsparks und
sdubern eine Dschungelinsel von
den Klon-Sauriern eines verriick-
ten Genetikers. Gemeinsam mit
der detailliert-bunten Comicgra-
fik sorgen diese Superhelden-Kli-
schees fiir eine dichte Atmospha-
re. Auch wenn wir hin und wieder
ohne Aufgabe dastehen und su-
chen miissen, wo’s weitergeht.
Auflerdem fallen die Aufgaben
groBtenteils zu einfach aus, mi-
helos erledigen wir sogar Gegner,
die vier Levels besser sind als wir.

Daher missen wir selbst dann
nicht mit anderen Spielern zu-
sammenarbeiten, wenn wir hoch-
stufige Quests l6sen mochten —
da konnten wir auch gleich allein
spielen. Die einzige Ausnahme
sind die Fiinf-Mann-Instanzen,
von denen es aber nur wenige
gibt. Dafiir hat der Entwickler
Cryptic die Arenen gut inszeniert,
zum Beispiel zerbréseln wir unter
der Grof3stadt Millennium City ei-
nen Riesenroboter. Gut gefallen
hat uns auch die Ankunft auf der
Monsterinsel, in der wir unter an-
derem dem ultimativen Duell bei-
wohnen: brennender Riesengoril-
la gegen Mutanten-Saurier!

Flachbosse

Riesenroboter, Mutanten-Saurier
— die Bosskampfe klingen nach
taktischer Herausforderung, lau-
fen jedoch (wie fast alle Gefechte)
auf flottes, aber anspruchsfreies
Dauerpriigeln hinaus. Das liegt
auch daran, dass wir nach dem

Heldenmacken

3
' Cryptic reicht regelméaBig Patches nach,
um die Balance zu korrigieren und Feh-
ler auszubligeln. Im Langzeit-Test sind uns
trotzdem einige Probleme aufgefallen: Teils
blieben Bossgegner in Hindernissen hdngen
und wehrten sich nicht mehr. AuBerdem tra-
fen wir auf Feinde, die sich nicht anvisieren
lieBen. Hin und wieder stéren Ubersetzungs-
fehler (einige Auftragstexte sind noch kom-
plettin Englisch). Weil all diese Probleme nur
selten auftauchen, werten wir aber nicht ab.

Ableben ohne Strafe wiederaufer-
stehen. Also sterben wir einfach,
fliegen zu unserer Gruppe zuriick
und hauen weiter auf den Zwi-
schengegner ein, bis er zu Boden
geht. Kein Vergleich zu den Bos-
sen von World of Warcraft, die je-
weils eigene Taktiken erfordern.
Der Mangel an Tiefgang riihrt
auch daher, dass sich alle Klassen
dhnlich spielen. Beziehungsweise
alle Helden, denn in Champions

Als Namenspate fiir »Fatbot« diente ein verfressener Roboter-Student aus der Zeichentrick-Serie Futurama.
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In einer Fabrik-Instanz unter

Online wahlen wir keinen Reif3-
brett-Karrierepfad, sondern mi-
schen beliebige Fahigkeiten, vom
Kampfsport iber Magie bis hin
zur Schief3kunst. Dieser individu-
elle Talentmix macht unseren Hau-
degen noch einzigartiger, aller-
dings dhneln sich alle Waffen-
arten stark: Es gibt immer eine
Angriffsfahigkeit, mit der wir Ener-
gie sammeln. Die investieren wir
in weitere Attacken, zum Beispiel
werfen wir Feuerbille, entfesseln
Kugelsalven oder beschwdren
heilende Hilfsdrohnen. Letztere
entpuppen sich—wie alle KI-Beglei-
ter —als ausgesprochen damlich,
bleiben oft an Hindernissen han-
gen und stehen gern malim Weg.

Ansonsten machen die rasan-
ten Gefechte durchaus Laune,
weil’s farbenfrohe Effekte regnet
und wirimmer mal wieder gegne-
rische Spezialattacken abblocken
missen. Das tduscht jedoch nicht
dartiber hinweg, dass sich im
Prinzip jeder Held wie ein offen-
siver Krieger spielt. Reine Heiler

e

Unser Metallsaurier kndpft sich einen Bossgegner vor.

oder besonders dick gepanzerte
Nahkampfer (»Tanks« im Onliner-
Slang) fehlen. Das nimmt dem
Gruppenspiel viel Anspruch und
mindert den Wiederspielwert.

Simpelbeute
Auch die klassische Sammelsucht
nach Ausriistung greift in Cham-
pions Online nur beschrdnkt.
Denn wir finden zwar massenhaft
Beutestiicke, doch die sind grof3-
tenteils austauschbar und wirken
sich zudem nicht auf das Ausse-
hen unseres Helden aus. Immer-
hin schalten wir durch bestimmte
Auftrdge neue Kostiimteile frei.
Dementsprechend handeln
die Spieler nur selten mit Gegen-
standen, zumal auch die Hand-
werksberufe simpel ausfallen:
Wir zerlegen Ausriistung, um an
Rohstoffe zu gelangen, aus de-
nen wir andere Ausriistung her-
stellen. Ressourcen-Engpédsse
und komplexe Warenketten sind
selten, sodass meist jeder Held
allein vor sich hin wurschtelt.

Bastelfeind

Gegen andere Spieler schlagen
wir Arena- oder Deathmatch-Ge-
fechte, die allerdings eher wie ei-
ne Dreingabe wirken und man-
gels interessanter Belohnungen
rasch an Faszination verlieren.
Deshalb kampfen wir doch lieber
gegen computergesteuerte Fein-
de, oder besser: gegen einen be-
stimmten computergesteuerten
Feind, ndmlich unsere »Neme-

Simpel, aber personlich . _—

Michael Graf: Aufgepasst, Entwickler: Bitte
klaut die Nemesis! Die Idee, dass ich mit an-
deren Spielern gegen einen Eigenbau-Erz-
feind antreten darf, ist schlichtweg genial.
Champions Online braucht diese Art der In-
dividualisierung allerdings auch, spielerisch
mangelt es der Superhelden-Hatz an Tief-
gang, auch wenn ich sie dank der stimmigen

a4 A& 5]
micha@gamestar.de

Atmosphére gern gespielt habe. Fiir 13 Euro Monatsgebihr gibt's
aber bessere Titel, zumal noch hochstufige Inhalte fehlen.
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sis«. Mit Level 25 diirfen wir die-
sen Erzfeind selbst im Charakter-
Editor basteln. Wir entwerfen
»Slimbot«, Fatbots unterernahr-
ten Roboterbruder mit Schuss-
waffen-Affinitat und einem, igitt!,
blau-weif} geringelten Schal! Au-
Berdem stellen wir ihm Schergen
zur Seite; wir wahlen psi-begabte
Aliens. Unseren Eigenbau-Erz-
feind bekdampfen wir dann in ei-
ner speziellen, ordentlich insze-
nierten Missionskette.

Doch Nemesis hin oder her:
Ab dem Hochstlevel 40 klagen die
Champions-Superhelden zuneh-

CHAMPIONS ONLINE

ENTWICKLER

Cryptic (City of Heros, GS 09/04: 77 Punkte)

mend lber Arbeitslosigkeit, denn
noch gibt es zu wenige hochstu-
fige Inhalte. Die méchte Cryptic
kostenfrei nachreichen; los geht‘s
am 25. Oktober mit der Erweite-
rung »Blutmondx, in der wir ge-
gen Zombies antreten. Wenn wir
sterben, sollen wir selbst als Un-
toter auferstehen. Klingt witzig:
Einen wohlgendhrten Zombie-Ro-
boter mit dunklen Zauberkraften
und einem rot-weif3 geringelten
Schal, in welchem anderen Spiel
dirfen wir den schon verkérpern?
In dieser Hinsicht ist Champions
Online eben einzigartig.

ONLINE-ROLLENSPIEL
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SPRACHE Deutsch CA.PREIS  50€ +13€/Monat
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EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI
ANSPRUCH
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
3 [ 4 5 6 1 | 8 9 10 Geforce 6600 / 6300
Ge:orce 7800/7900
2,5GHz Intel Core 2 Duo E4300 Core 2 Duo E8500 W Geforce 3800/ 5800
XP2400+AMD  PhenomX38450  Phenom II¥4 920 W Geforce 9600
1,0 GB RAM 1,5GB RAM 2,0 GB RAM I Geforce GTX 200
2,5GByte Festplatte ~ 2,5 GByte Festplatte 2,5 GByte Festplatte I Radeon X1600
Radeon X1800/ X1900
PROFITIERTVON Mehrkern-Prozessoren, Surround-Sound Radeon HD 2900
BILOFORMATE  EM43 W54 W69 M16:10 KOPIERSCHUTZ Anmeldung I8 Radeon HD 3800
TON Wsteeo W40 WS 6.1 7.1 [ Radeon HD 4800
BEWERTUNG
© detaillierte Charaktere © ansehnliche Effekte
GRAFIK © meist schone Schauplétze @ teils matschige Texturen
© passende Musik © ordentliche Effekte © gute Sprachausgabe ...
SOUND © ... aberselten zu héren ... © ... und nur in Englisch
© klasse inszeniertes Tutorial @ vieles wird nicht erklart © generell
BALANCE zu einfach @ Kampfkiinste und Talente méBig ausbalanciert
ATMOSPHARE © bisins Detail stimmige, farbenfrohe Comicwelt © grandioser
Helden-Editor © Erzfeind zum Selbermachen
BEDIENUNG @ niitzliche Quest-Hilfen © diverse Komfortfunktionen ... @ ... teils
aber auch umstandlich @ KI-Begleiter versperren oft den Weg
UMEANG © fiinf groBe Schauplatze mit vielen Auftrdgen @ wenig Inhalte
fiir hochstufige Helden @ PvP weitgehend sinnfrei
QUESTS © erzahlen nette Geschichten © klasse inszenierte Instanzen ...
© ... aber nur wenige © immer gleiche Quest-Mechanik
TEAMWORK © kaum Handel ;wischgn S})ielgrﬂ © Teamwork selten notwendig
© alle Klassen spielen sich ahnlich
© flotte, dynamische Gefechte @ Kampfkiinste lassen sich beliebig
KAMPESYSTEM mischen @ dumme KI-Begleiter @ kaum Taktik nétig
\TEMS © freischaltbare K ile © iippige Ausrii b

PREIS/LEISTUNG  Befriedigend

FAZIT Stimmiges Superhelden-Abenteuer ohne Tiefgang.
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© ... ohne optischen Einfluss @ simple Handwerksberufe

SOLOSPIELZEIT —

In der griechischen Mythologie war Nemesis die Gottin des »gerechten Zorns«.
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