
Christian Schmidt: Kein Zweifel, die Tales of
Monkey Island machen Spaß, das gilt auch
für die dritte Episode. Aber das Niveau wird
seltsamerweise immer niedriger, selbst Ein-
steiger sind hier unterfordert. Alles in allem
bleibt Lair of the Leviathan eine durchwach-
sene Erfahrung: nach wie vor unterhaltsam,
wie gewohnt witzig, aber in Sachen Spieltie-
fe die bislang schwächste Folge der Reihe. Immerhin wird das
Durchknobeln im Abspann mit einem sehr netten Gag belohnt.

Mehr Lair wär fair

christian@gamestar.de

Zum Auftakt der Episode wird Guybrushs Schiff von einer gigantischen Seekuh verschluckt.

TALES OF MONKEY ISLAND #3
Adventure
Telltale
30 Euro
Einsteiger
2,4 GHz, 1,0 GB RAM, 
Geforce 6

Befriedigend

70

 GENRE 
HERSTELLER
CA. PREIS
ANSPRUCH
MINIMUM

PREIS/LEISTUNG

USK nicht geprüft

Test-Check
DVD

 Screenshots & Infos
uQuicklink: 6508

gamestar.de

Morgan LeFlay und Guybrush arbeiten notgedrungen zusammen – als vorgetäuschtes Ehepaar.

Tales of Monkey Island
Lair of the Leviathan

Rätselniveau zieht auch in der
dritten von insgesamt fünf Fol-
gen nicht an. Zwar versetzt Tell-
tale den gewohnt schlagfertigen
Piratenhelden Guybrush Threep-
wood in allerhand witzige Situa-
tionen, die allerdings von allzu
durchschaubaren Rätseln zu-
sammengehalten werden. Gleich 
zu Beginn muss Guybrush die
konsternierte Morgan LeFlay da-
zu zwingen, sich als seine Frau
auszugeben, was in der Folge für 
allerhand süffisante Verwicklun-
gen sorgt. Aus dem Reiz der Situ-
ationen schlägt Lair of the Levia-

Unter allen möglichen Schau-
plätzen ist dies sicher einer

der ungewöhnlichsten: In der
dritten Episode von Telltales Ad-
venture-Serie Tales of Monkey
Island landet Guybrush samt
Schiff und Widersacherin (der
kühlen Kopfgeldjägerin Morgan
LeFlay) im Magen einer riesigen
Seekuh. Damit ist zumindest
schon mal das Rätsel um den Le-
viathan aus dem Episoden-Titel
Lair of the Leviathan (»Bau des
Seeungeheuers«) gelöst. Die
weiteren Aufgaben entschlüs-
seln sich ähnlich leicht, denn das 

CS

Auch Episode 3 unterhält gut, aber die
Rätsel werden immer schwächer.

than aber kaum Kapital. Mal ist
der Anspruch zu niedrig, mal las-
sen sich die Aufgaben nur durch
Raten lösen, etwa wenn es bei
Morgans Stelldich-
ein darum geht, die
Reihenfolge ihrer Ak-
tionen festzulegen.
Das nimmt Tempo
aus der Inszenierung 
und führt zu Wieder-
holungen. Immerhin
präsentiert Lair of

the Leviathan die Zwangsge-
meinschaft zwischen Guybrush
und Morgan als launige Achter-
bahn der Gefühle.
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