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Hier halten wir uns mit unserer Elektropeitsche aggressive Headsets vom Leib.

Als Meerschweinchen.

G-Force

Agenten mit Biss

Meerschweinchen sind recht
ungewdhnliche Helden. Im
Actionspiel G-Force: Agenten mit
Biss von Disney Interactive geho-
ren die Nager einem superge-
heimen Einsatztrupp der Regie-
rung an. lhr Auftrag ist es, den
GroRindustriellen Saber zu stop-
pen, der elektronische Gerate mit
einem Chip zu Waffen macht. Das
ist auch die Handlung des gleich-
namigen Kino-Animationsfilms,
der als Vorlage dient. Im Lizenz-
spiel ziehen Sie also gegen durch-
geknallte Haushaltsgeréte in die
Schlacht. Das funktioniert tiber-
raschend gut. Sie steuern entwe-
der das Meerschweinchen Darwin
oder die Fliege Mooch; die ande-
ren Mitglieder be-
kommen Sie nur in
Zwischensequenzen
zu sehen oder horen
sie Uiber Funk. Funk-
spriiche und Film-
chen gibt es sehr
viele, was fiir Kino-
atmosphdre sorgt.

Kurzweilige Action
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Sara Geller: Die schragen Haushaltsgerate,
die ich sogar mit unterschiedlichen Taktiken
bekampfen muss, sind eine lustige Ab-
wechslung, und dank der eingdngigen Steu-
erung geht G-Force flott von der Hand. Die
Spielelemente wiederholen sich aber bald,
noch dazu bekomme ich die an sich interes-

rreisieisTunG Befriedigend

Die Meerschweinchen sehen fast
so gut aus wie ihre Filmvorbilder.
Dagegen fallen die detailarmen
Umgebungen und menschlichen
Charaktere deutlich ab. Trotz der
umfangreichen Kampfméglich-
keiten bleibt Darwin einfach zu
steuern. Mit der Elektropeitsche
kdnnen Sie Gegner betduben, um
dann per Jetpack auBer Reichwei-
te zu springen und sie zu beschie-
RBen—dasalles allein mit der Maus
und einer Sprungtaste. Moochs
Steuerung ist trdger, da er die
Flugrichtung sehr langsam der
Maus anpasst. Da G-Force insge-
samt sehr einfach ausfillt, ist das
Actionspiel nur eine Empfehlung
fiir (jiingere) Fans des Films. [ 56 |

G-FORCE: AGENTEN MIT BISS

Actionspiel usk ab 6 Jahren

Disney Interactive

20 Euro L/
Einsteiger %
2,0 GHz, 512 MB RAM, 67

Geforce 6

-, -
“/ELser

/T

AN

redaktion@gamestar.dé

santen Ratsel vom Spiel erkldrt. Fiir gelibte
Spieler gibt es da keine Herausforderung. Trotzdem ist G-Force ei-
ne ordentliche und mitunter sogar liebevolle Lizenzumsetzung.
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Mit dem Raketenwerfer knacken wir einen deutschen Panzer.

World War 2 Battlefield

Der US-Soldat Cowell ist wirklich
nicht zu beneiden, muss er sich
doch in World War 2 Battlefield
durch die wohl hasslichsten Ar-
dennen kdmpfen, die
je einen Editor ver-
lassen haben. Und
das mit einer Steue-
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suizidal in Richtung Spieler sprin-
ten, wenn sie sich mal bewegen.
Dass man nicht speichern kann,
ist da nur konsequent. [ SD |

WORLD WAR 2 BATTLEFIELD

GENRE Ego-Shooter usk ab 16 Jahren
HERSTELLER  Asylum Games / Media Verlagsgesellschaft

rung, die selbst ge- CA. PREIS 10 Euro m

5 ANSPRUCH Fortgeschrittene b
standenen ?ho?ter 2,06Hz 1.0 GBRAM,
Veteranen die Trénen MINIMUM 128 MB Grafikspeicher
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in die Augen treibt,

rreisLeisTunG Ungeniigend
gegen Feinde, die
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ICH STEH AUF CTION!
KOMM. SPIEL MIT MIR...
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