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Das GameStar-Team

Die Redaktion stellt sich vor
und sagt ihre Meinung zu den wich-
tigsten Spielen dieser Ausgabe.

Stellv. Chefredakteur christian@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Risen, Dragon Age

Zuletzt gesehen: »Oben«

Zuletzt gelesen: Austen: »Gefiihl und Verstand«

Meine Meinung zu ... N

Borderlands: Warum dieser Cartoon-Look? Realistisch war besser. *%%

Chefredakteur michael@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Risen, Dragon Age

Zuletzt gesehen: »Blade Runner« (Blu-ray)

Zuletzt gelesen: N. Cave: »Tod des Bunny Munro«

Meine Meinung zu...

Borderlands: Mir hat schon XlIl gut gefallen. Spannend. 1.2 2,81

Dragon Age: Trotz eingeschrankter Freiheit: der Wahnsinn! b.2.2.2.2.4
Aion: Eine Alternative zu WoW, gut. Aber die Quests ... ok

Director Online gunnar@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Dragon Age, Briital Legend

Zuletzt gesehen: »Oben«
Zuletzt gelesen: Nick Hornby: »Juliet, naked«
Meine Meinung zu ...

Borderlands: Ich mag den Look, das Spiel lasst mich trotzdem kalt. *%%

Dragon Age: Die Charaktere sind der Hammer. Geniales Spiel! %% %%

Dragon Age: Toll! Hatte es mir noch minimal besser vorgestellt. % %**

Aion: Ist mir gleichgiiltig. Bitte unter »Schmitz« weiterlesen. -

Aion: Fliegen ist nett. Aber ich spiele keine MMOs mehr. *kk

Redakteur heiko@gamestar.de

Zuletzt gespielt: FuBlball Manager 10, Forza 3

Zuletzt gesehen: »Drachenlaufer« - groBartig!

Zuletzt gehort: AFI: »Crash Love«

Meine Meinung zu ...

Borderlands: Ist mir zu viel Action und zu wenig Rollenspiel. *kk

Petra Schmitz

Redakteurin petra@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Aion

Zuletzt gesehen: »Hornblower«

Zuletzt gelesen: James Herbert: »Once«

Meine Meinung zu ... -

Borderlands: Grenzgdnger: nicht gut, aber auch nicht schlecht. *%%

Dragon Age: Die uUberfillige Reinkarnation von Baldur’s Gate. %% %%

Dragon Age: An Weihnachten hatte ich wohl Zeit dafir. -

Aion: Da muss ich ja noch mehr arbeiten als bei World of Warcraft! *

Aion: Wie ich: mit Macken, aber trotzdem toll! e ek

Redakteur micha@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Drakensang 2, Champions Onl.

Zuletzt gesehen: »District 9« (blédes Ende)

Zuletzt gelesen: die aktuelle 11 Freunde

Meine Meinung zu ...

Redakteur fabian@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Borderlands

Zuletzt gesehen: »Oben«

Zuletzt gelesen: Tommy Krappweis: »Mara«

Meine Meinung zu ...

Borderlands: Sammelwut ist immer gut. *kk Borderlands: Pah, Chris! Der Cartoon-Look ist cool! ok hk
Dragon Age: Der Roman: so lala. Das Spiel: grandios. 30878722 Dragon Age: So viel Spiel, so wenig Zeit! Ach, ach ... Fe ek
Aion: Fliigelelfen sind fir Madchen (Petra), ich bin Fatbot! kK Aion: Fliigel-MMO. Super. Super langweilig. -

Daniel Matschijewsky

Redakteur danielm@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Batman, Dragon Age

Zuletzt gesehen: »Oben«

Zuletzt gehort: Muse: »The Resistance«

Meine Meinung zu ...

tefan Dworschak

Trainee stefan@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Team Fortress 2, Empire at War

Zuletzt gesehen: »Gods and Generals«

Zuletzt gelesen: Daniels »Trainee-Workshop«
Meine Meinung zu ...

Borderlands: Fiir mich eher zum Budget-Preis interessant. *kk Borderlands: Nur fiir Ssmmelwitige dauerhaft motivierend. *kk
Dragon Age: Kann ich auch zehn Sterne vergeben? 122229 Dragon Age: Atmospharisch eines der besten Rollenspiele.  *xx %%
Aion: Die drogen Quests storen mich gewaltig. *k Aion: Sicher nett gemacht, aber fiir mich uninteressant. *k

Florian Klein

Redakteur florian@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Dragon Age

Zuletzt gesehen: »District 9«

Zuletzt gelesen: Morgan: »Black Man«

Meine Meinung zu ...

Borderlands: Zu wenig Story und Atmosphare fiir mich. *k

Sara Geller

Praktikantin redaktion@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Clone Wars, Dragon Age

Zuletzt gesehen: »Obenc

Zuletzt gelesen: Finnisches Worterbuch
Meine Meinung zu ...
Borderlands: Nicht gespielt. -

Dragon Age: Tolle Story und Atmosphare ... zu wenig Zeit! Fe ek

Dragon Age: Ich ware fast Zwergenkonigin geworden. Super! k% k%%

Aion: Wenn ich noch MMOs aufB3er Eve Online spielen wiirde ... *%%%

Aion: Fiir mich zu viel Asia-Stil. Und es kostet monatlich ... H*kk
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