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League

Optisch erinnert League of Legends wegen seines comicartigen Stils stark an Warcraft 3.

of Legends

» Angeschaut Strategie
Riot Games / THQ
Quicklink 6555

Der US-Entwickler Riot Games
versucht, die Starken von On-
line-Rollenspiel und Echtzeit-
Strategie zu vereinen.

Bei League of Legends: Clash
of Fates vom Entwickler Riot
Games handelt es sich um eine ac-
tionlastige Mischung von Ele-
menten aus Strategie- und Online-
Rollenspiel nach dem Vorbild der
beliebten Warcraft 3-Modifikation
Defense of the Ancients. Ziel des
Spiels ist es, im Team die gegne-

27.10.2009
zu 95% fertig

rische Basis zu erobern. lhr Avatar,
ein sogenannter Beschwdorer,
kampft dabei nicht selbst, sondern
wahlt fur jede Schlacht einen
Champion mit individuellen Fahig-
keiten aus. Nach dem Kampf er-
hdlt der Beschwdrer Punkte.
Champions steigen ebenfalls im
Rang auf, beginnen jedoch im Ge-
gensatz zum Beschwdorer jede Par-
tie auf Level 1. League of Legends
ist kostenlos; Sie konnen zwar
Outfits kaufen, spielerisch bringen
die allerdings nichts.

I’'m Not Alone

» Angeschaut

Quicklink 6554

I'm not alone: Wir haben schon hiibschere Zombies gesehen.

Sonst servieren uns Italiener Piz-
za und Pasta, lecker. Hier serviert
man uns D@monen, hdsslich.

n einem Herrenhaus in den Al-

pen sorgen ibernatirliche Kréaf-
te fiir erhdhtes Damonen-Aufkom-
men. Sie sollen als Geisterjager
aufraumen. Was an den zweiten
Teil der Gabriel Knight-Reihe (The
Beast Within) erinnert, ist ein Ac-
tion-Adventure mit dem Namen
I’'m Not Alone vom italienischen
Studio Pix Rev. Die haben sich
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Action-Adventure
Pix Rev / The Games Company

1. Quartal 2010
zu 70% fertig

auch noch woanders Spielele-
mente abgeschaut, beispielswei-
se beim aktuellen Wolfenstein.
Sie miissen namlich genau wie in
Ravens Grusel-Shooter in I'm Not
Alone immer mal wieder in die
Geisterdimension wechseln, um
dort gegen die Horror-Viecher an-
zutreten. Der Publisher TGC ver-
spricht vollmundig, dass »mes-
serscharfer Verstand« und ein
»schneller Abzugsfinger« vonno-
ten seien, um im Spiel zu beste-
hen und natiirlich am Schluss
dem obligatorischen furchtbaren
Geheimnis auf die Spur zu kom-
men. Dabei kdnnte es sich darum
handeln, dass die Grafikdesigner
alle an schlimmem Durchfall er-
krankt sind, denn nach den ersten
Screenshots zu urteilen, wird I’'m
not alone alles andere als hiibsch.
Aber vielleicht hat der Titel spiele-
risch etwas zu bieten. Im ersten
Quartal 2010 werden wir es spa-
testens wissen, dann soll das Ac-
tion-Adventure erscheinen. (il

Greed

» Angespielt

Quicklink 6495

Im Action-Rollenspiel Greed ver-
hauen wir massenhaft Monster
auf fernen Planeten.

as Action-Rollenspiel Greed

der Avencast-Macher Clock-
stone spielt in ferner Zukunft. Un-
ser Raumschiff kann sich aus un-
gekldrten Griinden nicht vom
Mutterschiff Yukon abdocken. Al-
so versuchen wir herauszufinden,
was schieflauft und werden auf
der Yukon direkt von Monster-
massen begriit. Greed bietet
drei Charakterklassen. Wir konn-
ten den Marine, einen Mittelstre-
ckenkdmpfer, in den ersten fiinf
Abschnitten testen. Mit einer Mi-
nigun und Spezialausstattung
wie Sprengladungen oder Explo-
sivgeschossen geht’s gegen die
zahlreichen Feinde.

Die beiden anderen Klassen,
eine Ingenieurin mit Plasmawaf-
fen und ein Flammenwerfersol-
dat, sollen individuelle Talentbau-

Action-Rollenspiel
Clockstone / Headup Games

kurzpreviews ([EZEVIVEN

26. November 2009
zu 70% fertig
Gut

me haben, die aber wohl dhnlich
mickrig ausfallen diirften wie die
des Marine. Manche Versionen
der Ausriistung lassen sich so-
ckeln, ansonsten haben die Ge-
genstdnde keine speziellen Ei-
genschaften. Die Umgebungen
variieren von diisteren Raum-
schiffgangen zu kargen Wiisten-
planeten, abwechslungsreich ist
das allerdings nicht. Bis jetzt
wirkt Greed auf uns wie ein soli-
des Action-Rollenspiel ohne be-
sondere Hohen oder Tiefen. [EB

Dieser riesige Roboter ist der erste Endg

Ntky

egner und versperrt
den Weg zu [hrem Schiff und damit in die Freiheit.



