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Test: Dragon Age: Origins
Die Rollenspiel-Welle rollt immer weiter: Nach Risen erscheint am 5. November das düstere, abseits der aus-
getretenen Tolkien-Pfade angesiedelte Fantasy-Epos Dragon Age: Origins von Bioware. Wo Risen eine of-
fene Spielwelt bot, will Dragon Age mit einer dramatischen Geschichte und ausgefeilten Charakteren punk-
ten. Im großen Test klären wir, wie tiefgründig das mit Spannung erwartete Werk wirklich ausfällt und ob es
mit der Konkurrenz in Sachen Grafik, Spielmechanik, Quests und Umfang mithalten kann.

Preview: Die Siedler 7
Es ist so weit: Die traditionsreiche Siedler-Reihe
wird fortgesetzt! Wir schauen uns die erste Version
des Nachfolgers direkt vor Ort an – was hat Ubisoft
diesmal mit der Traditionsreihe vor ...? Unsere Er-
kenntnisse teilen wir natürlich mit ihnen in Form
einer Preview im nächsten Heft.

Stalker: Call of Pripyat
Die zweite allein lauffähige Erweiterung zum Ego-
Shooter Stalker will wieder zurück zu den Tugenden
des Originalspiels. Wir überprüfen in unserem Test,
ob es rund um Tschernobyl wirklich mehr Abwechs-
lung, interessante Quests, spektakuläre Anomalien
und vor allem weniger Bugs gibt.

Die neuen Grafik-
karten für Spieler
Nach dem Start von AMDs DirectX-11-Radeon
testen wir im Schwerpunkt der nächsten Aus-
gabe fertige Verkaufsversionen der Radeon HD
5870 und der günstigeren Radeon HD 5850.
Wir vergleichen die neue Hardware-Generation
mit der Geforce-Konkurrenz, die bis dahin ver-
mutlich aggressiv im Preis gesenkt wird.

Spiele�ut im Herbst

Die Spiele-Sommerpause ist endlich vorbei, die Entwickler und Publisher bereiten sich schon auf das
Weihnachtsgeschäft vor. Für das nächste Heft stehen uns zahlreiche große Tests ins Haus: Freuen Sie sich
mit uns auf potenzielle Spiele-Hits wie Borderlands, Blur, Left 4 Dead 2, Ghostbusters und viele mehr!

Preview: Battlefield:
Bad Company 2
Bad Company hat auf Konsolen hohe Wertungen 
errungen. Was der auch für PC erhältliche Nachfolger 
des Shooters im Solo- und Multiplayer-Modus bietet 
und ob Battlefield-Veteranen damit glücklich wer-
den, analysieren wir in einer großen Vorschau.
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