Logitech

it der knapp 70 Euro teuren G500 setzt

Logitech den Trend der High-End-Spieler-
mause fort. Der Nachfolger der G5 (40 Euro)
entwickelt deren ergonomische Form mit einer
groBeren Daumenablage weiter, nimmt also
Abstand von dem eckigen Gehduse der Gg und
der Ggx. Der Lasersensor l6st mit 5.700 dpi auf,
wobei Logitech in der Voreinstellung lediglich
2.000 dpi nutzt. Im Gegensatz zur Gs hat die
G500 nicht eine, sondern drei Daumentasten,
die sich trotz ihrer geringen Grofie gut bedie-
nen lassen; die zwei Hauptfeuertasten klicken
gewohnt perfekt. Uber den Schalter hinter dem
4-Wege-Mausrad ldsst sich dessen (etwas zu
schwache) Rasterung an- und abschalten.

In Spielen {iberzeugt uns die Gsoo durch
ihre extrem hohe Prdzision auch bei hek-
tischen Schwenks um die eigene Achse. Egal
ob schnelle Shooter oder pixelgenaues Anvi-
sieren von Einheiten —der Sensor verliert sein
Ziel nie aus den Augen. Uber die Software be-
legen Sie alle Tasten (bis auf die fiir den Rad-
Modus) véllig frei mit Aktionen, Tastaturkiir-
zeln oder Makros. Neben bis zu fiinf dpi-Stu-
fen lassen sich auch die Abtastraten fiir die X-
und die Y-Achse getrennt einstellen. Ein Konfi-
gurationsprofil kénnen Sie im internen Spei-
cher ablegen, weitere auf der Festplatte.
» GameStar.de-Quicklink: 6477

G500

Ca. Preis 70 Euro
TECHNISCHE ANGABEN

Verbindung Kabel Tasten  9Tasten
Abtastung  Laser (5.700dpi) Mausrad 4-Wege

Hersteller Logitech

Anschluss ~ USB Extras  dpi-Wahl, Gewichte
BEWERTUNG
Prazision @ sehrhohe Prézision

© Mausrad etwas schwach gerastert

Technik © dpi-Wah! © auf allen Unterlagen
© Speicher © USB-Takt einstellbar

Aus- © 9Tasten © Makros © 8 Tasten frei

stattung  programmierbar © Zusatzgewichte

Ergonomie @ liegt sehr qut in der Hand © Dau-
mentasten @ nur fiir rechte Hande

Ver- © sehr gut verarbeitet

arbeitung

Fazit Vor allem die drei Daumentasten ma-
chen die G500 zu einem wiirdigen Nachfolger
der G5. Den viel hoheren Preis rechtfertigen £
die kleinen Verbesserungen aber kaum. £

Ausreichend
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Razer

‘echnisch basiert die 8o Euro teure Naga auf

der Razer Mamba und nutzt denselben
5.600-dpi-Lasersensor, der hochst prézise ar-
beitet. Alle Manéver setzt er rasend schnell und
exakt in Steuerbefehle um. Selbst iibertrieben
ruckhafte Schlenker erzeugen keine Aussetzer.
Der Sensor funktioniert auf fast allen gangigen
Unterlagen wie Metall, Kunststoff, Glas oder
Stoff. Die einzige Ausnahme sind Mauspads
aus halbtransparentem Hartplastik.

Auf Gewichte, schnelle dpi-Wahl oder frei
belegbare Tasten verzichtet die Naga. Statt-
dessen besitzt sie zwolf Schalter an der linken
AuBenseite. Die sollen Ihnen in Online-Rollen-
spielen das Hantieren mit den zahllosen Fa-
higkeiten erleichtern. Im Standard-Modus ent-
spricht das Feld den Tasten (0] bis [ auf lhrer
Tastatur, per Schalter wechseln Sie zum Zif-
fernblock-Modus. Das hat den Vorteil, dass
die Zifferntasten tber der Tastatur fiir andere
Aktionen frei bleiben, bedeutet aber mehr
Konfigurationsaufwand. Nach einiger Einge-
wohnungszeit funktioniert das dank der mit-
gelieferten Addons fiir World of Warcraft und
Warhammer Online problemlos. Da die Tasten
nicht frei belegbar sind und sie so auf Dau-
mentasten verzichten miissen, eignet sich die
Naga aber nur als MMO-Maus. [ FK ]
» GameStar.de-Quicklink: 6462

Naga_
Ca. Preis 80 Euro
TECHNISCHE ANGABEN

Hersteller Razer

Verbindung Kabel Tasten 4+ 12Tasten

Abtastung  Laser (5.600 dpi) Mausrad 3-Wege

Anschluss ~ USB Extras  dpi-Wahl
BEWERTUNG

Prézision @ sehr hohe Prézision

© extrem schnell © Mausrad prézise

Technik  © dpi-Wahl © zwei Modi
© auf Hartplastik-Pads Probleme
Aus- © viele Tasten © Addons © Tasten
stattung  nicht frei belegbar @ keine Makros
Ergonomie @ sehr gut, alle Tasten qut erreichbar
© nurfiir rechte Hande
Ver- © sehr gut verarbeitet

arbeitung

Fazit Sehr prézise Maus mit vielen Zusatz-
tasten, die sich wegen der eingeschrankten
Konfigurationsmaglichkeiten aber fast |
ausschlieBlich fiir den MMO-Einsatz eignet.

Ausreichend

Die Razer Mamba ist mit einem Preis von 110 Euro die teuerste Spieler-Maus Uberhaupt.

Roccat

M it der 100 Euro teuren Valo verkauft Roc-
cat nach der Kone-Maus nun auch eine

»GameStar.de-Quicklink: 5654

Roccat Valo

Ca. Preis 100 Euro Hersteller Roccat
TECHNISCHE ANGABEN

Tasten 105
Sondertasten 59
Format Tastatur

Anschluss
Kabelldnge

BEWERTUNG

Prazision @ quter Druckpunkt

© kurzer Tastenhub

Technik © Speicher © sehr quter Treiber

© Profile / Layer © Makroaufnahme
Aus- © Makrofunktion © Beleuchtung
stattung @ Display @ ... aber nahezu nutzlos
Ergonomie @ abschaltbare Windows-Taste

© Makrotasten an einem Block
Ver- © solide @ klapprige Tasten

arbeitung @ schwache Beleuchtung

Fazit Insgesamt gute Tastatur mit umfassen-
den Makro-Funktionen, die durch das einzig fiir //
y

die Makro-Aufnahme sinnvoll zu benutzende /£
Display eine Menge Potenzial verschenkt.

Mangelhaft

eigens fiir Spieler konzipierte Tastatur. Das
Schreibgefiihl der schwarzen, blau beleuchte-
ten Tastatur erinnert dank des kurzen Tasten-
hubs an ein Notebook, die Anordnung ent-
spricht jedoch dem Standardlayout. Augen-
scheinlichstes Merkmalist neben dem Display
die Unmenge an Makrotasten. 41 vierfach mit
Befehlsfolgen belegbare Tasten bietet die Va-
lo. Zugewiesen werden die Makros per »Live
Recording« direkt im Spiel oder in der exzel-
lenten Treiber-Software. In dieser nehmen Sie
nicht nur Einstellungen wie Beleuchtung oder
Displaynutzung vor, sondern ordnen ihre Ma-
kros in sogenannten »Sets, erstellen neue,
und modifizieren ihre bestehenden Makros.
Sie konnen dabei nicht nur Befehle hinzufi-
gen, sondern die Abfolge auch Millisekunden
genau abstimmen. Damit bei den vielen Ma-
kros keine Verwirrung aufkommt, liegen der
Tastatur drei Satze farbiger Austauschtasten zu
je 15 Stiick bei, die Sie mit der ebenfalls mitge-
lieferten Zange kinderleicht austauschen. Eine
schone Dreingabe ist das Mikrofon, das Sie an
die Tastatur anschlieen und somit auf ein
Headset verzichten kdnnen. An der linken Seite
gibt es zudem einen USB-Anschluss.

2x USB, Kabel
15m
Besonderheiten Makros, Display
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