
Chris und Michael bei ihrer sachlichen Risen-Diskussion.

In dieser Liste finden Sie besondere Abenteuer-Schätze, also Titel, die außer -
gewöhnlich gut waren oder das Genre durch neue Impulse bereichert haben.

Aus den Diskussionen um Ri-
sen kristallisiert sich schnell 

eine der Kernfragen der Spiele-
test-Geschichte: Gibt es so etwas
wie eine objektive Wertung? Oder
ist nicht eh alles Geschmacksache
und damit relativ, eigentlich nicht
in eine Zahl zu packen? Nun, was
Risen betrifft, sagt Christian
Schmidt: »Das Spiel kann keine
Geschichte erzählen. Michael Trier
sagt: »Die Geschichte erspielt sich
der Held selbst, sie liegt im trotz 
der unglaublichen Freiheit per-
fekt komponierten Handlungs-
verlauf, da brauche ich keine Script-
korsetts und Schlauchlevels.«
 In teressant: Trotz unterschiedli-

cher Ansichten hat Risen beiden 
großen Spaß gemacht; mit Hilfe
des GameStar-Wertungssystems 
und Genre-Quervergleichen ha-
ben sie leicht die richtige Note für
dieses Spiel gefunden. Objektiv? 
Nein, aber nahe dran und so trans-
parent wie nirgends sonst.

AbenteuerMichael Trier
versucht zur Zeit einen 
Slowrun-Rekord bei Risen. 
Also mög lichst alle Quest-
Varianten durchzuspielen. 

Christian Schmidt
hat auch sehr viel Spaß mit
Risen, wünscht sich aber
eine besser erzählte und
präsentierte Story.

MT

Risen-Diskussion
Wertungskonferenz und Meinungskästen zeigen: Risen wurde viel diskutiert.
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Abenteuer-Inhalt
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Black Mirror 2 ........................................................................92
Sacred 2: Ice & Blood ..........................................................94
Tales of Monkey Island: The Siege of Spinner Cay .....96
Venetica..................................................................................98

Platz Name Sub-Genre Publisher/Entwickler Test in Heft Wertung

1 Knights of the Old Republic Rollenspiel Activision / Bioware 12/03 93
2 The Curse of Monkey Island Adventure LucasArts 01/98 92
3 Baldur’s Gate 2 Rollenspiel Bioware 11/00 91
4 Elder Scrolls 4: Oblivion Rollenspiel 2k Games / Bethesda 05/06 90
5 Diablo 2 Action-Rollenspiel Sierra / Blizzard 08/00 90
6 Vampire 2: Bloodlines Rollenspiel Activision / Troika 01/05 87
7 Titan Quest Action-Rollenspiel THQ / Iron Lore 08/06 85
8 Everquest 2 Online-Rollenspiel Ubisoft / SOE 03/05 84
9 Dungeon Siege 2 Action-Rollenspiel Microsoft / Gas Powered Games 10/05 84
10 Fahrenheit Adventure Atari / Quantic Dream 10/05 82

 Zu den Abenteuerspielen gehören Spiele,
die Rätsel, Aufgaben und eine ausgefeilte
Handlung betonen, etwa Grafik-Adventu res, 
Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-
Rollenspiele oder Detektivspiele.

1 Fallout 3 Rollenspiel Bethesda 01/09 93 8 9 9 10 8 10 10 10 9 10
2 Guild Wars: Eye of the North Online-Rollenspiel NCSoft / Arenanet 11/07 91 9 8 8 9 10 10 9 9 10 9
3 World of Warcraft: WotLK Online-Rollenspiel Activision Blizzard / Blizzard 02/09 89 7 9 9 10 9 10 9 8 8 10
4 Jack Keane Adventure 10tacle / Deck 13 09/07 88 7 8 9 9 8 8 10 9 10 10
5 Risen Rollenspiel Deep Silver / Piranha Bytes NEU 87 7 10 8 9 8 10 8 9 9 9
6 Jade Empire Rollenspiel 2k Games / Bioware 04/07 87 8 9 9 10 9 8 10 9 8 7
7 Drakensang Rollenspiel Dtp / Radon Labs 09/08 86 8 8 7 8 8 10 8 9 10 10
8 Secret of Monkey Island SE Adventure LucasArts 09/09 86 5 9 9 10 7 8 10 10 10 8
9 The Whispered World Adventure Deep Silver / Daedalic 10/09 86 7 9 7 10 8 8 10 10 10 7
10 Ceville Adventure Kalypso / Realmforge 04/09 86 6 8 9 9 10 8 8 9 9 10
11 Geheimakte 2 Adventure Deep Silver / Fusionsphere 10/08 86 7 8 10 8 10 8 9 8 8 10
12 Gothic 3 Rollenspiel Jowood / Piranha Bytes 12/06 86 9 9 6 9 8 10 9 10 6 10
13 Der Herr der Ringe Online Online-Rollenspiel Codemasters / Turbine 07/07 86 8 9 8 9 8 10 10 8 8 8
14 Black Mirror 2 Adventure Dtp / Cranberry Production 11/09 85 7 8 9 10 9 9 9 8 9 7
15 Mass Effect Rollenspiel Electronic Arts / Bioware 07/08 85 7 9 8 9 9 9 8 10 8 8
16 Age of Conan Online-Rollenspiel Eidos / Funcom 08/08 85 9 10 7 9 8 8 10 8 9 7
17 The Book of Unwritten Tales Adventure HMH / King Art 06/09 85 9 8 8 9 8 8 9 8 9 9
18 Neverwinter Nights 2 Rollenspiel Atari / Obsidian 12/06 85 8 9 6 10 6 10 10 9 7 10
19 Warhammer Online Online-Rollenspiel Electronic Arts / Mythic 12/08 84 7 7 7 9 8 9 9 10 10 8
20 Silverfall: Wächter der Elemente Action-Rollenspiel Flashpoint / Monte Cristo 04/08 84 7 8 8 8 8 10 8 9 8 10

In dieser Liste finden Sie die besten Abenteuerspiele der letzten drei Jahre. Sobald ein 
Titel die Dreijahresgrenze überschreitet, wird er gegen einen aktuelleren ausgetauscht.Abenteuer-Charts 11/2009
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