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Mini Ninjas
Die Hitman-Macher unter Zucker-
schock: 10 Interactive schickt sechs

niedliche Ninjas durch ein kunter-
buntes Fantasy-Japan.

Ein boser, boser, boser und
magisch begabter Samurai-
Kriegsherr, den alle Welt langst
besiegt wahnt, erhebt sich aus
seinem Kerker und verbreitet
Schrecken im bunten Fantasy-Ja-
pan des Actionspiels Mini Ninjas.
Das macht er mit einer Armee aus
knuffigen Tierchen, die erin nicht
minder knuffige Soldaten ver-
wandelt. Eine Bande von sechs
Schrumpf-Ninjas soll die Tiere ret-
ten und den Schurken besiegen.

Sechs Super-Ninjas

Das Abenteuer starten Sie in der
Rolle von Hiro, einem kleinen,
schwertschwingenden Helden.
Nach und nach befreien Sie auf h-

Alle sechs verstehen sich auf an-
dere Kiinste. Hiro etwa darf die
Zeit stoppen, Gegner in den Fokus
nehmen und dann in einer un-
bremsbaren Attacke umhauen,
Shun schiet mit Explosivpfeilen,
die putzige Suzume spielt Flote,
um Widersacher einzulullen und
anschliefend zu vermébeln, und
der dicke Futo kniippelt mit sei-
nem Hammer-Angriff alles nieder.

Hiro allein aber darf die so ge-
nannte Kuji-Magie anwenden. Mit
der kann er Lichtstrahlen erwe-
cken, um Geister verwundbar zu
machen. Oder er verwandelt sich
in einen Busch, um unerkannt
Gegner passieren zu lassen. Oder
er beschwort einen Tornado, der

Schrein fiihrt, wo ein neuer Zauber
auf Entdeckung wartet.

Niemand stirbt

Fir all die Spezialattacken und
die Zauberei brauchen die Ninjas
Energie, die erledigte Gegner hin-
terlassen. Wobei »erledigt« das
falsche Wort ist. Die umgehaue-
nen Soldaten des bésen Samurai
verwandeln sich wieder zuriick in
Tiere wie Fiichse, Hihner und Ba-
ren, die anschliefend gut gelaunt
davonspringen. Mini Ninjas ist
nicht umsonst fiir Kinder ab sechs
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Hauptheld Hiro hat schon mehrere Soldaten erledigt. Wenn die Wolken verschwunden sind, bleiben Tiere iibrig.

10 Interactive (Kane & Lynch, GS 01/08: 78 Punkte)

Jahren freigegeben. Das merkt
man auch an der Grafik: Klare Far-
ben und leicht wiedererkennbare
Formen bestimmen den Comic-
Look. Das geht auf Kosten der De-
tails und der Abwechslung, aber
das Spiel prasentiert sich stets
stilsicher. In der Handlung bleibt
Mini Ninjas diinn, auch wenn Er-
wachsene natiirlich die augen-
zwinkernde Ironie verstehen diirf-
ten, die schon im deutlich span-
nenderen Kung Fu Panda fiir La-
cher gesorgt hat. Kindern wird die
jedoch verborgen bleiben. (il
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jas ist simpel und die Kdmpfe fordern mich
so gut wie nie, aber sei’s drum. Das Spiel
mag zwar eigentlich fir Kinder gedacht sein,
doch das andert nichts daran, dass ich mich
dabei herrlich entspannen kann und meinen Spaf3 habe.

PROFITIERTVON Xbox-360-Gamepad
BILDFORMATE 43 EE5:4 169 E16:10 KOPIERSCHUTZ Securom
petra@gamestar.de TON Wsterc W40 W5 6.1 71

BEWERTUNG

[ Radeon HD 2900
[ Radeon HD 3800
@ Radeon HD 4800

© putzige Animationen © satte Farben © hiibsche Kampfeffekte

GRAFIK © wenige Details

© atmosphérische Musik © lustige Soundeffekte @ qute Sprecher ...
SOUND © ... die zu viele unterschiedliche Rollen ibernehmen

© drei Schwierigkeitsgrade © viele Speicherpunkte © viele
BALANCE unterschiedliche Angriffsméglichkeiten @ zu leicht

" © zuckersiiBe Figuren © qut gemachte Zwischensequenzen

ATMOSPHARE © zu wenig Gegnervielfalt
BEDIENUNG © gut mit_Gamepad © gut mit Maus und Tastatur

© kein freies Speichern
UMEANG © optionale Entdeckungen am Wegesrand

© wenig Wiederspielwert

© Bootstouren © kleine Verstecke © Kampfe gegen Bossgegner
© im Kern streng linear

© Gegner nutzen Pfeile oder Magie ...
© ... sind aber nie wirklich fordernd

© jeder Ninja hat eine Spezialattacke © zwdlf Kuji-Zaubereien
© Bomben © Wurfsterne © Tarnung

© einfach zu verfolgende Geschichte um den Kampf gegen den basen
Samurai ... @ ... die reichlich unspannend bleibt

PREIS/LEISTUNG  Ausreichend

FAZIT Putziges, stilsicheres und einfaches Actionspiel. 7 1

LEVELDESIGN

WAFFEN & EXTRAS

HANDLUNG

S0LOSPIELZEIT 10 Stunden

Sobald Futo den dicken Samurai-Soldaten besiegt hat, wird sich dieser in einen Béren verwandeln.

84 Ninjas (zu deutsch »Verborgene«) dienten den Adligen und Herrschern im alten Japan als Kundschafter, Spione und Meuchelmérder. GameStar 11/2009





