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gamestar.de Christian Schmidt: Ashleys gut getaktete
Physikrätselei hat mich stellenweise sehr mo-
tiviert, die Handschuh-Idee funktioniert klasse
und erlaubt originelle Herausforderungen. Al-
lerdings drücken unfaire Versuch-und-Irrtum-
Stellen auf die Stimmung, und die Kämpfe ha-
ben mich auf Dauer genervt. Das größte Pro-
blem von Twin Sector ist aber die lieblose Prä-
sentation. Sobald sich die Faszination der Physikrätsel abgenutzt hat,
bleibt nichts, was zum Weiterspielen motivieren würde.

Anziehend, abstoßend

christian@gamestar.de

Mit dem linken Handschuh kann sich Ashley über Abgründe und Fallen katapultieren.

In einem menschenleeren Ge-
bäudekomplex des Unterneh-

mens Aperture Science wird die
junge Chell von der zunächst
freundlichen, dann zunehmend
suspekten Computerstimme GLa-
DOS durch einen Parcours aber-
witziger Physikrätsel gescheucht.
So lautet die Kurzzusammenfas-
sung des Knobelhits Portal von 
2007 (GS 12/07: 90 Punkte). Und 
jetzt Twin Sector: In einem men-
schenleeren Gebäudekomplex
des Unternehmens Robinson Cor-
poration wird die junge Ashley
von der zunächst freundlichen,
dann zunehmend suspekten Com-
puterstimme Oscar durch einen
Parcours aberwitziger Physikrät-
sel gescheucht. Nun ja, sonder-
lich viel Mühe hat sich das deut-
sche Studio DNS Development
nicht gegeben, seine Inspirati-
onsquelle zu verschleiern. Immer-
hin ist in Twin Sector ein entschei-
dendes Element anders: Ashley
löst Probleme nicht mit einer Por-
talkanone, sondern mit zwei tele-
kinetischen Handschuhen, die
Gegenstände anziehen oder ab-
stoßen und mit deren Hilfe sich
die junge Dame sogar selbst
durch den Raum katapultieren
kann. Ein Beispiel: Eine Laserbar-
riere hat sich aktiviert, der Aus-
schalter liegt unerreichbar an der 
Wand dahinter. Dank ihrer Hand-
schuhe zieht Ashley eine Stahl-
tonne aus einer Ecke und schleu-
dert sie durch die Laser auf den
Knopf. Solche Aktionen benöti-
gen neben logischem Denken Au-
genmaß und gutes Timing, also
Geschicklichkeit an der Maus.
Legt Twin Sector in den ersten der
17 Levels noch neue Knobelele-

mente wie Wasser, Feuer oder so-
gar veränderte Gravitation nach, 
trifft Ashley schließlich auf schwe-
bende Drohnen (so genannte Tra-
cer) und Geschütztürme. Weil die
Heldin sich über lange Zeit nicht 
direkt wehren kann, muss sie die 
Physik zu ihre Gunsten einsetzen
und die Tracer etwa gegen die
Wand schleudern. In 
späteren Levels redu-
ziert sich der Denkan-
teil, dafür nehmen die
Actionpassagen deut-
lich zu. Dann wird das
Spiel mühselig.

Generell krankt
das spielerisch soli-

de Twin Sector vor allem an der
Präsentation: Die 17 Levels beste-
hen ausschließlich aus farbarmen
und funktionslosen Blockräumen.
Der vorhersehbaren Handlung
gehen Dramatik und Logik ab.

Achtung: Twin Sector setzt auf
Steam als Kopierschutz und erfor-
dert einen Internetzugang.

Twin Sector
Knifflige Parcours und clevere Physikrätsel: Twin Sector ist
eine solide Variante des Knobelhits Portal.

CS

Die aufdringlichen
Tracer (links),

gefährliche
Flugdronen, hält

sich Ashley mit
Gegenständen

vom Leib.

GameStar 11/2009 Twin Sector ist das erste eigene Spiel des Bremer Studios DNS Development.

Sasha Danjus, 
Kundenbetreuer bei Teufel

www.teufel.de
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