Heroes
over Europe

Drei Mdnner in ihren fliegenden Kisten:
In der Rolle heldenhafter Piloten
bekampfen Sie die deutsche Luftwaffe

Ein schoner Kontrast: unten die lieblichen Landschaften Siidenglands, in der Luft ein Kampf auf Leben und Tod.

im Zweiten Weltkrieg.

s ist mal wieder Zweiter Welt-

krieg, es ist mal wieder Zeit
fiir Helden. Insgesamt drei junge
Manner verkdrpern Sie nachein-
ander im Action-Flugspiel Heroes
over Europe. Die drei kdmpfen fiir
die britische Royal Air Force.

Das Spiel ist der Nachfolger
von Heroes of the Pacific von
2005. Ahnlich wie schon der Vor-
gdnger pfeift das Spiel auf jegli-
chen Simulationsaspekt, sondern
setzt voll auf Action.
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Luftkrampf mit Maus

Die insgesamt 14 Missionen sind
genretypisch gestaffelt. Zundchst
miissen Sie etwa eine beschau-
liche Patrouille tiber der Kiisten-
region von Dover fliegen, bald
ndhert sich iberraschend ein
Kampfgeschwader, das stellt sich
nur als die kleine Vorhut heraus,
und anschlieend gibt’s die rie-
sige Luftschlacht mit mdchtig vie-
len und sehr hiibschen Explosi-
onen. Zuweilen haben Sie auch
die Aufgabe, Bodenziele wie Stra-
Bensperren, Minenfelder oder
Konvois zu schrotten. Wenn Sie
eine Mission erfolgreich abge-

Der Zielschuss-Modus markiert die Schwachstellen der Gegner.
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schlossen haben, werden Sie mit
einem neuen Flugzeug-Modell
belohnt und kénnen in den fol-
genden Einsdtzen frei wahlen, mit
welchem Flieger Sie starten.

Das Geballere in luftiger Hohe
geht locker von der Hand, sofern
Sie ein Gamepad nutzen. Mit
Maus und Tastatur steuert sich
Heroes over Europe trdge. Eine
Besonderheit der Luftkdampfe ist
der sogenannte Zielschuss-Mo-
dus. Dazu miissen Sie nah an den
Feind heran und ihn so lange im
Fadenkreuz halten, bis sich eine
Art Zielaufschaltung aufgeladen
hat. AnschlieBend zoomen Sie
nah an den gegnerischen Flieger
heran und nehmen eine der gelb
markierten Schwachstellen (etwa
den Treibstofftank) aufs Korn. Ein
Treffer reicht dann, um den deut-
schen Piloten vom Himmel zu ho-
len. Das ist hiibsch, aber liber-
flissig, denn fiir gewdhnlich
schaffen Sie mit zwei, maximal
drei FeuerstoBen das Gleiche,
und zwar ohne den zeitraubenden
Zielaufschaltkram im Vorfeld.

Lakonische Witzchen
Heroes over Europe ist kein gra-
fisches Meisterwerk, dazu sind
die Landschaftdetails viel zu
mickrig. Trotzdem hat das Spiel
seine atmosphdrisch stimmigen
Momente; etwa wenn London un-
ter lhnen brennt und die bri-
tischen Suchscheinwerfer Licht-
schneisen in den rot glithenden
Himmel schneiden.

Die teilweise sehr lakonischen
und ansatzweise witzigen Dialo-
ge, die sich in ruhigeren Mo-
menten Uber Funk entspannen,
entschddigen ein wenig fir die
ansonsten eher lasche Sprach-
ausgabe. Vor allem aber passen
sie wunderbar zum Rest des
Spiels, das nichts weiter ist als ei-
ne spafdige Ballerei. PET

Prima Explosionen

Petra Schmitz: Heroes over Europe ist
sicherlich kein Spiel, das mir lange im Ge-
déchtnis bleiben wird. Dafiir ist die Grafik zu
unspektakuldr, die Story zu diinn und tiber-
haupt die gesamte Prédsentation reichlich o
altbacken. Aber fuir zwischendurch sind die
anspruchslosen Luftkdampfe ganz nett, im-
merhin gibt’s am fliegenden Meter prima Ex-
plosionen. Wer also Spiele wie Blazing Angels und Co. mag, macht
mit dem gefalligen Heroes over Europe nichts verkehrt.

petra@gamestar.de
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MULTIPLAYER Befriedigend
spiELMoDI (sPIELER) Dogfight (16), Team-Dogfight (16), Uberlebenskampf (16), Team-Uberlebenskampf (16)

SPIELTYPEN Netzwerk, Internet SERVERSUCHE intern
DEDICATED SERVER  nein MULTIPLAYER-SPASS 10 Stunden
FAZIT Nette und kurzzeitig spaBige Dreingabe. Nichts, was dauerhaft motivieren wiirde.
BEWERTUNG
© gelungene Modelle © schéne Detonationen
GRAFIK © wenige Landschaftsdetails @ matschige Texturen
© atmosphérische Musik © gute Effekte in Gefechten
SOUND © insgesamt eher diinne Soundkulisse
© drei Schwierigkeitsgrade @ Profi-Flugmodus
BALANCE © manchmal arg viel Gegneraufkommen
ATMOSPHARE © hiibsche Prog ja-Filmchen @ imy Schaupltze
© unterhaltsame Dialoge @ Sprachfetzen wiederholen sich zu oft
BEDIENUNG © gelungen mit Gamepad @ z&h mit Maus @ kein freies Speichern
© blendet keine Gamepad-Befehle ein @ keine Cockpit-Ansicht
UMEANG © teils lange Missionen © freischaltbare Flugzeuge

© kurze Kampagne

MISSIONSDESIGN © gestaffelte Missionen © optionale Auftrage

© oft gleiche Aufgaben
X © KI-Begleiter kimpfen effektiv mit © Gegner versuchen
Ausweichmaniver ... @ ... reagieren aber zumeist nicht auf Beschuss

© 20 Flugzeuge © Zielschuss-Modus ...
© ... den man nicht braucht @ Flugzeuge steuern sich alle ahnlich

© hiibsche Geschichte um drei Méanner, die zu Helden werden
© insgesamt zu diinn présentiert

PREIS/LEISTUNG Ausreichend  sorospiezeir 8 Stunden

FAZIT Anspruchslose, aber launige Flug-Action.
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WAFFEN & EXTRAS

HANDLUNG

Die groBten Angriffe auf London fanden zwischen dem 17. September 1940 und 16. Mai 1941 statt. Sie sind als »London Blitz« bekannt.

71





