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Kriegsschiffe konnen sich wahrend der Schlacht reparieren.
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Fiir jede Fraktion bastelt Creative Assembly individuelle Truppentypen, hier etwa die schottische Black Wat

TN

ch (vorn mit den Karos).

Napoleon Total War

Das Empire-Addon zerhackt den Werdegang des machthungrigen Korsen
in drei separate Kampagnen, gespickt mit spielerischen Neuerungen.

chon vor sieben Monaten ora-

kelten wir beim Test von Em-
pire: Total War: »Creative As-
sembly arbeitet bereits an einem
Addon, das sich vermutlich um
Napoleon drehen wird.« Nun wur-
de die Erweiterung angekiindigt,
sie heilt — wie sonst? — Napole-
on: Total War und wird auch ohne
das Hauptprogramm laufen. In
drei separaten Kampagnen spie-
len Sie darin die Karriere des
kleinwiichsigen Feldherren nach.
Jedoch nicht auf der weltweiten
Empire-Strategiekarte, sondern
an begrenzten Schauplatzen: Zu-
ndchst ringen Sie um Italien, dann
um Agypten und schlieBlich um
Europa. In den ersten beiden
Feldziigen diirfen Sie nur die fran-
zosische Armee anfiihren, in der
dritten auch GroBmaéachte wie
PreuRen oder England. Uberdies
konnen in der Europa-Kampagne
zwei Spieler gegeneinander an-

In Wirklichkeit war Napoleons Agypten-Feldzug ein Fiasko, die Franzosen wurden von den verbiindeten Osmanen und Engldndern aufgerieben.

treten: Noch vor dem Napoleon-
Verkaufsstart will Creative As-
sembly den Mehrspieler-Modus
fiir den rundenbasierten Empire-
Feldzug per Patch nachliefern.

Strategisch neu
Jede Kampagne wird Sie vor an-
dere Herausforderungen stellen.
In Italien fiihrt Napoleon unerfah-
rene Truppen ins Feld, mit denen
er aber nur einige Stddte erobern
muss. In Agypten kdmpft er mit
Elitesoldaten gegen englische Be-
rufsheere. Dabei sollten Sie Ver-
luste vermeiden, Nachschub ist
knapp. Erstim dritten Feldzug be-
fehligt der Eroberer das ganze
franzosische Heer. Generdle re-
krutieren Sie nicht mehr gegen
Goldgebiihr, stattdessen weisen
Sie Ihren Einheiten vorgefertigte
Anfiihrer mit individuellen Ta-
lenten zu. Zum Beispiel kdmpft
ein General besser im Gebirge,
ein anderer belagert geschickter.
Ebenfalls niitzlich sind die
neuen Rohstoffe, eine italienische
Provinz etwa ziichtet besonders
zdhe Rosse. Wenn Sie den Land-
strich erobern, erhdhen Sie die
Kampfkraft Ihrer Reiterei. Zudem
spielt die Versorgung der Truppen
eine grof3e Rolle, Sie miissen De-
pots hochziehen und Bauernhofe

ausbauen. Denn ohne Nahrung
erleiden lhre Armeen in schwie-
rigem Geldnde wie der dgyp-
tischen Sand- oder der russischen
Eiswiiste permanent Verluste.
Den Zustand feindlicher Heere
spdhen Sie mit Spionen aus, die
die Lebeméanner aus Empire er-
setzen. Diplomatie betreiben Sie
nur in der dritten Kampagne, da-
fiir soll’s mehr Optionen geben.

Taktisch neu

Auch die Echtzeit-Schlachten
mochten die Entwickler aufmo-
beln. So sollen Kanonenkugeln
erstmals (kleine) Krater ins Ge-
lénde reiflen. Um Generéle zieht

Napoleon: Total War
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In Schneegebieten erleiden unterversorgte Armeen permane
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Napoleon wird auch selbst als General im Spiel auftauchen.

sich ein Einflussbereich, inner-
halb dessen Ihre Soldaten verbis-
sener fechten. Deshalb lohnt es
sich, die Heerfiihrer mit an die
Front zu schicken. Musketiere
konnen Hauser flotter besetzen
und rdumen, um in Stadten rasch
von Gebdude zu Gebdude vorzu-
riicken. Auch die Kriegsschiffe be-
kommen frische Fahigkeiten, zum
Beispiel kénnen Sie kleine Scha-
den direkt im Gefecht flicken.
Bleibt jedoch zu hoffen, dass die-
se schonen Ideen auch im norma-
len Empire-Feldzug zum Einsatz
kommen, und nicht — wie im Me-
dieval 2-Addon Kingdoms — nur
in den neuen Kampagnen. [ GR |
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Michael Graf: Sacrebleu, warum flanscht Cre-
ative Assembly die napoleonischen Kriege
nicht an den reguléren Empire-Feldzug? Es
ware doch viel spannender, mit dem grof3en
Feldheeren um die ganze Welt zu ringen, statt
drei Kleinkampagnen zu bestreiten — zwei
davon auch noch zwangsweise als Franzose.
Davon abgesehen freue ich mich trotzdem
auf die nachste Total-War-Etappe. Denn der
Runden-Echtzeit-Mix istimmer noch genial
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und das Napoleon-Szenario ausgesprochen spannend.
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