
Hier erledigen wir zusammen mit Defender Qularr-Invasoren.

Sehr angenehm: Schon ab Level 5 können Sie fliegen und so lästigen Gegnern ausweichen.

Neu in Race On: die schwedische Tourenwagen-Meisterschaft STCC.
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Champions
Online
uAngespielt uGenre Online-Rollenspiel  uTermin 03.9.2009
uHersteller Cryptic  uStatus zu 90% fertig
uGameStar.de Quicklink 6150  uPotenzial Gut

Am 3. September ist das Online-
Rollenspiel Champions Online
von Cryptic erschienen. Wir haben
die Verkaufsversion angespielt.

Im Online-Rollenspiel Champi-
ons Online sind Sie als Super-

held unterwegs. Das hebt es von 
der Masse der Fantasy-Spiele ab.
Auch bei der Charaktererstellung 
schlägt es die meisten Genrekon-
kurrenten. So können Sie vom
klassischen Superhelden bis hin 
zum riesigen Roboter alles erstel-
len. Das Klassen-System ist ähn-
lich flexibel. Mixen Sie nach Belie-
ben zum Beispiel Nahkampf und 
Gedankenkontrolle oder spielen
Sie einen klassischen Magier. Ha-
ben Sie den Heldenbau abge-
schlossen, werden Sie direkt in ei-
ne Alieninvasion der Hauptstadt 
Millenium City geworfen. Im Laufe
dieser Missionen arbeiten Sie mit
einem computergesteuerten Hel-

den und Ihren Mitspielern zusam-
men. Nachdem Sie Zivilisten ge-
rettet, Aliens erledigt und den ge-
heimnisvollen Drahtzieher ausge-
schaltet haben, werden Sie in die
eigentliche Spielwelt entlassen.
Dort angekommen, gibt’s erst mal
nur noch den üblichen Online-Rol-
lenspiel-Trott: Zehn Mutanten hier
töten, fünf Teile dort sammeln.
Gruppen haben wir bis jetzt viel zu
selten gebraucht. Nachdem wir
Champions Online aber erst rund
zehn Stunden erkundet haben,
können wir den weiteren Spielver-
lauf und vor allem das Endspiel
noch nicht bewerten. Wer schon 
immer mal einen Superhelden in 
Comic-Optik spielen wollte, sollte
sich Champions Online ansehen.
Um die Spieler zu halten, muss
Cryptic aber noch einige Mängel 
ausbügeln und spannende Mis-
sionen einfügen sowie das Grup-
penspiel fördern. SG

Race On
uAngespielt uGenre Rennspiel  uTermin 4. Quartal 2009  
uHersteller Simbin / Namco Bandai  uStatus zu 80% fertig  
uGameStar.de Quicklink 6434  uPotenzial Gut

Simbin legt Race 07 neu auf. Den-
noch bleibt vieles bleibt beim Al-
ten. Was für das tolle Fahrgefühl
ebenso gilt wie für die ein wenig
angestaubte Technik.

Ein wenig irritiert sind wir schon,
als wir das Rennspiel Race On

starten. Sowohl Intro als auch
Hauptmenü gleichen denen des
Quasi-Vorgängers Race 07 wie ein
Motorkolben dem anderen. Der
Entwickler Simbin (GTR) hat sogar
die aus dem alten Spiel bekannten
WTCC-Jahrgänge 2007 und 2008 
erneut verwurstet. Immerhin feiert

die schwedische Tourenwagen-
Meisterschaft STCC ihre Renn-
spiel-Premiere. Was Race On an
spannenden und aktuellen Li-
zenzen vermissen lässt, macht es
durch seinen spielerischen An-
spruch wieder wett. Wie gewohnt
dürfen Profis jede Schraube am ei-
genen Boliden selbst festziehen
und sich an dem realistischen
Fahrverhalten probieren. Die Viel-
zahl an Regeloptionen, Fahrhilfen
und Modi sind nach wie vor kon-
kurrenzlos, was man von der über-
holten GTR-Engine jedoch nicht
mehr behaupten kann.

Preview

25GameStar 11/2009 Die Champions-Heldentruppe hat sich schon öfter aufgelöst und dann neu gegründet. Kein Wunder, dass sie frische Helden braucht.
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