
Das kommt im Oktober

Spiel Publisher Datum
A-Train 8 The Games Company 15.10.2009
Borderlands 2K Games 23.10.2009
Cities XL Flashpoint 08.10.2009
Das Vermächtnis: Tree of Life CDV 08.10.2009
Fallout 3: »Spiel des Jahres«-Edition Bethesda 08.10.2009
Fifa 10 Electronic Arts 01.10.2009
Lucidity LucasArts 02.10.2009
Machinarium Daedelic 27.10.2009
Majesty 2 Paradox 09.10.2009
Mini Ninjas Eidos 09.10.2009
Operation Flashpoint: Dragon Rising Codemasters 08.10.2009
Pro Evolution Soccer 2010 Konami 22.10.2009
Race On Namco Bandai 22.10.2009
Risen Deep Silver 02.10.2009
Rückkehr zur geheimnisvollen Insel 2 Peter Games 16.10.2009
Runaway: A Twist of Fate Crimson Cow 28.10.2009
Serious Sam HD CDV 01.10.2009
Star Wars: The Clone Wars Activision 08.10.2009

 Aktuelle Erscheinungstermine

Spiel Genre Entwickler Preview(s) Potenzial Termin

UPDATE Aion Online-Rollenspiel NCsoft 10/08 Gut 25. September 2009
 Alan Wake Actionspiel Remedy 07/05, 12/06, 08/09 – 2. Quartal 2010

Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Gearbox 06/08 – 2009
Aliens vs. Predator Ego-Shooter Rebellion 07/09 – 1. Quartal 2010
All Points Bulletin Multiplayer-Shooter Realtime Worlds – – März 2010
Arcania: A Gothic Tale Rollenspiel Spellbound 06/08, 10/08, 08/09 – 4. Quartal 2009
Assassin’s Creed 2 Actionspiel Ubisoft Montreal 06/09 – 20. November 2009

 Battlefield 1943 Multiplayer-Shooter Digital Illusions 04/09 Gut 2009
UPDATE Battlefield: Bad Company 2 Ego-Shooter Digital Illusions 04/09 – 5. März 2010
UPDATE  Bioshock 2 Ego-Shooter 2K Marin 06/09, 07/09 – 9. Februar 2009
UPDATE  Blur Rennspiel Bizarre Creations – – 1. Quartal 2010

 Borderlands Actionspiel Gearbox 11/07 – 23. Oktober 2009
 Brink Multiplayer-Shooter Splash Damage – – 3. Quartal 2010

UPDATE  Champions Online Online-Rollenspiel Cryptic 07/09 Gut 4. September 2009
 Cities XL Aufbauspiel Monte Cristo 06/09 Gut 8. Oktober 2009

Colin McRae: Dirt 2 Rennspiel Codemasters 01/09 – Dezember 2009
Command & Conquer 4 Echtzeit-Strategie EA Los Angeles 09/09 – 4. Quartal 2010

 Crysis 2 Ego-Shooter Crytek – – 2010
Das Schwarze Auge: Demonicon Rollenspiel Silver Style – – 2009
Dawn of Magic 2 Action-Rollenspiel Sky Fallen – – 18. September 2009

 Deponia Adventure Daedalic 09/09 – 4. Quartal 2010
Deus Ex 3 Rollenspiel-Shooter Eidos Montreal 12/08 – 2010

UPDATE  Diablo 3 Action-Rollenspiel Blizzard 09/08, 12/08, 11/09 Sehr gut 2011
Dragon Age: Origins Rollenspiel Bioware 11/08, 03/09, 06/09, 09/09 Sehr gut 5. November 2009
Drakensang: Am Fluss der Zeit Rollenspiel Radon Labs 05/09 – 1. Quartal 2010
Duke Nukem Forever Ego-Shooter 3D Realms 08/99, 01/00, 07/01, 07/09 – –

 Dungeon Hero Action-Rollenspiel Firefly 05/08 – 2009
Empire of Sports Online-Sportspiel F4 – Gut 2009
Final Fantasy 14 Online-Rollenspiel Square Enix – – 2010
Fußball Manager 10 Manager Bright Future – – 4. Quartal 2009

UPDATE Ghostbusters: The Video Game Actionspiel Terminal Reality 02/09, 05/09 – 5. November 2009
GTA 4: Lost and Damned Actionspiel-Addon Rockstar 04/09 Ausgezeichnet 2009

 Haunted Adventure Deck 13 09/09 – 4. Quartal 2009
 Huxley Multiplayer-Shooter Webzen – – 2009

Battle�eld: Bad Company 2
Seit der Gamescom in Köln hat Electronic Arts’ Multi-

player-Shooter Battlefield: Bad Company 2 einen

exakten Erscheinungstermin: den 5. März 2010.

Bioshock 2
Der Untergang von Rapture lässt noch eine Weile länger

auf sich warten. 2K Games verschiebt den Shooter

Bioshock 2 von Ende 2009 auf den 9. Februar 2010.

NEU
In dieser Ausgabe 
erstmals per
Preview
vorgestellt.

UPDATE
Aktualisierte
Daten; rote
Schrift zeigt,
was sich
geändert hat.

 Eine Potenzial-
einschätzung
vergeben wir nur
bei »Angespielt«-
Previews. Für
»Angeschaut«-
Artikel gibt es
keine Wertung. 

Termin-Update
Die aktuellen Erscheinungstermine

aller Spiele, die wir schon einmal in

einer Preview vorgestellt haben.
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Darauf warten die GameStar-Leser

Rang Spiel Tendenz Vormonat
1 Diablo 3  1
2 Modern Warfare 2  2
3 Mafia 2  4
4 Assassin’s Creed 2  5
5 Dragon Age: Origins  6
6 Starcraft 2  7
7 Aion  –
8 Star Wars: The Old Republic  11
9 Mass Effect 2  15
10 Command & Conquer 4  8
11 World of Warcraft: Cataclysm  –
12 Aliens vs. Predator  12
13 Bioshock 2  10
14 Crysis 2  18
15 Alan Wake  9
16 Guild Wars 2  24
17 Half-Life 2: Episode 3  10
18 Drakensang: Am Fluss der Zeit  25
19 Arcania: A Gothic Tale  17
20 Battlefield: Bad Company 2  14
21 Deus Ex 3  16
22 Colin McRae: Dirt 2  21
23 Das Schwarze Auge: Demonicon  19
24 Battlefield 1943  –
25 Rage  –
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 Jumpgate Evolution Weltraum-Onlinespiel Net Devil 06/08 Sehr gut –
Just Cause 2 Actionspiel Avalanche 03/08 – 1. Quartal 2010
Left 4 Dead 2 Actionspiel Valve 08/09 Sehr gut 17. November 2009

 Lost Horizon Adventure Animation Arts – – 2010
NEU  Machinarium Adventure Amanita Design – Sehr gut 27. Oktober 2009

 Mafia 2 Actionspiel 2K Czech 11/07, 06/08, 07/09, 10/09 – 1. Quartal 2010
 Mars Action-Rollenspiel Spiders – – 4. Quartal 2010

Mass Effect 2 Rollenspiel Bioware 08/09 Sehr gut 2. Quartal 2010
Max Payne 3 Actionspiel Rockstar Vancouver 06/09 – 4. Quartal 2009

UPDATE Modern Warfare 2 Ego-Shooter Infinity Ward 07/09, 08/09, 11/09 Sehr gut 10. November 2009
 Mud TV Wirtschaftssimulation Realmforge 10/09 – Februar 2010

NEU Napoleon: Total War Strategiespiel Creative Assembly 11/09 – 1. Quartal 2010
 Painkiller: Resurrection Ego-Shooter Homegrown – – 4. Quartal 2009
 Parabellum Multiplayer-Shooter Acony 09/06, 05/09 Sehr gut 2009

NEU  Race On Rennspiel Simbin – Gut 22. Oktober 2009
 Rage Ego-Shooter id Software 10/09 – 2010

NEU Runaway: A Twist of Fate Adventure Pendulo Studios – – 28. Oktober 2009
 Ruse Echtzeit-Strategie Eugen Systems 05/09 – 2010

Silent Hunter 5 U-Boot-Simulation Ubisoft Bukarest – – 2010
 Singularity Ego-Shooter Raven Software 05/09 – 1. Quartal 2010

Splinter Cell: Conviction Action-Taktik Ubisoft Montreal 07/07, 08/09, 09/09 Gut 1. Quartal 2010
 Split Second Rennspiel Black Rock 10/09 – 1. Quartal 2010

UPDATE Stalker: Call of Pripyat Ego-Shooter GSC Game World 07/09 Gut November 2009
 Starcraft 2 Echtzeit-Strategie Blizzard 09/07, 12/08, 07/09, 10/09 Sehr gut 1. Quartal 2010
 Stargate Worlds Online-Rollenspiel Cheyenne Mountain – – 2009
 Star Trek Online Online-Rollenspiel Cryptic Studios – – 4. Quartal 2009

Star Wars: The Old Republic Online-Rollenspiel Bioware 12/08,  08/09 – 2010
Supreme Commander 2 Echtzeit-Strategie Gas Powered Games – – –

 The Agency Online-Rollenspiel Sony Online 04/08, 07/09 – 2010
 The Precursors Rollenspiel-Shooter Deep Shadows – Passabel 2009

NEU The Saboteur Actionspiel Pandemic Studios – – 3. Dezember 2009
 The Secret World Online-Rollenspiel Funcom – – 2010
 They Ego-Shooter Metropolis 12/07, 04/08 Sehr gut 2010
 This is Vegas Actionspiel Surreal – – 2009
 Two Worlds 2 Rollenspiel Reality Pump – – 2010
 White Gold Rollenspiel-Shooter Deep Shadows – Passabel 2009

NEU  World of Warcraft: Cataclysm Online-Rollenspiel-Addon Blizzard 11/09 Sehr gut 4. Quartal 2010

Blur
Das vielversprechende Rennspiel Blur sah auf der

Gamescom bereits fertig aus und sollte im November er-

scheinen. War wohl nichts: Inzwischen steht es auf 2010.

Ghostbusters
Namco Bandai gibt dem Actionspiel Ghostbusters noch 

einmal einen Schubser nach hinten, das Geisterjäger-

Abenteuer landet auf dem 5. November.

Wir bewerten das Potenzial
eines Spiels in drei Stufen:
Gut, Sehr gut und Ausge-
zeichnet. Allerdings nur
Titel, die von uns (möglichst
lange) angespielt wurden.
Haben wir vielverspre-
chende Spiele nur bei
Präsentationen oder auf
Screenshots angeschaut,
gibt’s keine Potenzial-Note.

Ausgezeichnet: Diese
Einstufung gibt es nur für
weit fortgeschrittene Spiele
mit Potenzial auf eine hohe
80er-Wertung oder gar
einen der seltenen 90er.

Sehr gut: Dieses Poten-
zial attestieren wir allen
Spielen, die wir für sehr
vielversprechend halten.
Auch mögliche Superhits,
die wir noch nicht ausführ-
lich genug selbst spielen
konnten, bekommen vorerst
nur ein »Sehr gut«.

Gut: Spiele mit »gutem«
Potenzial sollten Sie unbe-
dingt im Auge behalten,
denn für Genrefans kommt
mit einiger Sicherheit ein
spannender Titel heraus.
Und mit deutlichem Tuning
ist bis zum Erscheinungstag
sogar noch mehr drin.

Wie wir bewerten
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