Die Familienfalle

In der Lizenzvereinbarung von Die Sims 3 sollen sich zahlreiche F.uBangEInBve:— .
bergen. Doch wir klaren auf: Alles Panikmache, Electronic Arts will nur lhr Bestes!

5 Die Sims 3 Lizenzversinbariing
Lizenzvereinbarung Vielen Dank, dass Sie

Die Sims 3 gekauft haben. Falls Sie nicht wissen, was e
ah, kein Thema! Ist nix Schlimmes! Aulierdem ist Lesen doch voll uncool, also klicken Sie einfach unte

Warum lesen Sie denn immar noch?! Hier steht echt nur so staubtrockenes Anwalts-Biabla, so Schiipstrager-Geschi
Schublade, und nichts, aber auch gar nichts Wichtiges! Nada! Niente! Nullinger! Jetzt kiic

ken Sie auf .Ich nehme

ine Lizenzvereinbarun
n auf .Ich nehme die

Vorletzte (TN

ist - ha, perfekt,
ereinbarung an®,

natter, so Behordendeutsch allerunterster Kular bzw.
die Vereinbarung an®, damit wir's hinter uns haben!

Na gut, Sie haben es so
némlich auch anders.

Lizenz, beziehungsweise
Sie nicht sofort da unten
Vereinbarung an* klicken|

§ 1 Die Lizenz kann von

isch mag dei Gsicht netl«
§ 2 Wenn Sie mit den Ve

§ 3 Falls Sie versuche

merischer Keilschrift au

ewollt! Wir kéinnen
enn Sie denken,

dass Sie Die Sims 3 gekauft haben - Puste-
blume! Wir haben thnen nur ne Pap
tel und 'ne DVD verscherbelt, und das fiirn
Fuffi, foll Zum Spielen haben Sie bloR eine

ach-

nicht mal die, wenn
auf ,lch nehme die
Das ist ein Befehl!

Electronic Ars HT
ol

derzeit und einseitig unter Angabe der
genden Griinde widerrufen werden: »Aldale,

oder »Grundlost«.
rragsbedingungen

nicht einverstanden sind und dieses Spiel in
einem Einzelhandelsgeschift in Tuvaly oder
auf dem Halleyschen Kometen erworben
haben, sind Sie trotzdem nicht zum Um-
tausch berechtigt, Sie nichiswiirdige Kréte,

n, die technischen

SchutzmaBnahmen dieser Software zu um-
gehen, kdnnte Ihnen ein Unfall zustofien,

§4 Damit die Software funktioniert, miissen
Sie jederzeit den B4$telli;]en DVD-Key in su-

ein benutzies Ta-

schentuch krakeln kénnen, auch wenn Sie
einer unserer Mitarbeiter
aus den Kissen priigelt, p

um drei Uhr nachts
ardon, klingelt.

§ 25 Electronic Arts behalt sich vor, lhre
persénlichen Daten zu erfassen, um driiber
2u lachen, quatsch: fiir statistische Zwecke.
Und zwar unter anderem, aber nicht aus-
schliefilich, Ihre SchuhgréBe, die Art / Pel-
zigkeit lhrer Haustiere, den Inhalt Ihrer
Festplatte / [hrer Unterhosen-Kommode
(Muhaha, Bérchen!) sowie alles andere.

EZSa AuBerdem kann es vorkommen, dass
lectronic Arts nachts in Jhre Wohnung ein-
steigt und (berall winzige Kameras hin-
schraubt, um seine simplen Entwicklerge-
miiter an den Live-Bildern 2u erheitern.

§ 26 Durch die Annahme dieser Vereinba-
fung Gbertragen Sie EA das nicht exklusive,
fortwahrende, vollstandig lbertragbare und
unterlizenzierbare, weltweite und unwider-
rufiiche Recht an Ihren Erstgeborenen,

g 27 Electronic Arts verwendet fiir Die Sims
eine dynamische We hnologie von
Volie Dose Graffiti Inc. Wenn Sie dieser Li-
zenzvereinbarung zustimmen, applizieren
ausgebildete Sprih-Fachkrafte rotfidchi-
ge Werbebotschaften (»Kauft ie Sims,
eyle) auf thre Hauswande, und zwar innen
und aulen. Falls Sie die Technologie nicht
nutzen machten, haben Sie Pech gehabt,

§.28 Schauen Sie aus dem Fenster. Sehen
Sie den Eiswagen mit der Satellitenschiis-
sel auf dem Dach? Einfach ignorieren!

§ 29 Wenn Sie auch nur daran denken, Die

§ 56 Um diese Lizenzvereinbarung durchzu- [*

~l

selzen, behalt sich Electronic Arts das Recht
vor, Ihren Hund zu entfilhren und nach dem
Einlenken Ihrerseits durch einen gleichwerti-
gen Hund, einen tbergewichtigen Wellensit-

tich

(»Hansi«) oder ein pelziges Mettbrit-

chen mit nachdriicklich Uberschrittenem Ver-

fallsd.

atum zu ersetzen. Die Kosten fiir Ent-

fiihrung und Versand tragen Sie.
§ 56a Sollten Sie keinen Hund zum Entfiih-

ren

bereitstellen (oder sollte |hr Hund zu fett

sein, um entfiihrt zy werden), treten wir (hr

Petunienbeet

kaputt, kippen gebrauchte

Windeln in Ihren Kamin oder pinkeln in ihren
Briefkasten, als ob's kein Morgen gabel

§ 56b Sollten die Gesetze lhres Heimatlan-

des diese Bedingungen untersagen, behalt
sich Electronic Ars einen Atomkrieg vor.

§ 57

Wenn Sie Probleme mit Die Sims 3

haben, dann ziehen Sie sich einen Rock an
und gehen Sie heulen, Sie Madchen! Oder
wenden Sie sich an unsere Telefon-Hotline

unter

der Nummer 0800-HEULSUSE (1,00

Monatsgehalt/Min, Mo-Fr, 23:58h - 24h).

§ 57a Alle Beschwerden leiten wir an unsere
Support-Agentur »Faustfreunde Pfullendorf
e.V.« weiter, die sich sofort um eine individu-
elle Auseinanderseizung bemiihen wird.

Wer hier

Sims 3 weiterzuverkaufen, verbreiten wir
Uble Geriichte {iber Sie in Ihrer Schule / an
lhrem Arbeitsplatz / an einem Busbahnhof
unserer Wahl, Zum Beispiel: »Schaut mal,
die Trantite spielt Die Sims 3« oder sowas.

§ 30 Well der Teufe] dummerweise ein ein-
etragenes Markenzeichen von Blizzard
ntertainment® ist (»Diablo«), Gbertragen

Sie durch die Annahme dieser Vereinba-

rung lhre Seele an den Beelzebub™, ein

eingetragenes Warenzeichen von Electro-

~ Arba Aar hambnm Cieme e A VBLalh ool

klickt, sieht aus
wie Harry Potter,
der es nicht

rechtzeitig aufs
Klo ... na ja, wir
verstehen
uns.

Ich nehme die Vereinbarung an und muss das Kleingedruckte nicht durchiesen,
da steht schon nix Schlimmes drin, ist doch schliellich von meiner Lieblingsfirma EA,
und die wiirden mich niemals libers Ohr hauen. Oder? Oder?! Nein, natirlich nicht.

Ich nehme die Vereinbaru
(®) nicht an, weil ich birE
Komplett und ei

Gamestar-Fotoroman

Vielleicht benennt
Electronic Arts jetzt alle )
Spiele nach Tasten? <

Need for Speed:
Shift? Komischer

Vielleicht benennen Sie’s néchstes Jahr )
in »Need for Speed: Alt« um? Und danach in
»Need for Speed: Ende«?

—
Left 4 Tab? Command &
Capslock? Control & Conquer?
Dragon Alt?

Pausefield?
Fifa F10? Mirror's
Enter? Mass
Escape?

Space? Nee,
Unsinn ...

A Name ...

145

i ie Si ie unter » GameStar.de-Quicklink: 6244.
i U i i barung von Die Sims 3 lesen Sie un
Wissenswertes Uiber die echte Lizenzverein
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