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Im zweiten Teil des legendaren Horror-Adventures Black Mirror diirfen wir erneut
einen Blick in den schwarzen Spiegel des Stadtchens Willow Creek werfen.
Und wieder werden wir menschliche Abgriinde zu sehen bekommen.

Wie passend: Alles beginntin
einem finsteren Keller. Nur

eine einzelne Kerze spendet dif-
fuses Licht ... als der junge Darren
Michaels eine kaputte Sicherung
gegen eine neue austauscht. Ha!

Auf dem Boot findet der Held Beweise, dass er verfolgt wurde.

Sie hatten doch mindestens eine
Leiche im Keller erwartet? Immer-
hin handelt es sich bei Black Mir-
ror 2 um die Fortsetzung des gru-
seligen Mystery-Adventures
Black Mirror: Der dunkle Spiegel
der Seele von 2004. Aber Uberra-
schung: Zu Beginn des Spiels

gibt’s nicht mal das kleine eng-
lische Ortchen Willow Creek, in
dem das namensgebende Schloss
Black Mirror Castle steht.
Darren ist amerikanischer Stu-
dent der Physik, der die Semes-
terferien bei seiner Mutter in Bid-
deford, Maine an der US-Ostkiis-
te verbringt. Dort jobbt er auch im
ortlichen Fotoladen, der dem wi-
derlichen und cholerischen Fuller
gehort. Eines Morgens fehlt im
Laden der Strom. Das ist es zu-
ndchst auch schon. Bis bald dar-
auf die junge Englanderin Angeli-
na auftaucht und Fotos von sich
machen lassen will. Bis ein win-
diger Typ standig durch die Stra-
Ben von Biddeford schleicht—und
bis Darrens Mutter einen mehrals
mysteriosen Unfall hat, der sie in
ein tiefes Koma sinken lasst. Ers-
te Verbindungen nach England
und zwar nach Willow Creek tun
sich auf, wohin Darren dann auch
nach zwei umfangreichen ersten
Kapiteln reist. Natiirlich unter an-
derem wegen der hiibschen An-

Uber die Hotspot-Anzeige konnen Sie alle wichtigen (und unwichtigen) Gegensténde markieren lassen.
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Das Stadtchen Biddeford existiert tatséchlich im US-Bundestaat Maine.

gelina, in die er sich vom Fleck
weg verliebt hat. Dort trifft er auf
knackige, Ratsel, auf einen ge-
heimnisvollen finsteren Orden —
und auf die unschénen Hinterlas-
senschaften der Familie Gordon.
Welche Rolle dem Jungen bei all
dem zugedacht ist? Kein Wort
werden wir darliber verraten!

Fiir Denkfaule

Beim Ratseldesign bleibt Black
Mirror 2 klassisch: Darren sackt
reihenweise Gegenstdnde ein,
die Sie sinnvoll kombinieren mus-
sen, um beispielsweise Bilder von
Angelina zu entwickeln. Oder um
die Hintertiir des Fotoladens auf-
zubrechen, wo sich Fuller und der
windige Fremde angeregt unter-
halten. Hin und wieder gibt’s
kleinere Kopfniisse zu knacken.
Der Sekretdr der Mutter ldsst sich
nur 6ffnen, wenn Sie ein Verschie-
bepuzzel richtig zusammenbas-
teln. Das wirkt ein klein wenig
aufgesetzt, die meisten anderen
Knobeleien fiigen sich allerdings

logisch in die Handlung ein. Wer
es lieber entspannt angeht, kann
den einfachen Spielmodus wéah-
len. Dabei steht lhnen unter An-
derem einen Hotspot-Anzeige zur
Verfligung. Und sollte das Pro-
gramm bemerken, dass Ihnen Mi-
nispiele wie Verschiebepuzzels
nicht gelingen, bietet es lhnen an,
die Denkaufgabe zu tibersprin-
gen. So will sich Black Mirror 2 an
jede Spielweise anpassen.

Halbstark

Darren gehdort zum Typ aufbrau-
sender Halbstarker, der sich ger-
ne mal im Ton vergreift. Daran
konnen Sie oft nichts dndern,
denn viele der Dialoge laufen au-
tomatisch ab, also in Sequenzen,
die Sie nicht tiber einen Klick auf
eine Person auslosen. Wenn der
Student beispielsweise grundlos
die Rezeptionsdame vom ort-
lichen Krankenhaus anraunzt,
dann mochte man ihn sofort ins
Bett schicken, ohne Nachtisch. Je-
doch machen die Gefiihlsausbri-

“em

Darren muss den Safe seines widerlichen Chefs knacken, um an einen wichtigen Film zu gelangen.
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Im Trodelladen von Eddie nimmt Darren das Angebot unter die Lupe. Man weiB ja nie, welchen Kram man fiir kommende Rétsel noch brauchen kann.

che den Burschen auch sympa-
thisch menschlich. Blod ist aller-
dings, dass Darren zuweilen in-
nerhalb von Sekunden von nett
auf grantig und wieder auf nett
schalten kann, so etwa in seiner
ersten Unterhaltung mit dem Be-
sitzer eines Trodelladens. Das
wirkt schlecht durchdacht.

Kontrastreich

Zwar kommen die Animationen
der Figuren manchmal etwas hol-
zern daher, aber das macht das
Programm locker durch die detail-
reich entworfenen Hintergriinde
wett. Steht der junge Mann in der
Straf’e des Fotoladens, ziehen am
Horizont unheilverheiende Wol-
ken tiber den Himmel und bilden
einen hiibschen Kontrast zu den
bunten Holzhdusern. In England
wabert spdter der Nebel, gele-
gentlich regnet es sogar wie aus
Kiibeln und Blitze zucken durchs
Halbdunkel. Sehr stimmungsvoll!

Beim Trodelhandler etwa hangen
Medaillen an der Wand, Regale
bersten vor Gerlimpel. Im Hotel in
England (nebenbei bemerkt ein
ehemaliges Irrenhaus unter der
Leitung eines Mitglieds der Familie
Gordon) zieren schwere Teppiche
den blank gewienerten Marmor-
boden, in dem sich Darren dezent
spiegelt. Wenn Sie die vielen (fiir
die Handlung véllig irrelevanten)
Gegenstande anklicken, kom-
mentiert Darren das lbrigens
stets mit einem passenden, vor-
witzigen Spriichlein.

Black Mirror 2 kommt nicht
von Future Games, den tsche-
chischen Machern des Vorgadn-
gers. Das Adventure entsteht in
Hannover bei Cranberry Produc-
tions. Deren Erstling Mata Hari
wurde von uns mit lediglich 58
Punkten bedacht. Ob das ein
schlechtes Omen fiir Black Mirror
2 ist? Bisher konnen wir jeden-
falls Entwarnung geben. PET

Manchmal gibt's schrége Perspektiven: Das Krankenzimmer von Darrens Mutter sehen Sie nur von oben.
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Schneller Ortswechsel

Sobald Darren ei-
nen Schauplatz
einmal per pedes
besucht hat, diir-
fen Sie ihn danach
Uber einen Klick
auf eine Karte
dorthin teleportie-
ren. Oben die Kar-
te von Biddeford,
unten die von Wil-
low Creek und
Umgebung.

Black Mirror

» Angespielt » Adventure »
> Cranberry / DTP »

25. September 2009
zu 95% fertig

Petra Schmitz: Auf mich macht Black Mirror 2
bisher einen gelungenen Eindruck. Die Ge-
schichte entspannt sich glaubwiirdig, die
Charaktere wirken nicht verkinstelt und die
Schauplatze sind einfach prima entworfen.
Bei all dem Detailreichtum macht das Rumkli-
cken und Suchen gleich nochmal so viel SpaR.
Fur den kommenden Monat schon steht der
Testan. Ich freu” mich aufs Gruseln.

petra@gamestar.de

Potenzial Sehr gut

Willow Creek heif3t auch eine unabhéngige Kirchengemeinde, die urspriinglich aus den USA kommt. 65



