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> 23 lizenzierte Tennis-Stars

» 19 Stadien

» 12Trainings-Minispiele
> {iber 800 freischaltbare

Gegenstande
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Virtua

Tennis 2009

Wer Karriere machen will, ist beim Ten-
nis-Spaf von Sega an der falschen
Adresse. Gesellige Typen sind dafiir
herzlich willkommen.

H urra, wir haben verloren! Nach
mehr als zehn Stunden im
Karriere-Modus von Virtua Tennis
2009 und iiber 150 Siegen in Folge
sind wir endlich auf einen Gegner
getroffen, an dem wir uns die Zah-
ne ausbeifien. Es ist ndmlich nicht
nur einsam an der Spitze, sondern
auch verflucht langweilig.

Die traditionsreiche Tennis-Se-
rie von Sega war zwar schon im-
mer einsteigerfreundlich, beim
mittlerweile vierten Aufschlag ha-
ben es die Entwickler von Sumo
Digital aber definitiv tibertrieben.
Denn zumindest Tennis-Solisten
missen viel zu lange warten, bis
sie einigermafien gefordert wer-
den. Erst im Duell mit Freunden
zeigt das frohliche Filzballklop-
pen, was wirklich in ihm steckt.
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Auf dem Platz

Egal ob im Solo- oder im Multi-
player-Modus: Die supersimple
Steuerung mit gerade mal drei
Tasten fiir Top Spin, Slice und Lob
hat wirklich jeder binnen Minuten
kapiert. Da jedoch weniger der
gewdhlte Schlag, sondern viel-
mehr Spielerposition und Timing
iber Harte und Prdzision des
Schlages entscheiden, sind die
Ballwechsel nicht nur actionreich,
sondern erlauben auch viele tak-
tische Finessen. Das war schon
im Vorganger Virtua Tennis 3 ge-
nial, und das bleibt es auch in Vir-
tua Tennis 2009. Die Entwickler
haben die Spielmechanik deswe-
gen auch nur dezent, aber durch-
aus spirbar verfeinert. Geschmei-
dig animierte Stolperer und Aus-
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Im Karriere-Modus wéhlen Sie auf einem Erdball die néchsten Turniere und Minispiele.

fallschritte ersetzen die frither so
haufigen Hechtspriinge. Lobs
sind effektiver, weshalb blindes
Vorstlirmen nun ofter bestraft
wird. Wer seinen Netzangriff da-
gegen sorgfdltig vorbereitet, darf
sich auf deutlich mehr Wumms
fiir seine Schmetterballe freuen,
die deshalb kaum noch zu parie-
ren sind. Ausgerechnet die grof3-
te spielerische Schwéache des Vor-
gangers hat jedoch offensichtlich
beim Training gepennt: Stoppbal-
le klappen nach wie vor nur in
Ausnahmefdllen, was selbst auf
Sand iiberraschende Tempo-
wechsel nahezu sinnlos macht.
Serienfans werden dennoch
zufrieden sein: Die Schlagab-
tausche spielen sich so dynamisch
und prazise wie eh und je, wirken
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nun aber einen Tick glaubwiir-
diger, auch wenn das Ganze natiir-
lich noch meilenweit vom Realis-
mus eines Top Spin 2 entfernt ist.

In der Karriere

Auch fiir den Karriere-Modus von
Virtua Tennis 2009 haben sich
die Entwickler einige Neuerungen
einfallen lassen. Dummerweise
funktionieren aber nur die we-
nigsten. Prinzipiell kann es ja
durchaus motivieren, dass lhr Ei-
genbau-Sportler erst mal die Spit-
ze der Amateur-Rangliste erklim-
men muss, bevor er zur Profi-Tour
zugelassen wird und sich mit 23
lizenzierten Stars wie Venus Wil-
liams, Rafael Nadal oder Roger
Federer messen darf. Wenn man
dann aber rund zehn Stunden
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Netzangriff der hiibschen Maria Sharapova aus der neuen Schulterperspektive: Die Ballwechsel wirken etwas glaubwiirdiger als im Vorganger.

Der Vorgédnger Virtua Tennis 3 wurde vom japanischen Studio AM3 entwickelt, Sumo Digital war lediglich fiir die PC-Umsetzung zusténdig.
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Endlich Spannung: Erst auf der Profitour diirfen wir Roger Federer als unseren Doppelpartner gewinnen.

lang immer wieder die gleichen,
grottenschlechten Amateure aus
dem Editor-Baukasten in Grund
und Boden schmettert, ohne auch
nur in die Ndhe einer Niederlage
zu geraten, bleibt von der Motiva-
tion nicht mehr viel tibrig. Pro Tur-
niersieg erklimmen Sie gerade
mal ein bis zwei Platze auf der
Amateur-Rangliste, und von Posi-
tion 100 bis 1ist der Weg ebenso
lang wie langweilig. Da niitzt es
auch wenig, dass Sie anders als
im Vorgdnger auch Preisgelder
gewinnen, mit denen Sie rund
800 Klamotten, Sonnenbrillen
und Schléger fiir Ihren Spieler zu-
sammenkaufen konnen.

Beim Training

Viel zu spdt und erst im Profibe-
reich verldsst der einzige Karrie-
re-Schwierigkeitsgrad von Virtua
Tennis 2009 das Kindergarten-Ni-
veau. Die Ballwechsel werden
schneller, die Schldge harter, die
Spielstile variabler, vor allem bei
den originalgetreu simulierten

Fiir Duellisten

Heiko Klinge: Zwei
Freunde, zwei Game-
pads und ein Virtua Ten-
nis 2009 ergeben zehn
Minuten maximalen
Multiplayer-SpaB. Auch
dieses Mal liefert Sega
die perfekte Formel fiir
das kurze Duell zwischendurch. Die kleinen,
aber feinen Verbesserungen an der Spielme-
chanik bringen noch mehr Dynamik in die ac-
tionreichen Ballwechsel. Einen drgerlichen
Doppelfehler leisten sich die Entwickler je-
doch bei der anfangs strunzlangweiligen Kar-
riere und bei der schlampigen technischen
Umsetzung. Unterm Strich bleibt ein enorm
kurzweiliges Multiplayer-Spiel, das aus sei-
nem spielerischen Potenzial aber noch we-
sentlich mehr hdtte machen kénnen.

heiko@gamestar.de
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Stars. Rafael Nadal erlduft nahezu
jeden Ball, Andy Roddick setzt Sie
mit seinem Hammeraufschlag so-
fort unter Druck, und Sie miissen
sich entsprechend etwas einfallen
lassen. Warum nicht gleich so?

Um mithalten zu kdnnen, ver-
bessern Sie lhren Sportler mit
Trainingsmissionen und natiirlich
auch mit den serientypischen, ab-
gefahrenen Minispielen. Sie
schieBen mit Filzbdllen auf Pira-
tenschiffe und Aliens, sammeln
Obst, flittern Zootiere oder spie-
len eine Partie Billard —wie immer
ein grofier Spaf3, besonders ge-
meinsam mit bis zu drei Freunden
an einem Rechner. Die Auswir-
kungen dieser Trainingseinheiten
sind jedoch weitaus weniger
nachvollziehbar als noch im Vor-
gdnger Virtua Tennis 3. Statt ein-
deutiger Zahlen fiir tennistypische
Charakterwerte wie Aufschlag-
geschwindigkeit oder Vorhand-
Volley gibt’s nun drei abstrakte
Sdulen fiir Grundschldge, Bein-
arbeit & Technik sowie Serve-and-
Volley. Je hoher diese Saulen,
desto mehr der 20 verfiigbaren
Spielstile schalten Sie frei, von de-
nen Sie sich fiir einen entscheiden
miissen. Klingt verwirrend? Ist es
auch, zumal die unterschiedlichen
Spielstile nur geringe Auswir-
kungen auf das Platzgeschehen
haben. Wir haben jedenfalls im-
mer noch nicht herausgefunden,
wo nun genau der Unterschied
zwischen »guter Riickschlager«
und »Konterschldger« liegt.

Im Duell

Am meisten Spafl machen die
Matches und Minispiele von Vir-
tua Tennis 2009 naturgemaf ge-
meinsam mit ein paar guten
Freunden. Umso adrgerlicher, dass
es in der PC-Version anders als
bei den Konsolenvarianten kei-
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nen Online- oder Netzwerk-Mo-
dus gibt. Auch ansonsten haben
sich die Entwickler bei der Umset-
zung nur wenig Miihe gegeben: In
unserer Verkaufsversion funktio-
nierten weder die Kantenglattung
noch die Surround-Sound-Unter-

VIRTUA TENNIS 2009

ENTWICKLER  Sumo Digital (Virtua Tennis 3, GS 05/07: 85 Punkte)

PUBLISHER  Sega

Das Trainings-Minispiel Blockball ist eine witzige Mischung aus Tetris und Arkanoid.

stitzung. AuBerdem kommt es
auf dem PC selbst bei an und fiir
sich flussigen 60 Bildern pro Se-
kunde immer wieder zu kleineren
Rucklern, wéhrend die Versionen
flir XBox 360 und Playstation 3 je-
derzeit stotterfrei laufen.

SPORTSPIEL

TERMIN (D) 3.7.2009

SPRACHE Deutsch CA.PREIS 40 Euro
AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1DVD, 18 Seiten Handbuch UsK ab 0 Jahren
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI
ANSPRUCH 2 3 | 4 5 7
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
4 B 6 7 9 10 Geforce 6600 / 6800
Geforce 7800 /7900
3,06Hzlntel Core2Du0E6300  Core 2Duo E6700 I Geforce 8300/ 9800
XP2800+AMD  AG4X2/4400+ AMD  A64X2/6000+ AMD B Geforce 9600
1,0 GB RAM 1,5GB RAM 2,0GB RAM I Geforce GTX 200
4,0 GB Festplatte 4,0 GB Festplatte 4,0 GB Festplatte Radeon X1600
Gamepad FF-Gamepad Radeon X1800/X1900
PROFITIERTVON  Force Feedback Radeon HD 2900
gitoroRMATE 43 W54 169 E16:10 KOPIERSCHUTZ Securom W Radeon HD 3800
TON M Stereo 40 5.1 6.1 71 M Radeon HD 4800

MULTIPLAYER Sehr gut

SPIELMODI (SPIELER) Einzel (2), Doppel (2), Turnier (4), Minispiele (4) an einem PC

SPIELTYPEN - SERVERSUCHE -

DEDICATED SERVER - MULTIPLAYER-SPASS 20 Stunden

FAZIT Trotz fehlendem Online-Modus: Die Tennis-Partien sind kurzweilig und enorm spannend.
BEWERTUNG

© fliissige, realistische Animationen © 3D-Zuschauer

GRAFIK © Wach

Spieler © G

und Ruckler

© ordentliche Ballgerausche @ schwachbriistige Stadionkulisse

SOUND © nervige Musik @ kein Surround-Sound
© leicht zu lernen, schwierig zu meistern © drei gut abgestimmte KI-
BALANCE Schwierigkeitsgrade @ Karrierebeginn viel zu einfach
ATMOSPHARE © 20 originalgetreue Tennis-Stars € lebendiges Platzumfeld
© Daviscup- & Fedcup-Lizenz © keine Originalstadien
BEDIENUNG © prézise mit Gamepad und Tastatur @ Force Feedback
© Maus-Unterstiitzung @ verschachtelte Meniis
UMEANG © 12 unterhaltsame Minispiele @ kurzweiliger Arcade-Modus
© lange Karriere @ kein Online-Modus
REALISMUS © actionreiche, stets nachvollziehbare Ballwechsel © weniger
Sch bélle und Hechtspriinge @ selten Aus- oder Netzbille
K © unterschiedliche Spielweise je nach Tennis-Star © nutzt den
g Platz @ macht kaum unerzwungene Fehler
MANAGEMENT (+] tonnenweisle Agsrills:rung freischaltbar © Prei;gelder
© schwer nad © keine Sponsoren
SPIELZIGE © nur drei Tasten erlauben jede Tennis-Finesse

© dynamische Ballwechsel @ Stoppbille zu ineffizient
PREIS/LEISTUNG Gut sorospieLzerr 20 Stunden

FAZIT Kurzweiliger TennisspaB3, langweilige Karriere.
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Das erste Virtua Tennis wurde urspriinglich als Spielautomat produziert.
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