Abenteuer

2 —
Im Rathaus von Aleroth miissen wir den
Magier Zandalor bei einem Ritual helfen
und ihm die durch Dimensionsspalten
stromenden Monster vom Hals halten.

»fiir besondere Quest-Qualitatc|

Divinity 2:
Ego Draconis

uch wenn jeder von uns min-

destens schon einmal den
Wunsch hatte, die Gedanken sei-
nes Gegentibers lesen zu kénnen,
so wollen wir doch nicht wirklich
im Detail wissen, was etwa im
Kopf der hiibschen Nachbarin vor
sich geht. Zum einen wiirden wir
vielleicht Dinge erfahren, die uns
gar nicht gefielen (»Lédcherlich!
Der Typ glaubt doch nicht wirk-

L) DVD
Topspiel-Videos

) GameStar.de

Screenshots & Infos
» Quicklink: 5494

Testversion & Patch

In der uns vorliegenden Testversion wies
Divinity 2 noch einige Fehler auf. So kam es et-
wa gelegentlich bei intensiven Kloppereien zu
Abstirzen. Quests, die nicht mehr zu |6sen wa-
ren, blieben dennoch im Tagebuch der aktu-
ellen Aufgaben vermerkt. Der Publisher Dtp
verspricht flr einen Termin um den Erschei-
nungstag des Spiels einen Patch, der die Stabi-
litdt verbessert und kleinere Fehler ausbiigelt.
Zusétzlich soll das zirka 50 MByte grof3e Repa-
raturpaket eine Minimap einbauen und daftir
sorgen, dass der Titel insgesamt fordernder
wird. Auf GameStar.de werden wir auf Basis des
Patchs die Wertung gegebenenfalls anpassen.
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lich, er kénne bei mir landen!?«),
zum anderen wdre das, was wir
erfiihren, vielleicht reichlich lang-
weilig (»Steuern machen, Mill
runterbringen, Katze fiittern, den
Typen hier abwimmeln — an was
ich alles denken muss!«).

Im Rollenspiel Divinity 2: Ego
Draconis wird lhnen das Talent
des Gedankenlesens mit auf die
abenteuerliche Reise gegeben.
Und wir dirfen lhnen versichern,
dass es in den Gehirnwindungen
der Bewohner des Fantasy-Reichs
Rivellon deutlich spannender zu-
geht als in denen der Nachbarin.
Zumindest duBerst spannend fiir
einen Drachent6ter-Azubi, fiir den
das Schicksal eine ganz grofle
Aufgabe vorgesehen hat.

Doofe Drachentoter

Rivellon ist ein seltsames Reich:
Man halt sich eine Armee aus Dra-
chent6tern, obwohl die Feuer-
speier nahezu ausgestorben sind.
Passend zu diesem Unfug will es
die Tradition der sektenartigen

Vereinigung, dass Neuzugange
zundchst mal eine jahrelange
Ausbildung absolvieren miissen,
umdann in einem Initiationsritual
alles Einstudierte wieder zu ver-
gessen. Aber immerhin kdnnen
die Lehrlinge danach Geister se-
hen, sogar mitihnen sprechen und
in den Kopfen anderer Wesen kra-
men. Mit diesen beiden Talenten
und minimaler Angriffskraft aus-
gestattet starten Sie in Divinity 2:
Ego Draconis ins Abenteuer, das

~ Divinity 2 Ego Draconis

Aus Drachentoter wird Drachenritter wird Drache: Das Rollenspiel
Divinity 2 verpackt die Metamorphose eines Helden in zahllose span-
nende Quests, actionreiche Kloppereien und erfrischenden Humor.

eine fiir einen Drachentdter recht
ungewdhnliche Laufbahn vor-
sieht. In den ersten paar Stunden
sind Sie noch ergebener Echsen-
jdger und untersuchen in einem
kleinen Dorflein Drachensich-
tungen, bald allerdings wendet
sich das Blatt. Divinity 2 macht
Sie quasi im Vorbeigehen zum
Erzfeind der Drachentéter, zu
einem Drachenritter. Als solcher
bekommen Sie im Folgenden
Stress mit den ehemaligen Arbeit-

In den Gespréchen hat der Held stets mehrere Antwortmaoglichkeiten.

In der analytischen Psychologie nach C.G. Jung steht der Drache fiir eine dominante, zerstérerische Mutterfigur.
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gebern, vornehmlich miissen Sie
sich allerdings mit der Gei3el des
Reichs keilen. Der bose Zauberer
Damian will die lieblichen Tdler
und Fjorde Rivellons unterjochen.
Der gute Zauberer Zandalor
schickt Sie los, um Damian den
Unfug aus dem Kopf zu schlagen.

Die Handlung von Divinity 2 ist
im Kern gelungen, drgert aller-
dings auch immer mal wieder mit
Schlampereien und Fehlern. Die
Wandlung vom Drachentdter zum
Drachenritter (und spater zum
Drachen) schluckt der Held so un-
geriihrt, als sei das etwas, was
ihm dauernd passiert. Und dass
Damian und Ihre ehemalige Chefin

T

ECHNIK-CHECK

»1024x768 » minimale Details

Auf Standard-PCs lauft Divinity 2 fliissig, wenn Sie auf
Post-Processing @ , Schatten 8 und gerendertes Gras @

verzichten. Texturen sind matschig.

TECHNIK-TIPPS

» Auch auf High-End-Systemen
kommt es zu gelegentlichen
Leistungseinbriichen, be-
sonders in Innenarealen.

Das Abschalten der Option
»Pflanzen rendern« hilft.

» Die Option »Pflanzen ren-
dern« kostet extrem viel
Rechenleistung. Abschalten
bringt bis zu 50% Framerate.

» Divinity 2 ist flir mehrere
Rechenkerne optimiert. Das
Spielist schon auf schwachen
Zweikern-CPUs spielbar. Doch
selbst die schnellsten Single-
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Der irre Bellegar (hinten klein auf der Séule) hat uns einen Troll auf den Hals gehetzt.

Rhoda nicht selbst versuchen, Sie
ausknipsen, wenn sich Gelegen-
heit dazu bietet, sondern lieber in
blodester Bond-Bosewicht-Manier
die minderbemittelten Schergen
vorschicken, lasst denkende Men-
schen verstandnislos zuriick.

Quest-Uberfluss

Divinity 2 ist ein klassisches Rol-
lenspiel, Sie steigen {iber das Lo-
sen von Quests und tiber das Ver-
dreschen von Gegnern im Level
auf. Weder das eine noch das an-
dere miissen Sie lange suchen,
denn Rivellon ist vollgestopft mit
Auftragen und angriffslustigem
Viechzeugs. Kaum, dass Sie ein

»>1280x720 > mittlere Details

Auf einem Mittelklasse-PC kdnnen Sie die atmosphé-
rischen Schatten 8 und Post-Processing-Effekte @
aktivieren. Texturen sehen deutlich besser aus.

Core-Prozessoren bringen
nicht genligend Leistung.

» Grafikkarten mit nur 256
MByte Grafikspeicher profitie-
ren vor allem von niedrigeren
Auflésungen und Textur-
details. Setzen Sie die Textur-
details auf »Normal«. Reduzie-
ren Sie dann die Auflosung.

Checkliste
» 6,5 GByte Speicherplatz
» Zweikern-Prozessor
» 1,5 GByte RAM
» GeForce 7900 GT /
Radeon X1900 XT (NG |

Los geht das Abenteuer in einem lauschigen Ddrflein. Die Bewohner wollen einen Drachen gesehen haben.

paar Meter Weg zuriicklegen, auf
denen lhnen nicht irgendwelche
Gestalten begegnen, die irgend-
was von lhnen wollen—und sei es
nur, Sie zu Klump zu hauen. So
treffen Sie beispielsweise im
Triimmertalimmer mal wieder auf
den wahnsinnigen Magier Belle-
gar, der lhnen zundchst stets ein
(absichtlich) lausiges Gedichtlein
vortragt und lhnen dann Monster
auf den Hals hetzt. Haben Sie alle
finf Kloppereien erfolgreich be-
standen, werden Sie mit Gold und
Geschmeide oder mit einem Pass-
wort belohnt. Das Passwort bringt
Sie in eine Mini-Paralleldimen-
sion, dort warten massig Heiltran-

HIGH-END-PC

ke. In den Orobasfjorden begeg-
nen lhnen falsche Exorzisten, Dra-
chenfanatiker, hochnésige Solda-
ten, ein ungliicklich verliebter Ex-
Pirat, Banditenbosse, streitlus-
tige Imps, und sogar Bellegar
reimt wieder, dass es einen schiit-
telt (sofern Sie die Tiir zum rich-
tigen Dungeon finden).

Das Schéne an den Quests in
Divinity 2: Es gibt zumeist mehrals
einen Losungsweg. Wenn Sie Kom-
mandant Ludwig beispielsweise
helfen, ein Banditenlager ausfin-
dig zu machen, dann diirfen Sie
dort spater an der Seite von Solda-
ten die Bosewichter in die Holle
schicken. Wenn Sie sich weigern,

DIVINITY 2: EGO DRACONIS

CORE 2 QUAD Q9300 - 4,0 GBYTE RAM - RADEON HD 4870

»1920x1200 > maximale Details

Nur auf High-End-Systemen aktivieren Sie die Option
»Pflanzen rendern« 8. AuBerdem sind Texturen hoch-
auflosender und Schatten detaillierter @.

SO LAUFT DIVINITY 2: EGO DRACONIS AUF IHREM PC

Suchen Sie Ihre Grafikkarte £, Ihren Prozessor BB und Ihre Speichermenge EB heraus. Die fiir lhr
System geeigneten Einstellungen E8finden Sie anhand der Farbbereiche. Wenn Komponenten in
unterschiedlichen Bereichen liegen, ist in diesem Spiel die Grafikkarte ausschlaggebend.

B Gefores (NGEODIGHNN (NGSO0NGINY (GSOODIFEN
Radeon X100 (HENHOOINNN (GOONIN (MNESONTN

E cooce7 | NE0NGEN NGOG INUOGSH WEDOGHN 70067 700G UG
§ Radeon X1000 (NS00 (ISTGO0XTN NTSO0KGTN SESOOMIN X1900XT  X1950XTX
T Geforce 8/9/6TX 85006T  8600GT  8600GTS [9600GS0 |'9600GT  'asoucr/cTs | [SETOGHN MGTXE0N
& RodeontD  (EEOOREGH MEEOONEN 260070 2600XT (3850 (4670|3870 (NEESONN IS0
B3 Pentioma/0 | ENONGHEND (NDIGGHENN (NSRNGHEN) MSSGHEN 0950 965X
Athlon 64 (32004 [ 3500+ [ 4000+ [ PXST
e Athlon 642 3800+ 4400+ 5000+ | 6000+
=3
2 prenon st (9650
4]
S Core2Duo E4300 E6300 E6600 E8200 E8600
£ are20ud osst0 " [gssun ] [109650 ]
BB speicherin v NSHRNNNN (NNTGINN (OO 1536 (20487 (725607 (NN MSSEIN NEOSGHN
B technisch lauft so fliissig: lauft so fliissig:
w unméglich 1024768, minimale Details, 1280720, mittlere Details,
= keine Schatten, kein Post-Processing alle Effekte an, Planzen rendern aus
-
=

Der Drachenfels ist ein Berg im Siebengebirge, wo der Sage nach Siegfried Fafnir erschlug.
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Ludwig zu unterstiitzen, ldsst man
Sie unbehelligt ins Lager, wo Sie
weitere Auftrage finden.

Sowas passiert lhnen dauernd:
Helfen Sie Aurelius und téten den
Goblin Svadilfari? Oder lassen Sie
sich von Svadilfari weichquat-
schen und vergiften Aurelius? Ret-
ten Sie Lord Lovis oder helfen Sie
einigen Geistern, sich an dem Ade-
ligen zu rachen? Je nach Entschei-
dung fallt die Belohnung tippiger
oder weniger umfangreich aus.
Wir meinen, dabei allerdings eine
leichte Bevorteilung von Gutmen-
schentum gegeniiber Schlingel-
dasein festgestellt zu haben.

Auch in den Orobasfjorden miissen wir als Feuerechse ran. Das Energiefeld markiert eine Antidrachenzone. Wenn wir da rein fliegen, sterben wir.

Kopfarbeit

Wenn lhnen die Entscheidungen
bei Quests schwer fallen sollten,
hilft es oft enorm, die Gedanken
der beteiligten Personen zu le-
sen. Auf der Wdchterinsel etwa
erfahren Sie so, dass der Alche-
mist Anselm ein Liigner ist. Im
Folgenden werden Sie mit Hilfe
dieser Information eine wichtige
Entscheidung treffen. Generell ist
das Stobern in fremden Kopfen
sehranzuraten. Falls Sie im Laufe
des Spiels auf alle drei Mitglieder
der Familie Gremory treffen (was
nicht zwingend passieren muss),
dann verraten Ihnen die Gedan-

Die fliegenden Festungen

Durch Portale geht’s zu den fliegenden Festungen von Damians Oberschergen. Dort segeln Sie zunéchst

T el ®ae'e b

in Drachengestalt auf die Verteidigungsanlagen los, schrotten mit Feuer Brutstattentiirme, um den
Gegnerstrom zu unterbrechen und kloppen dann auf dem Boden das lastige FuBvolk um.
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ken der drei, wo der Familien-
schatz verborgen liegt, welches
Passwort die Truhe 6ffnet und
welche fiese Falle zuerst ent-
scharft werden muss, um bei
einem Diebstahl nichtin Flammen
aufzugehen. Wenn Sie die Gedan-
ken der Wachterinsel lesen, be-
lohnt diese Sie mit einem Level-
aufstieg. Das rentiert sich also,
auch wenn Sie dafiir massig Er-
fahrungspunkte opfern miissen.
Das ndmlich ist die Tauschwah-
rung fiirs Ausspionieren.

Offen fiir alles
Das Gedankenlesen ist eine von 54
Fertigkeiten, die Sie in Menschen-
gestalt erlernen und tiber Levelauf-
stiege verbessern kénnen. Fiirs
Kopfkramen bedeutet das: je ho-
her das Talent, desto weniger Er-
fahrungspunkte miissen Sie inves-
tieren. Divinity 2 kennt kein Klas-
sensystem, auch wenn sich die
Kiinste in Ausrichtungen wie Pries-
ter oder Waldldufer einteilen las-
sen. Ihre Charakterentwicklung ist
frei, Sie diirfen also ohne Weiteres
mit Pfeil und Bogen hantieren und
gleichzeitig Ddmonen beschwd-
ren, Axte und Schwerter schwin-
gen und dabei Flammenwé&nde
herbeizaubern. Das geht locker
und unkompliziert von der Hand:
Uber die Maus visieren Sie einen
Gegner an und lassen dann iiber
Klicks die Klingen sprechen oder
tiber eine Schnellzugriffstaste ei-
nen Zauber los. Geht’s lhnen mal
dreckig, hilft beispielsweise ein
Heiltrank. Klingt wie in den alten
Divinity-Spielen oder wie in Diab-
lo? Kampftaktik fordert der Titel
nicht, sondern lediglich eine sinn-
volle Steigerung lhrer Talente.
Zundchst lassen sich die Fer-
tigkeiten nur bis Stufe 5 ausbau-

Das Sternbild des Drachen finden Sie am Nordhimmel, teils um den Kleinen Bdren (Wagen) geschlungen.

e BIATITGLE

Das Heldenmenii: Wir tragen bereits eine machtige Set-Riistung.

Die Karte ist mangelhaft, sie gibt nur minimale Informationen.

en, spdter im Spiel haben Sie je-
doch Zugriff auf einen persén-
lichen Trainer, der die Maximal-
stufe gegen entsprechendes
Klimpergeld bis auf 13 ausweitet.
Gesteigert wird allerdings nach
wie vor tiber die Levelaufstiege.
Neben dem Trainer stehen |h-
nen noch weitere Gestalten zur
Verfiigung: ein Nekromant, der
aus rangekarrten Leichenteilen ei-
ne Kampfkreatur fiir Sie bastelt,
ein Alchemist, der fiir Sie Tranke
braut, und ein Bezauberer, der mit
Edelsteinen und Erzen lhre Waf-
fen, Riistungen und Schmuckstii-
cke verbessert. Damit Sie nicht die
Hélfte des Spiels mit der Nase am
Boden verbringen, um etwa Basili-
kum oder Ginseng zu finden, stellt
lhnen das Spiel noch drei Laufbur-
schen an die Seite, die Sie losschi-
cken diirfen, um fiir Sie den bend-
tigten Krempel zu besorgen.

Kurzer Drachenatem
Trainer, Nekromant und Co. woh-
nen in lhrem Hauptquartier,
einem riesigen Turm. Den miissen
Sie erobern, damit es im Spiel
weitergeht und damit Sie sich
fortan auf Knopfdruck in einen
Drachen verwandeln kénnen. Nur
als Feuerechse erreichen Sie so
manchen Schatz, nur so kénnen
Sie die fliegenden Festungen von
Damians Oberschergen schrotten
und wertvolle Set-Items abstau-
ben, nur als Feuerechse geht es
fiir Sie in der Hauptquest weiter.
Auf Knopfdruck durfen Sie sich
tibrigens jederzeit in den Turm
und wieder hinaus teleportieren.

Anders als das Kénnen lhrer
menschlichen Form verbessern
Sie die sieben Drachenfertig-
keiten nicht tiber Levelaufstiege,
sondern {iber Biicher.
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Doof: Ihr Drachenatem kann noch
so mdchtig sein, Gegner auf dem
Boden werden Sie damit nicht er-
reichen. Das Spiel will, dass Sie
Imps, Goblins und Trollen in Men-
schengestalt gegeniiber treten.
Und auch in die Hohe geht’s nicht
unbegrenzt. Wer etwa die Schatz-
kiste auf dem Turm der Burg Dra-

dings wirkt das Drachenspiel
durch handgebaute Dungeons
und Oberwelt ldngst nicht so ste-
ril wie etwa Oblivion.

Die Zwischense-
quenzen werden
die meiste Zeit
direkt aus der
Engine errechnet,
selten gibt es
préachtige Render-
filmchen.

Auf die Ohren

Dass Divinity 2: Ego Draconis
technisch nicht der Klopfer ist,
ldsst sich leicht verschmerzen,

chenfels pliindern will, muss
schon per pedes hinaufsteigen.

Nicht steril

Trotz der Flugbeschrankungen ist
die Welt von Divinity 2 alles andere
als klein. Lange Laufwege ersparen
Sie sich dabei iiber die rege Nut-
zung von Teleportschreinen.

Doch Divinity 2 ist auch alles an-
dere als bildhiibsch. Hochaufge-
l0ste Texturen suchen Sie vergeb-
lich, und die Animationen sind in
den seltensten Fallen rund. Fall-
out 3 oder sogar Oblivion sehen
deutlich schoner aus, obwohl die

namlich tiber die Ohren: Die Verto-
nung der sehr vielen, oftmals lus-
tigen Gesprache (der Held bleibt
dabei allerdings stumm) ist her-
ausragend und geho6rt mit zum
Besten, was wir bisher im Genre
horen durften. Nahezu jede Figur
hat etwas zu sagen, und das so-
gar unabhangig von einer Plaude-
rei mit lhnen. Wenn Sie etwa im
Hafen der Champions von Aleroth
eine Weile neben zwei Soldaten
stehen bleiben, plappern die tiber
die jiingsten Vorkommnisse. In
der Kneipe »Zum schwarzen Eber«
jammern Minenarbeiter. Und in

markigen Spriichen. Dass sich da-
bei die Stimmen ab und an wieder-
holen, bleibt nicht aus, allerdings
kratzt das nicht an der Atmospha-
re. Da sind die Story-Schwéchen
schlimmer, worunter auch das
eigenwillige Ende fallt, das viele

ENTWICKLER
PUBLISHER Dtp Entertainment
SPRACHE Deutsch

AusSTATTUNG  Klapp-Box, 1 DVD, 80 Seiten Handbuch

GENRE-CHECK

SOLOSPIELZEIT 35 Stunden

DIVINITY 2: EGO DRACONIS

Larian Studios (Beyond Divinity, GS 05/04: 71 Punkte)

Spieler vor den Kopf stoBen diirf-
te. Aber selbst das sollte Sie nicht
davon abhalten, Divinity 2 zu
spielen. Hinter der ndchsten Ecke
konnte ja wieder eine neue Ge-
stalt, eine neue Aufgabe oder ein
neuer Schatz warten. PET

ROLLENSPIEL

TERMIN (D) 24.7.2009
cA.PREIS 45 Euro
UsK ab 12 Jahren

GENRE ROLLENSPIEL

genau wie Divinity 2 auf der  der Burg Drachenfels puschen SPIELSTIL Kampf -~~~ @ Dialoge/Ritsel
Gamebryo-Engine basieren. Aller-  sich fanatische Drachenfans mit @ Bleibt dank der tollen Quests CHARAKTER  simpel B -komplex
£ durchgéingig motivierend. FREIHEIT linear B offene Welt
KAMPFE Action L ] Taktik
EINSTIEG HAUPTSPIEL ENDSPIEL .
HANDLUNG einfach L 3 komplex
Drachenstark
Drachenstark_ sPRUGH
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI ERFORDERT

Michael Trier: Diese Spiel ist flir mich bisher

. AP . s 9 10
die positive Uberraschung dieses Jahres!

B Schnelle Reaktionen
B Orientierungsfahigkeit

Was hier an Spielwitz lauert, was an frischen EINSTIEG leicht @ schwierig B Logik & Uberlegung

Ideen aufgetischt wird, ohne dass bewahrte SPIELMECHANIK  einfach B komplex Geduld

Genre-Standards auf dem »Innovationen um SPIELTEMPO langsam ] schnell I Handeln unter Zeitdruck

jeden Preis«-Altar geopfert werden, das geht ) Vorausplanung

k f eine Drachenhaut. Einzig d HILFEN Hilfetexte Mikromanagement
aum aur eine Drachenhaut. Einzig das michael@gamestar.de SPEICHERSYSTEM Freies Speichern Teamfahigkeit

Kampfsystem ist fiir meine Spielweise ein

wenig zu hektisch geraten. Aber das machen die Vielfalt und Origi- TECHNIK
nalitat bei Quests und Charakterentwicklung wieder wett. FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
6 7 8 9 10 B Geforce 6600 / 6300
e
. N N eforce
H | || h Pentium D 950 Core 2 Duo E4600 Core 2 Quad Q6600
albgéttlic A64X2 3800+ AG4X2 6000+ Phenom 8450 Geforce 9600
X o 1,5 GB RAM 2,0 GB RAM 4,0GB RAM I Geforce GTX 200
Michael Graf: Divinity 2 ist ein gutes Rollen- 7,0 GB Festplatte 7,0 GB Festplatte 7,0 GB Festplatte W Radeon X1600
spiel, aber kein durchdachtes. Ich freue mich Radeon X1800/ X1900
liber die Quest-Geschichten, drgere mich PROFITIERT VON_Mehrkern-Prozessoren Radeon HD 2900
aber iiber die Logikliicken in der Handlung. BiLoFoRMATE 43 BS54 EM16:9 EM16:10 KOPIERSCHUTZ Securom Radeon HD 3800
Ich freue mich tiber den Drachenflug, drgere _ Ton Wiweo W40 W51 Wo1 W7 8 Radeon HD 4800
mich aber (iber die unverwundbaren Boden- .I‘\ \ BEWERTUNG

ziele. Ich freue mich Gber die Talent-Vielfalt,
argere mich aber Gber die Dauerklick-Ge-
fechte. Spal macht’s mir aber trotzdem. Denn in Divinity 2 stecken SOUND
mehr liebevoll-witzige Details als Zdhne in einem Drachenmaul.

© viele Details © abwechslungsreiche Umgebungen

© hakelige Animationen @ matschige Texturen

© sehr gute bis fantastische Sprecher @ variantenreiche und
passende Musik @ diinne Stereo-Umgebungsgerdusche

© mit jeder Held: ichtung bar © gel

micha@gamestar.de GRAFIK

BALANCE Knobelaufgaben @ Bosskampfe (bis aufs Finale) zu leicht
ATMOSPHARE © gelungene Mischung aus traditioneller Fantasy und
Muss! Nochmal! Spielen! augenzwinkernder Ironie @ erzahlerische Schwachstellen
BEDIENUNG © qute Steuerung mit Maus und Tastatur © belegbare Schnelltasten
Petra Schmitz: Ich habe Divinity 2 nun etwa © Teleportfunktion @ Inventar uniibersichtlich @ Karte mangelhaft
T y . UMFANG © massig Aufgaben, die meisten davon optional © riesige und
2,5 Mal durchgespielt und noch immer nicht abwechslungsreiche Welt © ausbaufahige Heldenbastion
alle Aufgaben gel6st. Es gibt so viel zu tun! QUESTS © hiibsch erzahlte Geschichten © gute und bése Lésungswege
Ich flrchte, ich werde das Spiel abermals an- © skurrile Charaktere © iiberraschende Wendungen
gehen miissen. Miissen? Ach was, ich werde CHARAKTERSYSTEM o freie Entwicklung @ Méglichkeiten fiir Ex;.)eri.mente (+] vlielel
. sinnvolle Talente © Drachen-Verwandlung mit eigenen Fertigkeiten
es mit groBer Freude tun! Denn trotz man- : S
. R A A . . I < KAMPESYSTEM © knackig und spannend @ kein aktives Blocken
cher Unzuldnglichkeiten ist Divinity 2 mit petra@gamestar.de © Nahkampf kaum vermeidbar @ Drachenflug begrenzt
seiner Liebe flirs Detail, mit der brillanten 1TEMS © massenhaft Gegenstande, Waffen und Tranke

© machtige Set-Items © spiirbare Verbesserungen maglich

PREIS/LEISTUNG  Sehr gut

FAZIT Stimmungs-und humorvolles Drachenabenteuer. |

| Y

Vertonung und mit den tollen Quests flir mich jetzt schon ein Rol-
lenspiel-Glanzlicht des Jahres. Ich bin gespannt, ob die anderen,
die eigentlichen grof3en drei Titel Risen, Arcania und Dragon Age:
Origins mich wohl dhnlich begeistern kénnen.

GameStar 09/2009 Mit einem entsprechenden Teleskop kann man im Sternbild des Drachen die Draco-Zwerggalaxie erkennen. 85



