Vorletzte (TN

Nach uns die Sims-Flut

Angesichts des Erfolgs von Die Sims 3 (der Media Markt Sprockhovel Ost hat be-
reits drei von zehn Exemplaren verkauft - okay, eines davon ist so doof zwischen
die Regale gerutscht, dass man es nimmer rauskriegt, aber das zahlt auch als Ver-
kauf) plant EA, kiinftig alle gro3en Serien nach dem Sims-Muster zu stricken.
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Erst knallen, damw
rauchen! Paagboy

C&C + Die Sims
Die Kanes

In Die Kanes lenken Sie eine Sippe
von Glatzkopfen, freilich ohne radi-
kalpolitischen Hintergrund. Weil der
Familienvater eine manische Sucht
nach griinen Kristallen ( Tiberium)
entwickelt, sammelt er nun jene, die
Uber den Kopfen anderer Sims schwe-
ben. Hierzu schickt er stulledumme
Kinder (= Ernter) aus, die sich standig
ins Nachbarhaus (= Feindbasis) ver-
irren. Am Ende landen Freunde der
Familie (= Aliens), und man schwelgt
bei einem Tasschen griinem Tee

(=> flussiges Tiberium) in Erlésungs-
fantasien (= Erlésungsfantasien).

Battlefield + Die Sims
Die Panzer

In Die Panzer lenken Sie eine Sippe
von Militarfahrzeugen. Jedes Familien-
mitglied hat bestimmte Beddrfnisse,
darunter Hunger (= Sprit, = Muni-
tion), Harndrang (=» Abmunitionie-
ren), Entspannung (= Waffenstill-
stand), Unterhaltung (= Zeugs zum
KaputtschieBen) sowie Gesellschaft
(=» Feind). Wenn sich zwei Panzer be-
sonders nahe kommen (= Kollision),
entsteht Nachwuchs (=» Jeep). Lebens-
trdume haben die Kettenraucher na-
tirlich auch, beispielsweise mochte
der schmachtige Sohn (= APC) »ganz
hoch hinaus« (= Atomexplosion).

Ich hab’
mir Arma 2
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Aber ... daist
janur'ne leere
Schachtel! Das

kann man so doch
gar nicht spielen!

B,
Schiessen!,
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Leider entfallen: Der Sims-Klon »Die Bilder, in dem Sie eine Sippe von lustigen Spielebildern an vorletzte@gamestar.de schicken.

Left 4 Dead + Die Sims
Die Zombies

In Die Zombies lenken Sie eine Sippe
von lebensfrohen Untoten, angefiihrt
vom molligen Papa (= Boomer), der
sich sein Mittagessen (= Gehirne) ger-
ne nochmals durch den Kopf gehen
ldsst (=» *wiirg*). Mutti hockt derweil
im Keller und heult (= Witch). Die
Sohne kénnten unterschiedlicher
kaum sein: Einer wirft Sachen durch
die Gegend (=» Tank), der andere
turnt herum (= Hunter), und der
dritte quarzt wie ein Schlot (= Smo-
ker). Wie meinen, Die Zombies miiss-
te eigentlich Die Infizierten heien?
Das passt nicht auf die Schachtel.

Der Pate + Die Sims
Die Dons

In Die Dons lenken Sie eine Sippe
von ...nun ja ... Familienmitgliedern
(=» Mafiosi). Jeder Ihrer S6hne hat ein
besonderes Talent. Alfredo etwa um-
garnt seine Mitmenschen mit inniger
Warme (=» Brandstifter), Pedro lasst es
gerne krachen (= Sprengmeister),
Luca hat im Dauerstreit mit der Nach-
barsfamilie (= Blutsfehde) die besten
Argumente (=» Schldger). Ums Ge-
schaft (= organisiertes Verbrechen)
kiimmert sich selbstverstandlich Vati
(= Don). Und zum Spielbeginn gibt's
ein spektakuldres Neujahrs-Feuer-
werk (= Kubanische Revolution).

Ich vertraue den
Entwicklern! Da muss
jeden Moment ein
Patch erscheinen,
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