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Käfer an Bord
In rund 100 Spielstunden stürzte Anno

fünfmal ab. Die betroffenen Spielstände lie-
ßen sich aber problemlos wieder laden.

Eher witzig als ärgerlich: Sehr selten erschei-
nen einzelne Karrenschieber kurzzeitig als
überdimensionale Holzfigur.

u

u

Wer sich mit dem Piratenoberhaupt verbünden will, muss ihm absurde 400 Tonnen Waren liefern.

Einer der vielen versteckten Erfolge: Wir bekommen eine Belohnung für 1.000 verlegte Steinstraßen.

Die Mauer muss weg! Die Kir-
che auch! Und die Festung

sowieso! Unsere Abrissarbeiten
haben jedoch weder revolutio-
näre noch religiöse oder pazifisti-
sche Gründe. Sondern rein (auf-
bau-)strategische. Denn wer in
Anno 1404 eine Weltstadt errich-
ten will, muss zwar in erster Linie 

bauen, aber auch immer wieder
umdenken, neu planen und sogar
liebgewonnene Bauwerke zurück 
in den Boden stampfen.

Dem vierten Teil von Deutsch-
lands beliebtester Aufbaustrate-
gie-Reihe gelingt damit das, wor-
an der Vorgänger noch scheiterte:
Er bleibt selbst nach insgesamt

100 Stunden gespielt, nicht eine Sekunde gelangweilt: Im Langzeittest erkämpft sich das
Aufbauspiel-Epos trotz kleinerer KI-Schwächen den GameStar-Platin-Award.

Anno 1404
über 100 Spielstunden noch for-
dernd, motivierend und mitunter 
sogar überraschend.

Stunde 1 bis 20
Trotz seiner enormen Komplexität
verzichtet Anno 1404 auf ein Tu-
torial. Stattdessen lernen wir
nach und nach in einer rund 20
Spielstunden umfassenden Kam-
pagne, wie man Siedlungen er-
richtet, Plantagen pflanzt, seine
Untertanen versorgt, Handelsrou-
ten plant und Kriege führt. Ob-
wohl die Geschichte mehr Kli-
schees abfeuert als jede RTL-Sei-
fenoper, war Lernen selten so un-
terhaltsam. Denn die Missionen
sind durchweg spannend insze-
niert und haben neben den Anno-
Basics auch immer wieder spiele-
rische Überraschungen auf La-
ger, etwa eine gigantische See-
schlacht mit Dutzenden Kriegs-
schiffen. Serienveteranen werden
allerdings erst gegen Kampag-
nenende wirklich gefordert, denn 
die drei Schwierigkeitsgrade wir-
ken sich lediglich auf die Startres-
sourcen, nicht aber auf den Missi-
onsablauf oder die KI-Stärke aus. 
Ob man nun zu Partiebeginn über
30 oder nur zehn Tonnen Werk-
zeuge verfügt, macht für Anno-
Profis keinen Unterschied.

Stunde 20 bis 40
Deutlich anspruchsvoller wird’s
im Endlosspiel. Aber nur, wenn
Sie das auch wollen. Mit 35 Reg-
lern können Sie die Partie exakt
an Ihren bevorzugten Spielstil an-
passen, von Anzahl und Stärke
der Computergegner über Roh-
stoffvorkommen und Häufigkeit

von Naturkatastrophen bis hin zu 
zehn möglichen Siegbedin-
gungen. Ein dynamischer Schwie-
rigkeitsgrad-Balken protokolliert 
dabei jede Änderung und hält Sie 
so ständig auf dem Laufenden,
wie anspruchsvoll Ihre Aufgaben 
werden. Wer einfach nur friedlich 
vor sich hin siedeln will, wird also 
ebenso glücklich wie konfliktfreu-
dige Hardcore-Strategen.

Stunde 40 bis 60
So einfach Kampagne, Mentoren 
und durchdachte Menüs den
Spieleinstieg auch machen: Spä-
testens wenn die ersten Unterta-
nen von Bürgern zu Patriziern auf-
steigen, zieht die Komplexität im 
Vergleich zum Vorgänger ordent-
lich an. Denn mit 64 produzier-
baren Warentypen gibt es nun
fast doppelt so viele potenzielle
Versorgungslücken. Außerdem

Facts

2 Völker

6 Zivilisationsstufen

8 Kampagnen-Missionen

6 Szenarios

130 Gebäude

64 Waren

300 Items

25 Errungenschaften

34 Tierarten

206 versteckte Erfolge
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für besondere Spieltiefe

Anno 1404Anno 1404
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Heiko Klinge: Ich war felsenfest davon
überzeugt, dass ich nach Dutzenden Spiel-
stunden die Lust verliere. Dann habe ich
festgestellt, dass meine Hauptinsel zu klein
ist, um dort eine Metropole zu errichten.
Und schon war ein weiteres Wochenende
gelaufen. Die Entwickler haben es geschafft,
die früher so dominante Routine größten-
teils zu entfernen und sie durch Abwechslung und Langzeitmoti-
vation zu ersetzen. Trotz aller Komplexität wird das Inselbesiedeln
dabei nie zur Arbeit, sondern bleibt immer ein Spiel – und zwar
eines der besten, die ich in den letzten Jahren gespielt habe.

Endlose Begeisterung

heiko@gamestar.de

Ein paar der Sehenswürdigkeiten unserer Großstadt Schafsbruck, in der rund
4.000 Menschen leben: Nahe der Kirche 1 wohnen unsere reichsten Untertanen,
die Adeligen. Direkt am Fluss haben wir eine Papiermühle 2  errichtet, gleich
dahinter befinden sich die Buchdruckereien. Etwas abseits liegt eine Ausgra-
bungsstätte 3 , in der wir wertvolle Gegenstände finden können. Unser größ-
ter Stolz ist jedoch die Speicherstadt 4 , einer der drei Monumentalbauten.

1

34

2

Auf der Strategiekarte verwalten wir unsere Handelsrouten.

müssen Sie auf südlichen Inseln
erstmals nicht nur Plantagen,
sondern auch orientalische Sied-
lungen errichten, samt eigener
Gebäude, Produktionsketten und
Bewohner-Bedürfnisse. Hinzu
kommt das neue Ruhm-System,
das Sie für spielerische Erfolge
mit Items und frischen Technolo-
gien belohnt. Anno 1404 schafft
dabei das Kunststück, dass sämt-
liche Neuerungen so einleuch-
tend logisch ineinandergreifen,
dass selbst Serienneulinge den
Überblick behalten. Meist erken-
nen Sie Probleme bereits beim
bloßen Betrachten des unglaub-
lich detailverliebt animierten In-

sellebens. Außerdem gibt es kei-
ne aufbauspieltypischen Sack-
gassen, jeder Fehler lässt sich in-
nerhalb von Minuten korrigieren. 
Ihre orientalischen Untertanen
verhungern, weil Sie beim Sie-
deln übersehen haben, dass auf
der Insel keine Datteln wachsen? 
Dann absolvieren Sie eben ein
paar der vielen optionalen Ne-
benaufträge, um sich ein wenig
Ruhm zu verdienen, und kaufen
damit beim in jeder Inselwelt an-
sässigen Großwesir ein Dattel-
Saatgut. Selbst größere Probleme
bringen also keinen Frust, son-
dern neue Motivation – eine er-
staunliche Leistung!

Stunde 60 bis 80
Die gestiegene Komplexität
macht Anno nicht nur motivie-
render, sondern vor allem auch
unberechenbarer. Viele neue klei-
ne Gemeinheiten sorgen dafür,
dass es keine perfekten Sied-
lungen mehr gibt. So ist es erst-
mals in der Serie unmöglich, sämt-
liche Untertanen auf die höchste 
Zivilisationsstufe zu bringen, wo-
durch Sie Stadtviertel noch sorg-
fältiger planen müssen. Die meis-
ten Planungen können Sie jedoch
bald wieder vergessen, weil stän-
dig etwas Unvorhergesehenes
passiert: Bettler verlangen nach
Einlass in Ihre Stadt, Wohnhäuser
müssen renoviert werden, Ihre
Adeligen dürstet es plötzlich
Wein, die Lagerkapazitäten rei-
chen nicht mehr aus. Letzteres
können Sie beispielsweise nur
beheben, indem Sie Ihren Hafen
vergrößern und zusätzliche Wa-
rensilos bauen. Da müssen die
Fischerhütten wohl oder übel
Platz machen. Für Wein wiederum
benötigen Sie nicht nur Trauben, 
sondern auch eisenbeschlagene
Fässer, was Ihre bislang so rei-
bungslos funktionierende Erz-Ei-
sen-Werkzeug-Produktionskette

komplett über den Haufen wirft.
Das Ergebnis: In fast jeder Sekun-
de unserer 100 Teststunden gab
es etwas Interessantes zu tun.
Der für Aufbauspiele so typische 
Leerlauf bleibt in Anno 1404 die
absolute Ausnahme.

KI-Nachhilfestunden
Grundsätzlich können Sie alle
Probleme friedlich lösen. Manch-
mal macht der Konflikt aber
schlichtweg mehr Spaß, zumal
das Kampfsystem deutlich besser
funktioniert als im Vorgänger.
Statt einzelner Einheiten kontrol-
lieren Sie nun ganze Armeen, was
zum Einen übersichtlicher ist,
zum Anderen auch erheblich bes-

1

2

4

3
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Anno 1404 nutzt DirectX
10. Unter Windows Vis-

ta läuft das Spiel mit einer
entsprechenden Gra� kkarte
rund 20 Prozent schneller als
unter Windows XP. Die Tech-
nik-Check-Tabelle bezieht
sich auf die Leistung unter
Windows Vista.

Für Windows-XP-Nutzer
mit Geforce-8600-GTS und

Radeon-HD-2600-XT-Kar-
ten schlagen wir deshalb
mini male Details vor. Für die
Geforce-Modelle 9600 GT
und 8800 GT/GTS sowie die
Radeon HD 4670 und 3870
empfehlen wir mittlere statt
maximale Details.

Ab einer Radeon HD 4850
oder Geforce 9800 GTX
können Sie vierfache Kan-
tenglättung aktivieren (unter
Windows XP brauchen Sie
dazu eine Geforce GTX 260
oder Radeon HD 4870).

u

Die Effekte »Transparenzqua-
lität« und die Tiefenunschärfe 
beim »Postprocessing« sind 
Besitzern von Windows Vista 
und einer DirectX-10-Grafik-
karte vorbehalten. Die op-
tischen Unterschiede wirken 
sich nur auf die Vegetation 
aus und sind nur beim ge-
nauen Hinsehen zu erkennen.

Auf Grafikkarten aus ATIs
Radeon-X1000-Serie kommt
es unter Vista zu starken
Grafikfehlern in Form von
flackernden Bäumen. Abhilfe
schafft die Installation des
Catalyst-9.3-Treibers (aktu-
ellster Treiber für diese Serie).

Checkliste
 3,2 GByte Speicherplatz
Pentium 4 3,0 GHz/
Athlon 64 3000+
1,0 GByte RAM
128 MByte Grafikkarte mit
Shader 2.0
DirectX 9.0c

u

u

u

u

u

u

u FL

TECHNIK-CHECK ANNO 1404

TECHNIK-TIPPS

GRAFIKDETAILS IM VERGLEICH

Den größten Unterschied zwischen minimalen und maximalen Details sehen Sie an
der aufwändigen Wasserdarstellung mit ihren Reflexionen und Lichtbrechungen von
Gegenständen unterhalb der Oberfläche. Vor allem die Schatten und Geländetex-
turen sorgen für ein viel überzeugenderes Bild jenseits des nassen Elements.

WICHTIGE GRAFIK-OPTIONEN

1 Das Deaktivieren von Nor-
mal Mapping erhöht die
Framerate um 15 Prozent
bei nur marginal schlech-
terer Bildqualität.

2 Stellen Sie die Schatten-
Qualität auf »Niedrig«, dann
gewinnen Sie 20 Prozent
Leistung. Im Vergleich zur
Einstellung »Hoch« haben
die Außenkanten aber keinen
weichen Übergang mehr.

3 Wenn Sie die Wasserqualität 
herabsetzen müssen, dann 

stellen Sie die Option »Nied-
rig + Kaustiken« ein. Die 
Lichtbündelungen (Kausti-
ken) erhöhen den Realismus.

4 Das Deaktivieren der hüb-
schen Wasserspiegelungen
beschleunigt die Framerate
um bis zu 15 Prozent.

5 Wenn Sie die Qualität des
Geländes auf »mittel« stel-
len, verzichten Sie auf nur
wenige Landschaftsdetails
und gewinnen dabei zehn
Prozent Performance.

OLDIE-PC STANDARD-PC MITTELKLASSE-PC
ATHLON 64 3000+ • 1,0 GBYTE • GEFORCE 6800 GT ATHLON 64 X2 3500+ • 1,0 GBYTE • GEFORCE 7800 GT  ATHLON 64 X2/5000+ • 3,0 GBYTE • GEFORCE 8800 GT

u1024x768  uminimale Details
Anno 1404 läuft auch auf älteren Computern flüssig, so-
fern Sie grobe Texturen 1 einstellen und auf Schatten 2

sowie eine detaillierte Wasserdarstellung 3 verzichten.

u1280x1024  umittlere Details
Schon auf einem Standard-System kommen Sie in den
Genuß von detailliertem Wasser 3 , nicht weichgezeich-
neten Schatten 2 und viel schärferen Texturen 1 .

u1680x1050  uniedrige Details
Maximale Details verbessern das Bild durch atmosphä-
rische Lichtbrechungen im Wasser 3 , hochauflösende
Texturen 1  und weiche Schatten 2 .

2

1

3

1

SO LÄUFT ANNO 1404 AUF IHREM PC

LE
GE

ND
E

4  läuft so flüssig:
1024x768, 
minimale Details

 läuft so flüssig:
1280x1024, mittlere Details, Normal 
Mapping: an, Lichtbrechung im 
Wasser: an, Wasserspiegelungen: 
an, Qualität der Schatten: niedrig,  

 läuft so flüssig:
1680x1050, maximale Details, Kan-
tenglättung: aus, Transparenzquali-
tät: aus (Transparenzqualität nur 
mit aktivierter Kantenglättung)

technisch 
unmöglich

ruckelt
stark

Suchen Sie Ihre Grafikkarte 1 , Ihren Prozessor 2  und Ihre Speichermenge 3  heraus. Die für Ihr
System geeigneten Einstellungen  4  finden Sie anhand der Farbbereiche. Wenn Komponenten in
unterschiedlichen Bereichen liegen, ist in diesem Spiel die Grafikkarte ausschlaggebend.

3 Speicher in MB 4.096512 768 1.024 1.536 2.048 2.560 3.072 3.584

Core 2 Quad Q9650Q6600 Q9300
Core 2 Duo E8600E4300 E6300 E6600 E8200
Phenom 99508450 8750 9500 9650
Athlon 64 X2 3800+ 4400+ 5000+ 6000+
Athlon 64 3200+ 3500+ 4000+ FX-57

PR
OZ

ES
SO

R

Pentium 4 / D 2,0 GHz 2,6 GHz 3,2 GHz 3,8 GHz D 950 965 XE2

Radeon HD 48702400 Pro 2400 XT 2600 Pro 2600 XT 3850 4670 3870 4850
Geforce 8/9/GTX GTX 2608500 GT 8600 GT 8600 GTS 9600 GSO 9600 GT 8800GT/GTS 9800 GTX
Radeon X1000 X1300 X1600 XT X1800 GT X1800 XL X1900 XT X1950 XTX
Geforce 7 7300 GS 7600 GT 7900 GS 7800 GT 7900 GT 7900 GTX 7950 GX2
Radeon X100 X700 X800 XL X850 XT

GR
AF

IK
KA

RT
E

Geforce 6 6600 GT 6800 GT 6800 Ultra1

2

1

32

1

3

2

3

4

5

StrategieTest

84 Einsteiger sollten bei der Endlosspiel-Konfiguration unbedingt die volle Baukosten-Rückerstattung aktivieren. GameStar 08/2009

GS08_T_082_Anno1404.indd 84GS08_T_082_Anno1404.indd   84 12.06.2009 18:07:50 Uhr12.06.2009   18:07:50 Uhr



Å liebevoll gestaltete Gebäude und Einwohner Å fantastische 
Wassereffekte Å idyllische Inseln Å bis ins letzte Detail animiert

GENRE-CHECK

ENTWICKLER
PUBLISHER
SPRACHE
AUSSTATTUNG

ANSPRUCH
ERFORDERT

EINSTIEG

SPIELMECHANIK

SPIELTEMPO

 EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI

HILFEN
SPEICHERSYSTEM

TECHNIK

PROFITIERT VON

BILDFORMATE

TON

MINIMUM STANDARD OPTIMUM

3D-GRAFIKKARTEN

BEWERTUNG

PREIS/LEISTUNG

FAZIT

Tutorial-Kampagne, Mentor, Hilfstexte

100 Stunden

ANNO 1404
Related Designs (Anno 1701, GS 12/06: 91 Punkte)
Ubisoft
Deutsch
Pappschuber-Box, 1 DVD, 40 S. Handbuch

Mehrkern-Prozessoren, DirectX 10, Surround-Hardware

Sehr gut

Geforce 6600 / 6800
Geforce 7800 / 7900
Geforce 8800 / 9800
Geforce 9600
Geforce GTX 200
Radeon X1600
Radeon X1800 / X1900
Radeon HD 2900
Radeon HD 3800
Radeon HD 4800

 Schnelle Reaktionen 
 Orientierungsfähigkeit 
Logik & Überlegung 
 Geduld 
Handeln unter Zeitdruck 
 Vorausplanung 
 Mikromanagement 
 Teamfähigkeit 

 realistisch fiktiv
 lokal global
 Aufbau Kampf
 Individuen Masse
 einfach komplex

SZENARIO

MASSSTAB

SPIELSTIL

EINHEITEN

HANDLUNG

 leicht schwierig
 einfach komplex
 langsam schnell

3,2 GHz Intel
A64 3000+ AMD
1,0 GB RAM
4,5 GB Festplatte

Core 2 Duo E4300
A64 X2/3500+ AMD
2,0 GB RAM
4,5 GB Festplatte 

Core 2 Duo E6300
A64 X2/5000+ AMD
3,0 GB RAM
4,5 GB Festplatte 

SOLOSPIELZEIT

FÜR ÄLTERE PCs FÜR STANDARD-PCs FÜR HIGHEND-PCs

TERMIN (D)
CA. PREIS
USK

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Toller Kampagnen-Einstieg, langfristig 
motivierendes Endlosspiel.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

4:3 KOPIERSCHUTZ

AUFBAUSPIEL

SP
AS

S

 EINSTIEG HAUPTSPIEL ENDSPIEL

91

25.6.2009
50 Euro
ab 6 Jahren 

GENRE

16:105:4 16:9
Stereo 4.0 5.1 6.1 7.1

STRATEGIE

Freies Speichern 

keine Angabe

Ein Meilenstein des Aufbauspiel-Genres.

/1010

/109

/108

/1010

/1010

/109

/109

/107

/109

/1010

Å sehr gut gesprochene Kommentare der Bürger und KI-Spieler
Å stimmungsvoller Soundtrack Í etwas dünne Kampfgeräusche
Å vorbildliche LernkurveÅ stets nachvollziehbar Å Anspruch des 
Endlosspiels frei konfigurierbar Í Kampagnenstart für Profis zu simpel
Å unzählige stimmungsvolle Details Å Panorama-Perspektive 
Å glaubwürdige Größenverhältnisse Å lebendige KI-Gegner
Å individuell anpassbare Menüs Å viel Feedback direkt im Spiel
Å unzählige optionale Hilfsanzeigen Å konfigurierbare Shortcuts
Å zufällig generierte Inselwelten Å Orient Å Monumentalbauten 
Å angemessen lange Kampagne Í kein Multiplayer-Modus
Å zahlreiche Einstellungsmöglichkeiten Å faire Inselverteilung
Å unterschiedliche starke KI-Gegner Í immer gleiche Anfangsphase
Å jeder Gegner hat eine andere Spielweise Å nutzt Schwachstellen 
Í schwach in militärischen Konflikten Í Schiffs-Wegfindung
Å sieben Zivilisationsstufen Å komplexes, logisches Produktions-
system Å Orient-Besiedlung Í nur drei Militäreinheiten
Å abwechslungsreiche Ziele Å Langzeitspaß dank Monumental-
bauten Å Erfolge animieren zum Experimentieren

GRAFIK

SOUND

BALANCE

ATMOSPHÄRE

BEDIENUNG

UMFANG

STARTPOSITIONEN

KI

EINHEITEN

ENDLOSSPIEL

Die große Noria begrünt ganze Wüsten und wird erst in der Schlussphase einer Endlospartie verfügbar.Schwache Militär-KI: Unsere vier Invasionsarmeen machen kurzen Prozess mit der Gegner-Hauptstadt.

Die Special Edition
Für rund 70 Euro bringt Ubsioft eine limitierte
Luxusversion von Anno 1404 in die Läden. Die
schmucke Holzkiste enthält zusätzlich zum
Spiel ein Leinensäckchen mit Mandelsamen,
ein Panorama-Poster, einen Kompass, ein 48-
seitiges Artbook sowie eine Bonus-DVD. Auf
der finden Sie neben Making-Of-Videos auch
den tollen, 90-minütigen Soundtrack.

HK

ser zum großen Maßstab und
eher gemächlichen Spieltempo
von Anno passt. Allerdings schei-
nen die Computergegner das
neue Kampfsystem noch nicht so 
ganz verstanden zu haben: Sie er-
klären den Krieg, starten aber kei-
nen Angriff, platzieren Wachtür-
me an unsinnigen Stellen und be-
schießen lieber die Stadtmauer
als eine anrückende Armee. 

In Diplomatie- und Handels-
fragen stellen sich die KI-Kollegen
deutlich geschickter an. Denn an-
ders als in unserer Vorabtest-Ver-
sion bleibt ihr Verhalten nun lo-
gisch, lebendig und vor allem
nachvollziehbar. Je nach Charak-
ter fordern sie Tribute, wenn sie
sich überlegen fühlen, bewun-
dern und beneiden Sie, wenn Sie 
einen Auftrag erfüllen oder bieten
Ihnen einen Handelsvertrag an,
wenn sie gute Geschäfte wittern.

Stunde 80 bis 100
Alle Inseln besiedelt, (fast) alle
Untertanen auf die höchste Zivili-
sationsstufe gebracht und den

Erzfeind besiegt: Zeit zum Füße-
hochlegen? Von wegen! Denn erst
wer den Status einer Großstadt
erreicht (mindestens 950 Adeli-
ge), darf sich an die neuen Monu-
mentalbauten wagen. Das Errich-
ten von Speicherstadt, Kaiserdom
oder Sultansmoschee kostet Un-
mengen an Ressourcen, ist in
mehrere Bauphasen unterteilt
und wird Sie mehrere Stunden
lang auf Trab halten. Motivie-
renderweise sehen die Monu-
mentalbauten nicht nur fantas-
tisch aus, sondern belohnen ih-
ren Architekten auch mit gewal-
tigen Vorteilen. Die Speicherstadt
verdreifacht etwa Ihre Lagerkapa-
zität und macht Ihre Schiffe um 15
Prozent schneller.

Aber es geht noch anspruchs-
voller: Wer seine Siedlung zur
Metropole ausbaut (3.500 Adeli-
ge, locker 40 Spielstunden), be-
kommt seine Nebenaufträge
künftig vom Kaiser persönlich.
Dann eskortieren Sie einen ab-
trünnigen Korsaren durch piraten-
verseuchte Gewässer oder orga-
nisieren ein opulentes Bankett
mit orientalischen Speisen.
Selbstverständlich sind die Be-
lohnungen genauso kaiserlich
wie die Aufgaben.

Die absolute Krönung ist je-
doch, dass Sie sogar belohnt wer-
den, wenn Sie Blödsinn anstellen.
Denn die Entwickler haben 206
Erfolge im Spiel versteckt, mit de-
nen Sie neue Charakterportraits, 
Ziergebäude oder Titel freischal-
ten. So haben wir die Ehrenwürde
»Wächter der Zeit« erhalten, weil 
wir das Spiel 250 Mal pausiert
und insgesamt mehr als 60 Minu-
ten lang beschleunigt haben. Wir 
sind gespannt, ob es auch den Ti-
tel »Abrisskönig« gibt. Den wer-
den wir nämlich ganz sicher als
Nächstes verdienen.

TestStrategie
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