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Die 3D-Grafik stagniert? 
Das passt doch!

Oh, hallo ... äh ... 
Petra?

Die echte Welt wird schließ-
lich auch immer detailärmer 

und verwaschener!
Hol dir endlich 

’ne Brille.

Achtung, Spiele!
Wenn Online-Rollenspiele süchtig machen, kleben auf ihren Schachteln dann 
auch bald ähnliche Warnhinweise wie auf Zigarettenpäckchen?

SatireVorletzte

145Es macht Spaß, lustige Bilder aus Spielen an vorletzte@gamestar.de zu schicken! Doch, ehrlich! Probieren Sie’s mal aus!GameStar 07/2009


