
Gedankenkontrollierte Todeskrallen sind jetzt Ihre Freunde.

Fabian Siegismund: Ei-
gentlich müsste Bethes-
da Broken Steel als kos-
tenloses Update anbie-
ten. Denn letztlich hätte 
schon das Basispro-
gramm die Weiterspiel-
Option und mehr Erfah-
rungsstufen gebraucht. Die neue Quest ist 
zwar gut gemacht, aber allein keine zehn Eu-
ro wert. Fallout 3 und Broken Steel wären ein 
tolles Komplettpaket, doch ein halbes Jahr 
nach dem Basisspiel habe ich kein Interesse 
mehr an solchen Zusatzinhalten.

Will ich umsonst

fabian@gamestar.de
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Å abwechslungsreiche Umgebungen Å liebevolle Details 
Í hakelige Animationen Í Clippingfehler
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Surround-Hardware

Befriedigend      sOlOsPielzeiT   4 Stunden

Geforce 6600 / 6800 
Geforce 7800 / 7900 
Geforce 8800 / 9800 
Geforce 9600 
Geforce GTX 200 
Radeon X1600 
Radeon X1800 / X1900 
Radeon HD 2900 
Radeon HD 3800 
Radeon HD 4800

2,6 GHz Intel
XP 2.600+ AMD
1,0 GByte RAM
5,8 GByte Festplatte

PD 950 Intel
A64 X2/3.800+ AMD
2,0 GByte RAM
5,8 GByte Festplatte

Core 2 Duo E4300
A64 X2/5.000+ AMD
2,0 GByte RAM
5,8 GByte Festplatte
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mini-addon und nötiger Patch in einem.

/108

/109

/108

/109

/108

/103

/108

/109

/109

/107

Å passende, stimmungsvolle Musik Å herausragende 
Umgebungsgeräusche Å meist gute Sprecher
Å steigender Schwierigkeitsgrad Å anspruchsvoll für 
Fortgeschrittene Í für Veteranen zu leicht 
Å passender Einstieg Å neue Enklaven-Bedrohung 
Å Endkampf-Atmosphäre Í kaum neue Charaktere
Å gute Steuerung mit Maus und Tastatur Å belegbare Schnelltasten 
für Objekte Í zu verschachtelte Menüs Í Komfortfunktionen fehlen
Å große Spielwelt Å Weiterspielen ist möglich Í keine neuen 
Gegner Í nur knapp vier Stunden Durchspielzeit 
Å gute Einbindung in die Fallout-3-Story Í geradlinige Finden-und-
Zerstören-Mission Í nur eine moralische Entscheidung
Å S.P.E.C.I.A.L.-System Å Levelgrenze wird angehoben Å bewährte 
Spezialfähigkeiten ... Í... aber nur unspektakuläre neue Begabungen
Å Wahl zwischen Action und VATS Å knackig und spannend 
Å zahlreiche Varianten möglich Í Action-Modus unpräzise
Å viele Sammelgegenstände Å sinnvolle Waffen Å Items lassen  
sich ins Ödland mitnehmen Í keine spannenden Achievements
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Nur auf deutsch
Wenn Sie Broken Steel auf einem deutschen 
PC herunterladen, erhalten Sie automatisch 
die deutschsprachige Fassung. Der Gewalt-
grad wird dadurch nicht beeinflusst, mit einer 
englischen Originalversion von Fallout 3 als 
Basis bleibt auch Broken Steel blutig.

FAB

Superroboter liberty Prime radiert im Alleingang eine Enklaven-Basis aus.

Das Abenteuer des einsamen Wanderers geht weiter. 
Der ist aber mittlerweile zur Ein-Mann-Armee mutiert.

Fallout 3 Broken Steel

Über die eine große Macke von 
Fallout 3 sind wir uns alle ei-

nig: Der Schluss war blöd. Sobald 
die letzte Story-Mission des Rol-
lenspiels gemeistert ist, endet 
das Abenteuer, selbst wenn Sie 
erst einen Bruchteil des Ödlands 
erforscht haben. Das dritte Mini-
Addon Broken Steel bügelt diese 
Design-Falte nun aus, erzählt die 
Geschichte weiter, erhöht das 
maximale Erfahrungs-Level von 
20 auf 30 und lässt Sie weiter die 
Spielwelt von Fallout 3 bereisen.

Reste-Essen
Nach den Ereignissen des Haupt-
spiels liegt die »Enklave« – der 
Feind der guten Bruderschaft des 
Stahls – zwar am Boden, kratzt 
und beißt aber noch. Wir sollen 

nun gemeinsam mit dem Riesen-
roboter Liberty Prime den verblei-
benden Widerstand brechen. Da 
schlägt der letzte Trumpf der En-
klave zu: satellitengestützte Ra-
keten! Gegen die kann selbst der 
große Liberty Prime nichts aus-
richten, und so ist es an uns, die 
Bodenstation des orbitalen Waf-
fensystems stillzulegen. 

Macht nicht satt
Das Addon setzt Ihnen drei neue 
Waffen vor: einen Brandgranaten-
werfer, ein modifiziertes Laser-
Gewehr und eine Art Rail-Gun. 
Von der Bruderschaft erhalten Sie 
außerdem ein Gerät, mit dem Sie 
die von der Enklave kontrollierten 
Todeskrallen-Monster auf Ihre 
Seite ziehen. Ansonsten ändert 
sich am Spiel kaum etwas. Be-
thesda hetzt Ihnen lediglich öfter 
mal starke Gegner wie die großen 
Wachroboter oder einen neuen 
Supermutanten-Typus auf den 
Hals, um den Schwierigkeitsgrad 
zu erhöhen. Trotzdem ist unser 
Held einfach zu mächtig, um 
Spannung aufkommen zu lassen. 
Die zehn neuen Levels, von denen 
Sie im Laufe der Handlung von 
Broken Steel rund vier erreichen 
werden, tragen noch dazu bei. 
Auf Stufe 24 haben wir nahezu 
 alle Talente auf 100 Punkte gestei-
gert. Die 14 neuen Spezialfähig-
keiten sind ebenfalls in erster 
 Linie auf Wertmaximierung aus-
gelegt: Auf Level 30 können Sie 
hier alle S.P.E.C.I.A.L.-Werte auf 9 

anheben. Für Fallout 3-Veteranen 
lohnt sich Broken Steel also nur 
bedingt. Wer aber gerade erst 

sein Ödland-Abenteuer beginnt, 
dem nutzt das Addon allein schon 
wegen des offenen Endes.
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