
Gebäude und Upgrades

Feuert auf Bodentruppen, 
kann nicht mehr fliegen. 

Fliegt, hat nützliche Talente. 
FÄHIGKEITEN
uScannersuche: deckt un-

sichtbare Truppen auf.
uM.U.L.E.: Roboter hilft zeit-

weilig bei der Kristallernte.
uVorräte: plus zwei Bevölke-

rungspunkte pro Depot.

Die Terraner: Tech Tree
Einheiten: Boden

Die Arbeiter können auch wie-
der Gebäude reparieren.

WBF

Einheiten: Luft

Besonders effektiv gegen Fahr-
zeuge, verlangsamt Gegner.
uErschütterungsgranate: 

lähmt Feinde kurzfristig.

Marander

Flinker Flammenflitzer gegen 
Gruppen leichter Gegner.

Helion

Verwandelt sich in einen Flie-
ger (effektiv gegen Luftein-
heiten) oder einen Mech (gut 
gegen Bodentruppen).

Die Standard-Soldaten feuern 
auf Boden- und Luftziele.
uStimpack: erhöht die Kampf-

kraft, kostet Lebenspunkte.

Space Marine

Kampfstarker Elitesolat mit 
mächtigen Spezialwaffen.
uPräzisionsschuss: schädigt 

Lebewesen erheblich.
uEMP-Geschoss: entzieht 

dem Feind Spezialwaffen-En-
ergie und schädigt Schilde.
uTarnung: Unsichtbarkeit.
uAtomschlag: lenkt eine Nu-

klearbombe ins Ziel.

Geist

Dient nicht mehr als Artillerie, 
sondern zur Luftabwehr.
uPartikelkanone: schädigt 

Bodentruppen, für Notfälle.

Thor

Die flinken Pistoleros über-
springen Abhänge einfach.
uD8-Ladung: Zeitbombe, ef-

fektiv gegen Gebäude.

Rächer

Panzer und Artillerie in einem.
uBelagerungsmodus: wird 

zum stationären Geschütz.

Belagerungs­
panzer

Shuttle, das Soldaten heilt.

Medivac
Landungs­

schiff

Dezimiert Bodentruppen, ist 
aber wehrlos gegen Flieger.
uTarnung: Unsichtbarkeit.

Banshee

Luftabwehr- und Radarturm 
für die Basisverteidigung.

Hier rüsten Sie Gebäude auf.
UPGRADES
uverstärkte Panzerung
uhöhere Bunker-Kapazität
uRaketenturm feuert weiter

Fasst bis zu sechs Soldaten.

Schaltet Rächer frei.
UPGRADES
uD8-Ladung für Rächer
uStimpack für Marines
uStahlschilde für Marines 

(erhöhen die Lebenspunkte)

Stellt Atombomben her.
UPGRADES
uTarnung für Geister
umehr Energie für Geister

Im Boden versenkbar.

Enthält Upgrades für Flieger.
UPGRADES
umehr Energie für Medivac
uLenkrakete für Raven
umehr Raven-Lebenspunkte
umehr Energie für Raven
uTarnung für Banshee
umehr Energie für Banshee
umehr Energie für Kreuzer

Planetare
Festung

Satelliten­
zentrale

Bunker

Geisterakademie

Depot

Fusionskern

Mit einem Reaktor können Sie 
zwei Einheiten zugleich pro-
duzieren. Das Labor schaltet 
fortschrittliche Truppen frei.

Hier rüsten Sie Fahrzeuge auf.
UPGRADES
uArtilleriemodus für Panzer
umehr Schaden für Helion

Waffenlager

Dient zur Gasernte.

Raffinierie

Sensor-
turm

Raketen­
turm

Reaktor / Labor

Viking

Unbewaffneter Flieger, der 
getarnte Einheiten erspäht.
uGeschützturm: MG-Türm-

chen, das Gegner ablenkt.
uHunter-Seeker-Rakete: ver-

folgt flüchtende Flieger.
uAbwehrdrohne: fängt Ge-

schosse wie Raketen ab.

Raven

Jedem der mächtigen Pötte 
spendieren Sie ein Upgrade.
uYamato-Kanone: verheeren-

de Attacke auf ein Einzelziel.
uRaketenwerfer: trifft alle 

Lufteinheiten im Zielbereich.
uDefensiv-Matrix: Energie-

schild, das Schaden abfängt.

Schlacht-
kreuzer

Upgrade Ermöglicht

Maschinendock

Hauptgebäude, kann fliegen, 
fasst bis zu sechs Soldaten. Zwei 
mögliche Upgrades (rechts).
PRODUZIERT
uWBF

Kommando­
zentrale

Rekrutiert Soldaten, fliegt.
PRODUZIERT
uSpace Marine
uRächer (mit Lab. und Söld.)
uGeist (mit Lab und Geistera.)

Kaserne

Baut Flieger und kann fliegen.
PRODUZIERT
uViking
uMedivac
uRaven (mit Labor)
uBanshee (mit Labor)
uSchlachtkreuzer (mit Labor)

Raumhafen

Baut Fahrzeuge, kann fliegen.
PRODUZIERT
uHelion
uBelagerungsp. (mit Labor)
uThor (mit Labor)

Fabrik

Söldnerlager
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