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E3 2009

Wieder groB3, wieder laut, wieder pompos. Die seit dem Jahr 2007
schwidchelnde E3 versucht einen spektakuldren Neustart.
Mit dabei: die GameStar-Redaktion. Und jede Menge Spielehits.

igentlich motzt immer jemand.

Im Jahr 2007 wurde die E3, ei-
ne der bis dahin wichtigsten und
spektakuldrsten Messen fiir Com-
puterspiele, auf das Drangen ei-
niger Spielehersteller hin radikal
verkleinert. Das Los Angeles Con-
vention Center, bisheriger Schau-
platz der Veranstaltung, musste
diversen Hotels im Strandortchen
Santa Monica weichen. Der Grund:
Die Studios waren nicht mehr be-
reit, die rapide steigenden Kosten
fiir Standmieten, Logistik und Per-
sonal zu tragen. Der Schuss ging
nach hinten los. Von den 60.000
Fachbesuchern und Journalisten
des Vorjahres kamen nur noch
£4.000 zur »neuen« E3, der im Juli
angesetzte Veranstaltungs-Termin
lag den meisten Entwicklern zu
dicht am Weihnachtsgeschaft. Als

Die E3 feierte ihr Debit im Jahr 1995.

sich die Situation auch 2008 nicht
besserte, begannen Electronic
Arts, Ubisoft und Sega zu schimp-
fen: Die E3 erinnere »an eine Kel-
ler-Showg, die Veranstaltung »ha-
be weltweit an Relevanz verlo-
ren«. Abermals war die Messe-
leitung gezwungen, das Konzept
zu liberdenken. Oder treffender:
wieder zu dem zu machen, was es
einst war. Ob die Riickkehr zur
alten GroBe gelingt, erfahren wir
am 2. Juni. Viel wichtiger aber:
Welche Spiele werden auf der
Messe iiberhaupt gezeigt, sind
vielleicht sogar spielbar? Die wich-
tigsten, spannendsten, besten
Kandidaten haben wir lhnen auf
den folgenden Seiten zusammen-
gestellt. Ubrigens: Wir berichten
ab dem 2. Juni tdglich live von der
E3 auf GameStar.de. [ DM |

Splinter Cell Conviction

»Actionspiel »Lange war es still um Splinter Cell 5. Im Herbst 2008 machten so-
gar Gerlichte um das vorzeitige Ende des Schleich-Shooters die Runde. Auf der E3
zeigt der Hersteller Ubisoft, dass Sam Fisher quicklebendig ist und abermals in
spannende Spionage-Einsatze zieht - diesmal allerdings gegen seinen ehema-
ligen Arbeitgeber Third Echolon. » Termin: 4. Quartal 2009

e
Modern Warfare 2

»Ego-Shooter »>Es steht zwar kein Call of Duty drauf, aber es steckt definitiv Call
of Duty drin. Der erste Trailer zum sechsten Teil der Shooter-Reihe verspricht eine
grafische Revolution. Auf der E3 Gberpriifen wir, ob Infinity Wards Ballerei tatsach-
lich so spektakuldr wird, wie es die ersten bewegten Bilder vermuten lassen. Alle
bereits bekannten Details finden Sie auf Seite 60. » Termin: 10.11.2009

Mass Effect 2

»Rollenspiel »Ist Shepard, der Held des Vorgangers, nun tot oder nicht? Erste
Filmschnipsel sagen ja, Mass Effect 2-Producer Casey Hudson sagt nein. Wir ge-
hen der Handlung des vielversprechenden Science-Fiction-Rollenspiels auf den
Grund und Uberprifen, was der Entwickler Bioware beim Kampfsystem, den Dia-
logen und der Technik verbessert. » Termin: 1. Quartal 2010
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Need for Speed Shift

»Rennspiel »Das nunmehr 13. Need for Speed erscheint bereits im Herbst, trotzdem ist noch kaum etwas
Uber Electronic Arts’ ambitionierten Neustart der Rennspiel-Serie bekannt. Wie funktioniert die Kampagne?
Wie viel Tuning steckt in Shift? Und was plant Slightly Mad fiir den Mehrspieler-Teil? Wir fragen bei den Ent-

T
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Beyond
Good & Evil 2

»Action-Adventure »Eher un-
freiwillig ist Mitte Mai ein Video
zur heil3 ersehnten Fortsetzung
des Ubisoft-Hits von 2003 ins In-
ternet gelangt. Den Schnipseln
nach zu urteilen setzt Beyond
Good & Evil 2 auf ein dreckige-
res Szenario und mehr Tempo
als sein Vorgdnger. Ob das
stimmt, wird sich auf der E3 zei-
gen. » Termin: 4. Quartal 2009

Avatar

»Actionspiel »So
viel Geheimniskra-
merei wie der Hit-Re-
gisseur James Came-
ron (Terminator 2,
Aliens) momentan
bei seinem neuen
Scifi-Film betreibt, so
mysterios gibt sich
Ubisoft beim offizi-
ellen Spiel. In Los An-
geles hoffen wir,
spannende Einzel-
heiten Gber Avatar
und seinen Helden,
dessen Geist im Kor-
per eines Alien ge-
fangen ist, zu erfah-
ren. » Termin:

4. Quartal 2009

GameStar 07/2009

wicklern nach - und drehen nebenbei noch ein paar Runden. » Termin: 24.11.2009

Star Wars |
The Old Republic

»Online-Rollenspiel »Bioware (Dragon Age: Ori-
gins) wagt sich erstmals an die Entwicklung eines
Online-Rollenspiels. Durch Begleiter-Charaktere
und den Fokus auf eine vom Spieler vorangetrie-
bene Rahmenhandlung soll der geistige Nachfolger
von Knights of the Old Republic 2 auch Solo-Rol-
lenspieler ansprechen. » Termin: 2010
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| Abwesend

Auf der Ausstellerliste fehlt manch bekannter Name.
Codemasters beispielsweise ist in diesem Jahr eben-
so wenig vertreten wie Atari. Neuigkeiten zu Opera-
tion Flashpoint 2, Colin McRae Dirt 2 und The Wit-
cher 2 wird’s also nicht geben. Auch der Age of Con-
an-Macher Funcom verzichtet auf eine Prasentation
seines neuen Online-Rollenspiels The Secret World.
Blizzard bleibt tibrigens ebenfalls daheim.

| Alan Wake

» Action-Adventure »>Seit vier Jahren arbeitet Re-
medy an Alan Wake, harte Fakten zum Episoden-
Spiel fehlen bislang aber. Umso gespannter sind wir
darauf, was uns Microsoft auf der E3 (iber das Gru-
el-Abenteuer verrat. » Termin: 4. Quartal 2009
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Assassin’s Creed 2

»Ego-Shooter »Der Ballerspezialist Id Software
(Quake 4) bleibt seinem Genre treu und entwickelt
mit Rage einen Mad Max-mafBigen Endzeit-Shooter.
Den GrofBteil des Spiels werden Sie am Steuer ebenso
abgedrehter wie schwer bewaffneter Fahrzeuge ver-
bringen. Besonders spannend: Was taugt die neue
Grafik-Engine Tech 57 » Termin: 2010

»Action-Adventure »Wer unsere Titelstory in der letzten Ausgabe gelesen
hat, weil3: Ubisoft hat Gro3es mit seiner Meuchelmé&rder-Mar vor. Mehr
Handlung, mehr Vielfalt und mehr Taktik sollen das ohnehin schon sehr
gute Assassin’s Creed noch besser machen. Auf der E3 ist das ambitio-
nierte Projekt erstmals spielbar. » Termin: 4. Quartal 2009

Arcania A GothicTale

»Rollenspiel »Ende des Jahres kommt es zum grof3-
en Bruderkampf zwischen Risen, dem neuen Rollen-
spiel-Projekt des Gothic-Erfinders Piranha Bytes, und
Arcania, dem offiziellen vierten Teil der Gothic-Serie.
Auf der E3 schauen wir uns anhand einer spielbaren
Version an, ob der Entwickler Spellbound dem Mythos
gerecht werden kann. » Termin: 4. Quartal 2009

Battlefield Bad Company 2 Wolfenstein
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»Ego-Shooter »Der Entwickler Ra-
ven (Jedi Academy) bleibt dem Stil
seiner diisteren Shooter-Reihe auch
acht Jahre nach dem letzten Teil treu:
Erneut kimpfen Sie im Zweiten Welt-
krieg gegen Nazis und allerhand unto-
tes Gesocks. Erstmals verlauft die
Kampagne aber nicht streng linear,
sondern GTA-maBig in einer offenen
Welt. »Termin: 3. Quartal 2009

»Ego-Shooter »Wahrend der erste Bad
Company-Teil nur fiir die Xbox 360 und
Playstation 3 erschienen ist, be-
kommt die Fortsetzung des ge-
lungenen Battlefield-Able-
gers nun eine PC-Portierung
spendiert. Besonders span-
nend: das zerstorbare Ter- i’
rain, der trockene Humor 3

sowie eine hoffentlich :
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Umsetzung. > Termin: »
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1. Quartal 2010

Split/Second
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»Rennspiel »Der Quad-Ra-
ser Pure (GameStar-Wer-
tung: 85 Punkte) war einer
der Uberraschungs-Hits des
letzten Jahres. Mit entspre-
chend freudiger Erwartung
besuchen wir den Entwick-
ler Black Rock und lassen
uns Split/Second zeigen.
Die Gasfu3-Experten Daniel
und Heiko reiben sich schon
die Hande: Endlich darf auf
der Rennstrecke wieder ge-
ballert werden!

»Termin: 2010
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Nicht jedes Spiel wird vorab &ffentlich angekiindigt.
Stattdessen machen einige Hersteller ein grof3es Ge-
heimnis um ihre Projekte. Beispielsweise arbeitet
Splash Damage (Enemy Territory: Quake Wars) der-
zeit an einem nicht ndher genannten Spiel, das erst
auf der E3 enthullt wird. Auch Telltale Games (Sam &
Max) entwickelt eine neue Adventure-Reihe im Epi-
sodenformat, will vorab aber nicht verraten, um was
es sich dabei handelt. Ubisoft spricht nebulds von
zwei Spielen, die bereits Ende des Jahres erscheinen
sollen. Geruichten zufolge kdnnte eines davon Ghost
Recon 4 sein. LucasArts wollte uns ebenfalls nicht
fliistern, woran man derzeit arbeitet. Wir tippen auf
ein neues Indiana Jones-Spiel.

geheim!

22 Seit 1998 werden auf der E3 die Game Critics Awards verliehen. Der letzte Preis fiir das beste PC-Spiel ging an Crysis.

GameStar 07/2009



Borderlands

»Ego-Shooter »Es
klingt zu schén, um
wahr zu sein: eine of-
fene Welt ala GTA, ein
skurriles Science-Ficti-
on-Szenario und eine
halbe Million Méglich-
keiten, die eigene Waf-
fe zusammenzubauen.
Auch der kiirzlich dras-
tisch verdnderte Grafik-
stil macht den Shooter-
Rollenspiel-Mix vom
Entwickler Gearbox zu
einem Geheimtipp der
E3. »Termin: 2010

»Actionspiel »Nein, das ist nicht die

Fortsetzung des miesen Erotikspiels
von 1999 - obwohl im neuen Werk von
Artificial Mind (Kung Fu Panda) eben-
falls eine gelenkige Frau die Hauptrol-
le spielt. Ruby hei3t die Dame, und die

kampft als kesse S6ldnerin mit Schwert
und Pistole gegen bdse Buben. Lara

Croft bekommt Konkurrenz? Wird
auch Zeit! »Termin: 2010

Alpha Protocol

> Action-Rollenspiel »Schluss mit Fantasy! Der Entwickler
Obsidian (Neverwinter Nights 2) wechselt das Szenario und
schickt Sie als Spezialagent Michael Thorton ins Amerika der
Neuzeit. In den James Bond-typischen Auftragen sollen zahl-
reiche Dialoge und ein taktisches Kampfsystem fiir Tiefgang
sorgen - klingt spannend! »Termin: 3. Quartal 2009
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