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Test: Die Sims 3
Jeder Sim wird einen haben, einen eignenen Lebenstraum. In Die Sims 3 gibt’s endlich größere Ziele als im
Vorgänger. Dort konnten schon ein neues Sofa oder ein Tête-à-Tête mit dem Hausmädchen der Höhepunkt
eines Daseins sein. Komplexere Charaktere, ein neues Bedürfnis-System, eine große, zusammenhängende
Stadt und eine deutlich schickere Grafik sollen die Lebenssimulation auf ein neues Spaß-Level heben. In un-
serem Test finden wir heraus, ob Die Sims 3 tatsächlich die Träume der Serien-Fans wahr werden lässt.

Preview: The Agency
Als Superspion zusammen mit anderen Superspionen 
Superschurken verprügeln – und zwar online: Das 
sollen Sie in The Agency von Sony machen. Wir prü-
geln exklusiv Probe und klären, ob das interessante
Projekt eine echte Alternative zu den bekannten klas-
sischen Online-Rollenspielen werden könnte.  

Test: Arma 2
Der Vorgänger Armed Assault hat zig Patches
gebraucht, um rund zu laufen. Ob Bohemia Inter-
actives Taktikhoffnung Arma 2 nun fehlerfrei er-
scheint und ob die Beschränkung auf eine fünf-
köpfige Elite-Truppe dem fiktiven Krieg im ebenso
fiktiven Staat Chernarus gut tut, klärt unser Test.

Radeon HD 4770
In der Vergangenheit waren neue 100-Euro-
Grafikkarten eher für Gelegenheitsspieler inter-
essant. Mit der Radeon HD 4770 will AMD auch
Spieler mit höheren Ansprüchen, aber kleinem
Budget zufriedenstellen: Die neue Karte soll die
Geforce 9800 GT aufmischen
und an 22-Zoll-TFTs eine
ordentliche Leistung
liefern. Ob’s klappt,
klären wir im
nächsten Heft.

Geheimnisse in Spielen
Schon auf Gemälden der Renaissance finden sich Easter Eggs, wenn man nur genau hinschaut. Gleiches gilt 
auch für moderne Computerspiele. In unserem Report geht’s um mal gut, mal weniger gut versteckte Ge-
heiminhalte oder gar Botschaften der Entwickler an die Spieler. Die allerdings genau hinschauen müssen ... 

Preview: Metro 2033
Der Ego-Shooter Metro 2033 basiert auf dem
gleichnamigen Roman von Dmitry Glukhovsky und
entführt uns in eine post-apokalyptische Zukunft, in
der die Erdoberfläche nicht mehr bewohnbar ist.
Wir geben Ihnen eine Prognose, ob der Moskauer
Untergrund ein lohnenswertes Reiseziel darstellt.

Am 
Kiosk erscheint

GameStar 07/2009
am 27. Mai.

Vorab-Infos: www.gamestar.de
Abonnenten versäumen

keine Ausgabe!
www.gamestar.de/abo

Vorschau

162 Themen können sich kurzfristig ändern; alle Angaben ohne Gewähr.

GameStar 07/2009

GS06_R_Vorschau.indd 162GS06_R_Vorschau.indd   162 17.04.2009 17:25:06 Uhr17.04.2009   17:25:06 Uhr


