Mit Still Life 2 kommt der

Mordfall aus dem Vorgan-
ger zu einem Abschluss -

und zwar endgiiltiger, als

Sie vielleicht vermuten.

Still Life 2

m Schluss gerat Victoria Mc-

Pherson médchtig unter Zeit-
druck. Nur ein paar Minuten blei-
ben lhnen als ehemaliger FBI-Er-
mittlerin, um zu verhindern, dass
eine unschuldige Frau stirbt. Falls
ihr das nicht gelingt, ist die Ge-
fangene tot. Und zwar endgiiltig.
»Wenn das hier ein Computer-
spiel wdre, dann hatte ich es so
programmiert, dass du nur eine
Chance bekommst«, orakelt der
Killer. Und tatsdchlich: Wer den
Tod des letzten Opfers nicht auf-
halten kann und danach ein ge-
speichertes Spiel ladt, der muss
feststellen, dass die Hingemorde-
te diesmal rettungslos verloren
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Ein GroBteil des Spiel findet in einem verfallenen Haus statt, in dem Victoria nach Hinweisen auf den Mdrder und die verschwundene Paloma sucht.

Spielstdnde, es gibt keine zweite
Chance. Victoria McPherson soll-
te sich also besser anstrengen.

Story: verschrankt

Das franzdsische Adventure Still
Life 2 ist der Nachfolger zu einem
Krimi-Abenteuer von 2005; seit
fast vier Jahren warten dessen
Spieler auf einen befriedigenden
Abschluss. In Still Life stellte Vic-
toria McPherson am Ende zwar
den Morder, dessen Identitat wur-
de aber nicht enthiillt. In Teil 2 liif-
tet der Entwickler Microids nun
das Geheimnis. Dabei verschrankt
das Spiel drei Handlungsebenen:
Victoria ermittelt sowohl in Riick-

wieder setzt lhnen Still Life 2
Zeitlimits, die vor allem im letzten
Handlungsdrittel knapp bemes-
sen sind. Wenn Sie nicht schnell
die richtigen Entscheidungen tref-
fen, geht’s zurlick zum letzten
Speicherstand. Dass sich am ein-
samen Unterschlupf des Morders
nach und nach neue Orte auftun,
motiviert zwar, fiihrt aber spater
zu ermidender Herumlauferei.
Daranist vor allem das missgliick-
te Inventarsystem schuld. Dass
Victoria und Paloma nur eine be-
grenzte Menge Gegenstdande mit
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sich tragen konnen, leuchtet ja
noch ein. Allerdings diirfen sie
liberzdhlige Objekte nicht einfach
auf den Boden legen, sondern
miissen spezielle Staurdume auf-
suchen. Das frustet gehorig.
Apropos Frust: Falls es lhnen
zu nervenaufreibend erscheint,
die Dame am Spielende unwide-
ruflich sterben zu sehen, lasst Ih-
nen das Spiel doch ein Hintertiir-
chen. Durch die Eingabe eines be-
stimmten Codeschliissels werden
die verdnderten Speicherstande
wieder freigegeben.
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90 Microids gibt’s seit 24 Jahren. Friiher produzierten die Franzosen iberwiegend Sport- und Rennspiele, heute nur noch Adventures.
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