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Sie diirfen immer nur auf das Ziel schieBen, das Ihnen das Spiel mit einem weiBen Kreis vorgibt. Freies Zielen gibt's nur gelegentlich, innerhalb des Fokus-Modus"

Wheelman

Es gibt eine Grenze zwischen »unkomplizierte Action« und »dummer Quatschc.
Dieses Spiel schlingert bei wilden Verfolgungsjagden ziigellos auf ihr herum.

Nur weil einer Lahm heifit,
muss er noch lange kein
schlechter FuRballer sein. Und
nur weil einer Diesel hei3t, muss
ernoch lang kein Gefiihl fiir Auto-
spiele haben. Im Actionspiel
Wheelman von Vin Diesels eige-
nem Entwickler-Team Tigon Stu-
dios mimt der glatzkdpfige Holly-
wood-Star selbst den Helden: ei-
nen muskelbepackten Fluchtwa-
genfahrer (»Wheelman), der als
Undercover-Agent die Gangs-
terszene von Barcelona infiltrie-

\'™

~'2.-

Barcelona hat erhebliche Probleme mit der Verkehrsdichte, in der Innenstadt sind Staus die Regel. An Verfolgungsjagden ist da nicht zu denken.

Die Polizei taucht zu sporadischen Verfolgungsjagden auf, gehdrt ansonsten aber nicht zum StraBenbild.

ren soll. Die Story klingt also ganz
nach Diesel, im Tank hat Wheel-
man allerdings Zucker.

Lahmes Gerase

Vin Diesels Alter Ego heif3t Milo
Burik. Wenn lhnen dabei der Na-
me Niko Bellic in den Sinn kommt,
ist das vermutlich gewollt, denn
Wheelman wédre wohl gerne wie
GTA 4. Burik verdingt sich wie Bel-
lic fiir verschiedene Auftraggeber
in einer frei befahrbaren Spielwelt.
Drei Gangsterbanden gibt’s in Bar-
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celona, und der Wheelman arbei-
tet fiir jede der verfeindeten Par-
teien, ohne dass die das mitbe-
kommen. Mal klaut er Autos, mal
Uberflihrt er praparierte Karren
von A nach B, mal liefert er sich
Verfolgungsjagden mit der Kon-
kurrenz. Dabei raubt er wie Bellic
nach Belieben Fahrzeuge, die im
Strafienverkehr herumeiern.

Im Mittelpunkt von Wheelman
steht also das Rasen, doch gerade
die Auto-Physik haben die Tigon
Studios gehorig an die Wand ge-

setzt. Die 24 Fahrzeugklassen des
Spiels (von denen sogar zwei li-
zenziert wurden) fahren sich alle-
samt recht dhnlich und fiihlen sich
an, als wiirde sie eine unsicht-
bare, gottliche Hand wie Spiel-
zeugwagelchen durch die Stadt
schieben. Das wird durch die al-
bernen Ramm-Mandéver noch ver-
starkt, die Burik ausfiihren kann:
Mit Mausbewegungen lassen Sie
lhr Auto in voller Fahrt gummiball-
artig zur Seite schnellen, véllig
losgeldst von den Regeln der Phy-

Zerstoren wir ein gegnerisches Auto, gibt’s eine kurze, schicke Zwischensequenz.
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Nur bei den Prazisionsschiissen diirfen Sie selbst zielen.

sik. Aber mit denen hat Wheel-
man ohnehin nichts am Hut, denn
nachvollziehbare Schadensmo-
delle oder glaubwiirdige Unfalle
gibt’s in diesem Spiel nicht.

Igel und Hase

Weil die Maus beim Fahren fiir die
Ramm-Mandver zustandig ist,
konnen Sie sich im Auto nicht um-
sehen. Sollte sich Ihr Gegner bei
einer Verfolgungsjagd iiberra-
schend hinter Sie fallen lassen
und abbiegen, bekommen Sie
das also nur mit, wenn Sie die Mi-
ni-Karte im Auge behalten. Aber
halb so wild: In den meisten Mis-
sionen warten Ihre Opfer gedul-
dig an der ndchsten StraRenkreu-
zung auf Sie, nur um wieder Gas
zu geben, sobald Sie sie fast ein-
geholt haben. Dramatik kommt
so nicht auf. Das umgekehrte
Prinzip gilt, wenn Sie die Polizei
am Hacken haben. Die Jungs kle-
ben Ihnen beharrlich an der hin-
teren Sto3stange, egal wie schnell
Sie fahren, und brechen die Ver-
folgungsjagd erst dann ab, wenn
der Kl gerade danach ist. Im Ge-
gensatz zur GTA-Serie gehdren
die Herren von der Rennleitung
auch nicht zum StraBenbild, son-

TUV abgelehnt

Fabian Siegismund:
The Wheelman will kein
GTA 4 sein? Papperla-
papp, natirlich will es
das. Das Spielprinzip
stimmtin grof3en Teilen
mit dem der GTA-Serie
Uberein. Mit dem Unter-
schied, dass in The Wheelman kaum etwas
davon gut funktioniert. Das Spiel fihlt sich
kunstlich, bruchstiickhaft und seelenlos an.
The Wheelman will eher wie Crazy Taxi sein?
Dann sollte es sich nicht so ernst nehmen.
Unfreiwillig komisch ist das Ergebnis allemal.

fabian@gamestar.de
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Benutze &3 umin
Deckung zu gehen.

EiEngelsMarina

Da hilft auch Augen zuhalten nichts: Die Shooter-Passagen von Wheelman sind ziemlich hésslich. Und obendrein noch langweilig.

dern tauchen aus dem Nichts hin-
ter Ihnen auf, wenn die Mission
oder der Zufall das gerade wollen.

Hohles Gephrase

So kiinstlich wie die Verfolgungs-
jagden fiihlt sich auch der Rest
des Spiels an. Die Entwickler be-
haupten zwar nicht, Barcelona bis
ins Detail nachgebaut zu haben,
ein bisschen mehr Leben und Ab-
wechslung hétte der Stadt aber
dennoch gut getan. Wenigstens
haben die Tigon Studios Milo Bu-
rik eine Karte verpasst, mit der er
sich durch Barcelona teleportie-
ren kann, anstatt jede Strecke fah-
ren zu miissen. So springen Sie
zum Beispiel bequem von Story-
mission zu Storymission. Die wer-
den in der Regel von einer kurzen
Zwischensequenz eingeleitet, in
der Vin Diesel (beziehungsweise
sein Synchronsprecher Martin
Kessler) diimmliche Dialoge mit
verschiedenen Unterweltlern
fuhrt. Hier fallt auf, dass die Ent-
wickler zwar einige Detailarbeit in
die Polygon-Muskeln und die digi-
tale Knollnase von Milo Burik ge-
steckt haben, die anderen Spielfi-
guren sehen im Vergleich dazu je-
doch eher comic-haft aus. So
wirkt Vin Dieselin seinem eigenen
Spiel ein wenig deplatziert.

Eins auf die Nase

Burik fahrt nicht nur Auto, son-
dern ist gelegentlich auch zu Fuf3
unterwegs. Dann wird Wheelman
zu einem altmodischen Shooter
aus der Verfolgerperspektive, der
sich von der relativ freien Spiel-
welt verabschiedet und zu eint6-
nig texturierten Schlauchlevels
zuriickkehrt. Dann doch lieber zu-
riick ans Steuer, denn dort kann
Burik immerhin ein paar Spezial-
mandver ausfiithren. Wenn der
Wheelman lange genug sehr

schnell fahrt und dabei noch ein
paar Blechschdden verursacht,
sammelt er »Fokus-Energie«. Die
setzen Sie dann auf Knopfdruck
in besonders schnelle Sprints
oder Pradzisionsschiisse um. Nun
kdnnen Sie mit der Maus fiir we-
nige Sekunden in Zeitlupe gezielt
auf Autoreifen, Benzintanks oder
Insassen ballern. Das klappt auch
zusammen mit einem schicken
180-Grad-Powerslide, bei dem

Burik auf seine Verfolger feuert.
Ohne Fokus-Energie diirfen Sie
nur durch simples Geklicke auf
das jeweils vom Spiel markierte
Ziel schieBen. Kein Vergleich also
zur freien Sicht und dem Kampf-
system von GTA 4. Nach alledem
bleibt festzustellen: Wenn Philipp
Lahm und Vin Diesel die Nachna-
men tauschen wiirden, wédre so-
wohl dem deutschen Fuiball als

auch Wheelman geholfen.
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TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
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Ge:orce 7800/7900
2,0 GHz Intel 3,2 GHz Intel Core 2 Duo E4300 W Geforce 3800/ 9800
XP1800+AMD  AG43000+AMD  A64X2/4000+ AMD Geforce 9600
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2,0GBRAM (Vista) = 3,0GBRAM (Vista) 4,0 GB RAM (Vista) Radeon X1600
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PROFITIERTVON Xbox-360-Gamepad Radeon HD 2900
BILDFORMATE 43 W54 EH169 E16:10 KOPIERSCHUTZ Securom Radeon HD 3800
TON MSteeo W40 W51 6.1 71 W Radeon HD 4800
BEWERTUNG
© Zeitlupen-K hrten © halbwegs echt wirkender Vin Diesel ...
GRAFIK © .. aber comic-hafte Nebendarsteller @ lahme Effekte
© cooler Flamenco-Soundtrack @ Autoradio @ Originalstimme und
SOUND deutscher Originalsprecher von Vin Diesel @ miese Synchronisation
© leichter Einstieg @ Milo heilt selbstandig @ unnétige Zeitlimits
BALANCE bei manchen Auftragen @ teils zu leicht, teils zu schwer
ATMOSPHARE © teils nette Zwischensequenzen @ frei befahrbare Stadt ...
© ... die sehr kiinstlich wirkt © Gegner warten bei Verfolgungsjagden
BEDIENUNG © Speicherpunkte innerhalb der Missionen @ Tastatur nicht frei
beleghar @ keine schwenkbare Kamera beim Fahren
UMEANG © groBe Stadt @ sieben Arten von Nebenmissionen ...

© ... die schnell langweilig werden @ kein Mehrspieler-Modus

© einige markante Gebaude aus Barcelona @ monotone Straenziige
© keine Hohenstufen @ triste, geradlinige Shooter-Passagen

© Gegner fiihren Ramm-Mandver durch @ KI-Fahrer verhalten sich
unglaubwiirdig @ Shooter-Gegner stehen planlos herum

© Fokus-Energie fiir Sprints © Prézisionsschiisse © 180-Grad-Slides
© vorgegebene Ziele bei den Auto-SchieBereien

© cooler Macho Vin Diesel © stereotype Story @ zusammenhang-
lose Missionen und Nebenauftrége @ kein Humor

PREIS/LEISTUNG  Mangelhaft

FAZIT Liebloser GTA-Klon mit Vin Diesel.
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Philipp Lahm wird beim FC Bayern »Wireless« genannt. Von »Wireless Lahm. 65





