Action-Inhalt

Petra Schmitz

héatte gerne vor einigen
Jahren den Geburtsort
Leonardo da Vincis besich-
tigt. Ging aber nicht, die
Touristen waren im Weg.

Fabian Siegismund

halt sich fur den Universal-

menschen des 21. Jahrhun-
derts. Er kann lesen, schrei-
ben und gewinnt (fast) im-

mer in Ego-Shootern.

Tests
Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena.......... 58
Wanted: Weapons of Fate 62
Wheelman 64
Scorpion: Disfigured 66
Monsters vs. Aliens 66
Guitar Hero: Aerosmith 67
Leisure Suit Larry: Box Office BUSt.......ccccoumeceumcceeunnees 67
State Shift 67
Braid 68
Battlestations Pacific 70
Necrovision 72
Platz Spiel Publisher Entwickler Original-Test
Ego-Shooter
1 Crysis Electronic Arts Crytek 12/07 (94)
2 (allofDuty 4 Activision Infinity Ward 12/07 (91)
3 Half-Life2 EA Games Valve 01/05 (93)
4 Stalker THQ GSC Game World 04/07 (90)
5 FarCry Ubisoft Crytek 05/04 (90%)
6  BiA: Hell's Highway Ubisoft Gearbox 11/08
7 Bioshock 2K Games Irrational Games 10/07 (87)
8  (allof Duty 5 Activison Treyarch 01/09
Taktik- und Multiplayer-Shooter
1 Battlefield 2 Electronic Arts Digital lllusions 08/05 (93)
2 Unreal Tournament 3 Midway Epic Games 01/08 (90)
3 Team Fortress 2 Electronic Arts Valve 12/07 (90)
4 Rainbow Six: Vegas Ubisoft Ubisoft Montreal 02/07 (90)
5  Left4Dead Electronic Arts Valve South 01/09
6  Battlefield 2142 Electronic Arts Digital lllusions 12/06 (90)
7 Joint Operations Electronic Arts Novalogic 09/04 (92%)
8  Counterstrike Source EA Games Valve 12/04 (85)
Actionspiel
1 Grand Theft Auto 4 2K Games Rockstar North 01/09
2 Portal Electronic Arts Valve 12/07 (90)
3 Dark Messiah of M&M Ubisoft Arkane Studios 12/06 (90)
4 CoR: Escape from Butcher Bay = Vivendi Starbreeze 02/05 (90)
5  Dead Space Electronic Arts EA Redwood Shores 12/08
6  Tomb Raider: Legend Eidos Crystal Dynamics 05/06 (89)
Simulation
1 Silent Hunter 4 Ubisoft Ubisoft Rumanien 05/07 (87)
2 Darkstar One Ascaron Ubisoft 07/06 (86)
3 Falcon 4.0 Allied Force ASH Lead Pursuit 09/05 (85)

Zur Action-Rubrik gehdren Spiele, bei denen Reflexe und das Ausschalten von Gegnern im Vordergrund
stehen. Untergenres sind Ego-Shooter, 3D-Action, Taktik-Shooter und militarische (Flug-)Simulationen.

GameStar 06/2009

Mtuelle - 2 | £ B 3
Wertng & 2 5 £ &
93 1010 8 10 10
90 8 10 10 10 10
89 7 10 10 10 10
89 8 8 9 10 9
89 8 10 8 9 10
87 8 10 10 9 | 9
86 9 10 7 10| 9
86 9 10 9 8 10
91 7 109 99
89 8 8 10 7 10
89 7 9 10 10 10
88 8 10 9 8 | 9
87 7 10 10 10 10
87 7 8 9 8 | 8
85 5 07 10 10 | 9
84 7 9 10 5 10
93 9 110 9 10/ 8
89 7 9 10 10 10
88 8 8 9 10 10
88 MA@ 10 9 10 10
87 9 10 9 10 6
86 7 9 10 10| 9
86 8 110 9 9| 7
84 7 9 9 8 10
82 4 717 9 10

Action

Spiel mit Geschichte

Leonardo méchte im 15. Jahrhundert abgeholt werden, moglichst originalgetreu.

ine der zentralen Figuren in

Assassin’s Creed 2 wird Leo-
nardo da Vinci sein, das Univer-
sal-Genie der Renaissance. Leo-
nardo da Vinci, der sich zur Zeit
der Handlung des Spiels eigent-
lich gar nicht in Florenz oder der
Toskana aufhielt, sondern in Mai-
land im Dienst der Adelsfamilie
Sforza stand. Nicht weiter tra-
gisch, das geht unter »kiinstleri-
sche Freiheit« durch. Das ist si-
cher nicht die letzte, die sich der
Entwickler Ubisoft nimmt, um den
Mann im Spiel unterbringen zu
kénnen. Was dabei allerdings
nicht vergessen werden darf, ist
die Zusatzaufgabe, die mit der
Wahl Leonardos einhergeht. Wer
sich eine derartige Lichtgestalt

fiir ein Spiel schnappt, tragt auch
eine Verantwortung gegeniiber
der Geschichte und gegeniiber
der Person, die in Sachen »Be-
deutung fiir die Menschheit« kor-
rekt eingeordnet
und nicht nur als
Gimmick-Zulieferer
missbraucht werden
sollte. Wenn Ubisoft
das gelingt, konnte
Assassin’s Creed 2
nicht nur ein span-
nendes Spiel wer-
den, sondern auch
die mit Abstand
schonste Art von Ge-
schichtsunterricht,
die wir uns vorstel- eonardo da Vinci gilt als Uni-

len kénnen. 438 versal-Genie der Renaissance.
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01/06: Addon
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Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen iiberpriifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B
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