Zu den drei neuen Karten gehért |
auch ein Angriff auf Norwegen.

Am Anfang des Spiels »befreien« die
Sowjets Berlin. Ob Berlin will oder nicht.

»_ World in Conflict

290
.

Complete Edition

Seit eineinhalb Jahren steht der Taktik-Hit im Laden, jetzt liefert Massive die
Sowjet-Kampagne nach: als Addon winzig, als Komplettpaket grof3artig.

Und den kommandieren wir selbst!
An den Grundlagen von World in
Conflict dndert sich dabei nichts.

getrieben wird. All das macht die
Complete Edition zu einem bewe-
genden Einzelspieler-Erlebnis. Im

in Conflict zwar Genre-Primus, je-
doch bietet die Complete Edition
keine zusétzlichen Einheiten und

D Zwei Fassungen

Wenn Sie World in Conflict bereits besit-
zen, kénnen Sie das Addon Soviet Assault se-
parat fiir 15 Euro kaufen und die sechs neuen
Missionen auf Wunsch nacheinander (und
ohne Zusammenhang) spielen. Weil Soviet

Wir kontrollieren eine kleine Grup-
pe von Soldaten, die wir uns aus
einem Kontingent von Truppen-
typen aussuchen. Je nach Mission

Multiplayer-Modus bleibt World

nur drei neue Karten.
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Massive (Ground Control 2, GS 07/04: 80 Punkte)
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sive das Hauptspiel samt Erweite-
rung als Complete Edition an. Und
die istimmer noch das beste Echt-
zeit-Taktikspiel auf dem Markt.

Big in Berlin

Massive fiigt die neuen Einsdtze in
die bestehende Handlung ein. Ei-
ne zweite, alternative Kampagne
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Endlich komplett

Fabian Siegismund: Mir hat die Russen-
Kampagne eigentlich nicht gefehlt, trotz-
dem fiihlt sich World in Conflict jetzt we-

WASD-Tasten und Maus fiir
schnelle, actionreiche Gefechte.

Schlaflos in Seattle

Die Missionen des Spiels sind wie
gewohnt abwechslungsreich und
spannend in Szene gesetzt. Die
Complete Edition stellt dabei
auch Identifikationsfiguren auf

sentlich runder an.Von Soviet Assault hatte
ich zwar (umfangtechnisch) mehr erwartet,
das Komplettpaket merzt aber endlich die
kleinen Mangel der Ursprungsfassung aus.
Und so bekommt das Taktikspiel jetzt das,

fabian@gamestar.de

was es meiner Meinung nach schon immer verdient hat: die 90.

92 Im Spiel gibt's eine Restaurant-Kette namens »Siegismond’s Schnitzeleck.
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B Radeon X1800/X1900
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MULTIPLAYER Sehr gut

SPIELMODI (SPIELER) Domination (16), Assault (16), Tug of War (16)

SPIELTYPEN
DEDICATED SERVER
FAZIT

MISSIONSDESIGN

EINHEITEN

KAMPAGNE

PREIS/LEISTUNG  Sehr gut
FAZIT Taktik-Hit fiir Solisten und Mehrspieler.

Netzwerk, Internet SERVERSUCHE intern
Nein MULTIPLAYER-SPASS 50 Stunden
Vier Klassen nach dem Schere-Stein-Papier-Prinzip. Ein Multiplayer-Hit!

© neue Singleplayer-Missionen @ kurze Solo-Spielzeit

© extrem abwechslungsreich © kein Leerlauf, viel Action
© sinnvoll gestaltete Karten © standige Uberraschungen

© Kl setzt Einheiten und Unterstiitzung clever ein
© seltene Wegfindungsprobleme @ kleinere Aussetzer

© qutes Schere-Stein-Papier-Prinzip © durchdachte Einheiten
© jede Kampferklasse sinnvoll © niitzliche Superwaffen

© von Anfang an spannend © glaubwiirdige Charaktere
© packende Inszenierung © neue Sowjet-Einsétze

SOLOSPIELZEIT 16 Stunden
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