Action-Inhalt

Petra Schmitz

findet, dass ein atombe-
triebener Eisbrecher eine
ausgezeichnete Kulisse ist.

Fabian Siegismund
findet, dass ein eisbetrie-
bener Atombrecher auch
nicht so schlecht ware.

Tests
Der Pate 2 58
Tom Clancy’s HA.W.X. 62
Dark Sector 66
DCS: Black Shark 68
Watchmen: The End is Nigh 69
Cryostasis 70
GameStar-Action-Charts 05/2009
Platz Spiel Publisher Entwickler Original-Test
Ego-Shooter
1 Crysis Electronic Arts Crytek 12/07 (94)
2 (allofDuty4 Activision Infinity Ward 12/07 (91)
3 Half-Life2 EA Games Valve 01/05 (93)
4 Stalker THQ GSC Game World 04/07 (90)
5 FarCy Ubisoft Crytek 05/04 (90%)
6  BiA: Hell's Highway Ubisoft Gearbox 11/08
7 Bioshock 2K Games Irrational Games 10/07 (87)
8  (allof Duty 5 Activison Treyarch 01/09
Taktik- und Multiplayer-Shooter
1 Battlefield 2 Electronic Arts Digital lllusions 08/05 (93)
2 Unreal Tournament 3 Midway Epic Games 01/08 (90)
3 Team Fortress 2 Electronic Arts Valve 12/07 (90)
4 Rainbow Six: Vegas Ubisoft Ubisoft Montreal 02/07 (90)
5  Left4Dead Electronic Arts Valve South 01/09
6  Battlefield 2142 Electronic Arts Digital lllusions 12/06 (90)
7 Joint Operations Electronic Arts Novalogic 09/04 (92%)
8  Counterstrike Source EA Games Valve 12/04 (85)
Actionspiel
1 GIA4 2K Games Rockstar North 01/09
2 Portal Electronic Arts Valve 12/07 (90)
3 Dark Messiah of M&M Ubisoft Arkane Studios 12/06 (90)
4 Dead Space Electronic Arts EA Redwood Shores 12/08
5  Tomb Raider: Legend Eidos Crystal Dynamics 05/06 (89)
6  Chronicles of Riddick Vivendi Starbreeze 02/05 (90)
Simulation
1 Silent Hunter 4 Ubisoft Ubisoft Rumanien 05/07 (87)
2 Darkstar One Ascaron Ubisoft 07/06 (86)
3 Falcon 4.0 Allied Force ASH Lead Pursuit 09/05 (85)

Zur Action-Rubrik gehdren Spiele, bei denen Reflexe und das Ausschalten von Gegnern im Vordergrund
stehen. Untergenres sind Ego-Shooter, 3D-Action, Taktik-Shooter und militérische (Flug-)Simulationen.
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Action

Der Gedanke zahlt!

Schlaue Gruselei schldgt uninspirierte Klon- und Lizenzware.

N a, wer hdtte gedacht, dass
ausgerechnet die Macher der
komplett hirnbefreiten Mutanten-
Abknallerei Vivisector (der Shoo-
ter, in dem Flugzeuge abstiirzen,
wenn man durch Kringel lduft) ein
Spiel entwickeln kénnen, das gut
aussieht, eine intelligente Hand-
lung hat und es in Sachen Atmo-
sphére locker mit Dead Space
aufnehmen kann? Kollege Schnei-
der schwdrmt von der kalten Gru-
selei auf einem atombetriebenen
Eisbrecher. Und drgert sich, dass
dem Spiel durch die schlampige
technische Umsetzung etliche
Wertungspunkte floten gehen.
Aber schon interessant: Der Pate 2
und H.A.W.X., beide mit dicken
Lizenzen und machtigen Herstel-

lernim Riicken, werden in diesem
Monat von einem verhaltnisma-
Big kleinen Titel auf die Platze
verwiesen. Und warum? Weil sich
jemand Gedanken gemacht hat.
Dass das aber ausgerechnet die
Macher von Vivisector ... also

wirklich, unfassbar!

PET

Cryostasis lagern Sie am besten im Eisfach. Isoliert.
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Kommentar

11/08: Crysis: Warhead, 88

01/05: Version 1.3

01/06: Addon

04/07: Addon
02/05: Addon
02/07: Kontrollbesuch

Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen iiberpriifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B
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