Action

Im ganzen Spiel begegnen Sie nie mehr
als zwei Gegnern auf einmal, die hal-
ten Sie aber ausreichend auf Trab.

»fiir besondere Atmosphare«

Cryostasis
Sleep of Reason
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C-Spiele, die sich bei einer Ro-

manvorlage bedienen, sind
eher selten. Wenn der Autor nicht
gerade Tom Clancy heifit, erwar-
tet Sie beim Spiel zum Buch dafiir
meist ungewdhnlicher Tiefgang.
So erschuf der amerikanische De-
signer American McGee vor neun
Jahren eine beklemmende Er-
wachsenenfortsetzung zu Lewis
Carrolls weltberiihmten Kinder-
buch Alice im Wunderland. Die
H.-P.-Lovecraft-Versoftung Call of
Cthulhu: Dark Corners of the
Earth konnte mit einer span-
nenden Erzéhlung punkten. Dem
aktuellen Horror-Ego-Shooter
Cryostasis dient nun eine Ge-

Einige Abschnitte fiihren Sie auch auf Deck, doch in der eisigen Kalte iiberleben Sie nicht lange.

schichte des russischen Schrift-
stellers Maxim Gorky als Vorbild
fuir die mysteriésen Ereignisse,
die sich an Bord des Atomeisbre-
chers North Wind ereignet haben
— 13 Jahre, bevor Sie das zum
Grab gewordene Schiff betreten.

Tote im Eis

Maxim Gorkys Erzahlung von
einem furchtlosen Anfiihrer, der
sein Volk aus einem bedrohlichen
Wald fiihren will und dabei vom
eigenen Stamm verraten wird, lie-
fert das psychologische Spiegel-
bild fiir das Schicksal der North-
Wind-Crew, allen voran ihres Ka-
pitdns. Dem verweigert die Crew

nach einem Ungliick, das das
Schiff im Eis stranden lasst, nach
und nach den Dienst. Wahrend
sich der Alte noch um seine Man-
ner sorgt, fliistern die bereits von
Meuterei. Im Spiel werden beide
Geschichten parallel erzéhlt;
Gorkys Wald-Parabel tiber Zeich-
nungen, die Sie in der Gegenwart
finden, und der Ablauf der Schiffs-
katastrophe und ihre Folgestun-
den Uber teils interaktive Zwi-
schensequenzen und Visionen.
Oder, besonders eindriicklich, in-
dem Sie die gefrorenen Leichen
der Mannschaft beriihren und
dann fiir einige Augenblicke in die
Vergangenheit und in die Kérper
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Der Horror-Trip an Bord eines verschollenen Eisbrechers wird Sie das Fiirchten
lehren. lhren Computer aber auch, denn die Hardware-Gier ist zum Gruseln.

der Verstorbenen reisen. Um die-
se Seelenreisen herum entwickelt
Cryostasis zahlreiche Rétsel. Ist
der Weg zu einem Schalter in der
Zukunft von Schneemassen blo-
ckiert, liegt der Pfad in der Ver-
gangenheit meist noch frei.

Seelen im Bann

Nach und nach erlésen Sie auf |h-
ren Geisterspriingen auch die
Seelen der Toten und verdienen
sich zum Dank in der Gegenwart
mehr Sprint-Ausdauer. Sie retten
beispielsweise ertrinkende See-
leute, l6schen Feuer oder tau-
schen die Brennstdbe im Atomre-
aktor aus. Wer hier zu Recht Zeit-
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Schocker: Auf einem kleinen Schlauchboot werden wir pldtzlich von Untoten angegriffen.

Die Lenin, der erste Atomeisbrecher der Welt, lief am 5. Dezember 1957 in der Sowjetunion vom Stapel.
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paradoxa wittert, muss bis zur
letzten Spielminute auf eine stim-
mige Erkldrung warten. Uber-
haupt verliert die Geschichte im
Mittelteil an Fahrt. Zum Ausgleich
werden die Seelentrips zuneh-
mend bizarrer. Im Kiihlraum be-
rithren Sie einen am Haken héan-
genden Rinderleib und erleben
daraufhin die letzten Sekunden
im Leben des Tieres. Als Eisbar
entkommen Sie dagegen lhren
menschlichen Jagern aus einer
Hohle. Fortan versperrt lhnen in
der Zukunft kein ausgestopfter
Tierkdrper mehr den Weg. In eini-
gen Levels springen Sie nicht
durch die Zeit, sondern kurzfristig
in die Korper lhrer Feinde, denn
obwohl die Story von Cryostasis
ohne missgliickte Geheimexperi-
mente und genmanipulierte Su-
permonster auskommt, treten |h-
nen in den klaustrophobisch en-
gen Stahlkorridoren allerhand
entstellte Kreaturen entgegen.

Kugeln im Lauf

Die Kampfe in Cryostasis entwi-
ckeln eine ungewohnliche Dyna-
mik. Statt auf Gegnerhorden tref-
fen Sie nie auf mehr als zwei Kon-
trahenten gleichzeitig. Trotzdem

Schockgefroren

vermittelt das Spiel ein intensives
Gefiihl von Gefahr, denn Ihr Held
bewegt sich vergleichsweise lang-
sam und muss oft im Nahkampf
antreten. Fiir die alten und lang-
sam nachladenden Gewehre fin-
det sich besonders anfangs nur
wenig Munition. Zum Ausgleich
bleiben die Axt, das Metallrohr
und die Eisenkette auch spater
nitzlich. Anders als in vielen ak-
tuellen Ego-Shootern heilen Sie
nicht automatisch, sondern fri-
schen Ihre Lebenskraft passend
zum eisigen Szenario an war-
menden Feuern, Fackeln oder
Herdplatten auf.

Nachteil der Eisbrecher-Umge-
bung: Die optische Abwechslung
ist zwischen Krankenstation und
Fracht-, Maschinen, und Mann-
schaftsraumen sehr schnell er-
schopft, auch wenn die Entwick-
ler die Umgebungen immer wie-
der einfallsreich auflockern, bei-
spielsweise mit einem ungeheuer
intensiven Tauchgang.

Stock im Getriebe

Abwechslung hin oder her, an
einem Kritikpunkt gibt es in Cry-
ostasis nichts zu riitteln: den
iberzogenen Hardware-Anforde-

rungen. Zugegeben, das Licht-
und Schattenspiel ist stimmungs-
voll, die Partikel- und Wasseref-
fekte sind aufwandig, und einige
Physikspielereien haben Sie so
garantiert noch nie gesehen.
Trotzdem fehlt dem Technikhun-

CRYOSTASIS: S. 0.R.
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Action Forms (Vivisector, GS 03/06: 49 Punkte)

Action

ger jeder Maf3stab, mit spiele-
rischen Konsequenzen: Selbst
halbwegs aktuelle Mehrkern-Pro-
zessoren lassen die Nahkampfe
zu Ruckelorgien verkommen. Ihr
nacktes Uberleben wird dadurch
zu oft zum Gliicksspiel.

ACTIONSPIEL

PUBLISHER 505 Games TERMIN (D) Marz 2009 T
SPRACHE Deutsch, Englisch CA.PREIS 40 Euro J
AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1DVD, 21 Seiten Handbuch (engl.) usk ab 16 Jahren 7 !
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI L
ANSPRUCH 5 7
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
9 10 B Geforce 6600 / 6300
[ Ge:orce 7800/7900
2,4GHz Intel Core2DuoE6300  Core 2 Quad Q 9650 Geforce 8300/ 9800
XP2400+AMD  AG4X25000+-AMD  Phenom 9950 AMD Geforce 9600
1,0 GBRAM 2,0 GBRAM 4,0 GB RAM M Geforce GTX 200
6,0 GB Festplatte 6,0 GB Festplatte 6,0 GB Festplatte B Radeon X1600

PROFITIERTVON Mehrkern-CPUs, PhysX

I8 Radeon X1800/X1900
M Radeon HD 2900

BILOFORMATE M43 W54 169 EE16:10 KOPIERSCHUTZ Securom Radeon HD 3800
TON Wsteeo W40 W5 6.1 71 Radeon HD 4800
BEWERTUNG
@ Licht-, Verwisch- und Wassereffekte @ stilsicher
GRAFIK © abwechslungsarm @ maBloser Hardware-Hunger
© stimmige Klangkulisse © Gerdusche dramaturgisch geschickt
SOUND eingesetzt © sehr gute deutsche Sprecher
© qut platzierte Losungshinweise © nie unfair
BALANCE © nur ein recht knackiger Schwierigkeitsgrad
R © ungemein angsteinfloBend © Zeitspriinge
ATMOSPHARE © packender Tauchabschnitt @ gut eingebundene Warmeheilung
BEDIENUNG © guter Shooter-Standard © freies Speichern
© fummeliger Nahkampf durch Ruckler © langsamer Held
UMEANG © 14 Stunden Spielzeit © kaum Wiederspielwert

© storybedingt nur eine Umgebung
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Christian Schneider: Was fiir ein Erlebnis!
Zugegeben, der Optik mangelt es an Ab-
wechslung, und fiir die miserable Optimie-
rung gehoren die Entwickler in den Kiihl-
schrank gesperrt. Doch Cryostasis gelingt,
was mir Dead Space und F.E.AR. 2 verspra-
chen: Dieses Spiel jagt mir die Angstin die
Knochen. Das Gefiihl der Bedrohung ist tiber-
waltigend und lasst mich fast alle Ecken und Kanten vergessen.

chs@gamestar.de

LEVELDESIGN

KI

WAFFEN & EXTRAS

HANDLUNG

PREIS/LEISTUNG  Befriedigend

FAZIT  Gruseliger Arktis-Thriller mit Hardware-Hunger.

© Umgebung in mehreren Zeitebenen © spielerisch einfallsreich
© optisch eintdnig @ sehr linear

© spitere Gegner weichen aus © Kl setzt den Spieler unter Druck
© Feinde kommen meist stumpf auf Sie zu

© passend altmodisches Arsenal © jede Waffe auch spéter noch
niitzlich @ nichts AuBergewdhnliches

© zwei vielschichtige Handl benen © abwect
Erzéhlmittel © anspruchsvoll © einige Lingen

eiche

SOLOSPIELZEIT 14 Stunden
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Action-Forms missratener Shooter Vivisector basierte auf H. G. Wells” Fantasy-Roman »Die Insel des Dr. Moreaux. 67



