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Uberblick Aktuelle Mods

Ein Mafiaboss will Mona Sax umlegen,
doch die Killerin dreht den Spief8 um.

Max Payne 2
Mona:The Assassin

in gelungener Auftritt ist eine
Frage der richtigen Mittel.
Hollywood-Stars bevorzugen
Blitzlichtgewitter und den roten
Teppich. Mona Sax sorgt dagegen

mit einer Blendgranate fiir die
passende Atmosphdre und hech-
tet dann mit einem gewagten Satz
durch ein Fabrikfenster, vorbei an
irritierten Ganoven.

Mona Sax hinterldsst dank der zerstdrbaren Objekte eine Spur der Verwiistung.

In dieser Mod reichen Sie sich als Zeit-
reisender selbst eine helfende Hand.

UT3 Prometheus

Der erste Terminator durfte
nur zuriick durch die Zeit rei-
sen. Marty McFly wollte zundchst
unbedingt Zuriick in die Zukunft,
nur um am nachsten Morgen
gleich ein paar Jahre weiter zu dii-
sen. Und Captain Janeway macht
im Raumzeitkontinuum sowieso,
was sie will. Kurzum: In Film und
Fernsehen sind Zeitreisen langst
Pauschaltourismus. Auf dem PC
sieht es dhnlich aus: Spiele wie
Day of the Tentacle, Prince of
Persia und Timeshift stellen die
Sanduhr der Zeit auf den Kopf.
Auch die Unreal Tournament 3-
Mod Prometheus mochte ins tem-
porale Reisegeschift einsteigen
und bietet Knobelfreunden dazu
knifflige Querdenkereinlagen.

90 Sekunden zuriick

Ihre Aufgabe: Gelangen Sie inner-
halb von neunzig Sekunden ans
Levelende. Was einfach klingt,

Wenn Sie Max Payne 2 auf dem hdchsten Schwierigkeitsgrad beenden, erwartet Sie eine alternative, etwas frohere Endsequenz.

stellt sich schnell als scheinbar
unmoglich heraus, denn zahl-
reiche Tiiren bleiben nur so lange
offen, wie Sie entsprechende
Schalter driicken. Der Clou der
Mod: Per Mausklick dreht die
Zeitmaschine Prometheus bis zu
viermal die Uhr fiir Sie zuriick. Bei
den folgenden Durchldufen sind
Sie somit nicht mehr allein, son-
dern mit Ihren Kollegen aus der
Vergangenheit unterwegs. Haben
Sie in jedem Zeitsprung die rich-
tigen Schalter zum passenden
Zeitpunkt aktiviert, 6ffnen sich
nach dem finalen Prometheus-
Einsatz alle Tiiren, und der Weg
zum Zielist endlich frei.

Bis auf die kommentierte Trai-
ningsmission, in der Sie unter an-
derem von einem entschei-
denden, aber auch paradoxen
Selbstmordkuriosum der Prome-
theus-Zeitreisen erfahren, liefert
die clevere Einzelspieler-Modifi-

Der effektreiche Auftakt der Max
Payne 2-Modifikation Mona: The
Assassin hat einen Grund: Die
Auftragskillerin flichtet vor den
Schergen eines Mafiabosses. In
einer Riickblende sehen Sie spa-
ter, wie Mona von den Gaunern
Uiberrascht wird. Dann iiberneh-
men Sie selbst die Kontrolle tiber
die geheimnisvolle Femme Fatale
und kampfen sich durch ein her-
untergekommenes Sanatorium,
bis es nur noch einen Ausweg gibt
—den dramatischen Fenstersprung
samt Blendgranatenvorlage.

Ein Job fiir Profis

In fiinf aufwandig gestalteten und
mit zahlreichen Skriptmomenten
gespickten Levels fiihrt Sie die
actionreiche Einzel-
spieler-Mod nicht nur
durch das abrissreife
Krankenhaus, son- e
dern auch durch Hin- URL

terhofe, tber U- DESIGN

UMFANG
SPASS

Bahngleise und Park-
platze bis zum Finale

L:21

kation bisher nur zwei Levels mit.
Die Entwickler, allen voran Rachel
»Angel Mapper« Cordone, haben
jedoch schon Kartennachschub

im Nachtclub der Mafia, denn Mo-
na bleibt nicht gerne Opfer. Auf
die niitzliche Bullet-Time-Funkti-
on aus dem Hauptspiel muss die
wehrhafte Dame dabei nicht ver-
zichten. Zum Gliick, denn ohne
die dadurch in Zeitlupe ablau-
fenden Hechtspriinge, wahrend
denen Sie gleich mehrere Gegner
aufs Korn nehmen kénnen, bleibt
lhnen im Kampf gegen die zahl-
reichen Feinde kaum eine Chan-
ce. Hier haben es die Hobbyent-
wickler, die zuvor bereits an den
beiden Episoden der 7th Serpent-
Mod fiir Max Payne 2 mitgearbei-
tet haben, etwas iibertrieben. Der
letzte Abschnitt ist selbst auf dem
leichtesten Schwierigkeitsgrad
noch brockenschwer.

MONA: THE ASSASSIN

Einzelspieler-Mod fiir Max Payne 2
VERSION 1.0
www.monatheassassin.com

GROSSE 224 MB
» Quicklink: 5973

Wahrend unsere Zeitklone Tiirschalter betétigen, betreten wir und einer unserer Vorgénger das Gebaude.

dimensionales Denken und beif3en
sich an der zweiten Karte die Rat-
selzdhne aus, denn diese ist deut-
lich anspruchsvoller und verlangt

fuir die ndchsten Monate ange-  perfekte Vorausplanung.
kiindigt. Auch ein
Editor samt ausfiihr- m
licher Beschreibung
soll bereits in weni- TP Knobel-Mod fiir Unreal Tournament 3
. VERSION 1.0 GROSSE 29 MB

gen Wochen erschei- URL www.angelmapper.com » Quicklink: 5976
nen. Bis dahin trai- DESIGN B
nieren Sie im Ein- UMFANG =

. R SPASS B |
steigerlevel Ihr vier-
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Es ist noch kein Meister vom Himmel gefallen, wohl aber eine meisterhafte Mod:
Wer gerne Fantasy-Reiche erobert, muss Fall from Heaven 2 einfach ausprobieren.

Civilization 4
Fall from Heaven 2

I leines »h«, groBBer Unter-

schied: Wenn ein Ball vom
Himmel fallt, dréngt sich der Be-
griff »Katastrophe« eher selten
auf. Wenn hingegen ein Bhall vom
Himmel fallt, geht die Welt unter.
Bhall hei3t ndmlich der Feuer-
engel, der bei seinem Wolken-
sturz das Fantasy-Reich Erebus
abfackelt. Dies wiederum erfreut
seinen winterlichen Erzrivalen,
der die iberlebenden Menschlein
mit einer Eiszeit abkiihlt. Erst als
auch der Frostmeister das Zeit-
liche segnet, treten die Sterb-
lichen zuriick ins Rampenlicht —
und Sie treten mit: Mit einem von
19 Stdmmen ringen Sie um Ere-
bus, namlich in der Mod Fall from

Das Vorbild

Im Runden-Strategiespiel Master of Magic von 1994 be-
siedeln und erobern Sie ebenfalls eine Fantasy-Welt.

GameStar 04/2009

Mit Pyrozombies und Skeletten iiberfallt unser boses Reich (erkennbar an den schwarzen Bauten links) die neutrale Nachbarnation.

Heaven 2 fiir Civilization 4: Bey-
ond the Sword. Nach drei Jahren
Entwicklungszeit haben die Ma-
cher Ende 2008 deren finale Fas-
sung veroffentlicht; fortan stri-
cken sie nur noch Patches. Doch
schon jetzt ist Fall from Heaven 2
ein Mod-Meisterwerk, das in Sa-
chen Umfang und Motivation mit
vielen Vollpreis-Titeln mithalt.

Volkervielfalt
Fall from Heaven 2 pinselt nicht
nur neue Grafiken tber Civ 4, son-
dern erweitert es deutlich. Zum
Beispiel hat jedes Volk neben
Spezialeinheiten und -gebduden
eine Gesinnung (gut, bose, neut-
ral), die seine diplomatischen Be-
ziehungen beeinflusst. Die Moral
konnen Sie dndern, indem Sie be-
stimmte Religionen annehmen.
Denn Fall from Heaven 2 bringt
sieben neue Glaubensrichtungen,
die jeweils andere Vorteile und
Einheiten freischalten. Zum Bei-
spiel scheffeln (neutrale) Jiinger
der »Runen von Kilmorph« massig
Geld und heuern unter anderem
den Zwergenhelden Bambur an.
Auch Beférderungen spielen
in Fall from Heaven 2 eine grof3e-
re Rolle. Wie im Hauptprogramm
sammelt namlich jede Einheit Er-

fahrung und lernt bei Stufenauf-
stiegen frische Talente. Magiern
bringen Sie so vielféltige Zauber-
spriiche bei, zum Beispiel diirfen
sie Skelette beschwdren oder Feu-
erbélle werfen. Welche Hexereien
zur Verfiigung stehen, hangt unter
anderem von den Mana-Rohstof-
fen ab, die lhr Reich erntet.

Hochgezahlt
Ein Kernelement von Fall from
Heaven 2 ist der »Armageddon-
Zdhler«. Dieses Punktekonto
steigt bei boshaften Aktionen, et-
wa wenn ein beliebiges Volk Stad-
te abfackelt. Gute Taten verrin-
gern den Zdhlerstand. Uberdies
beeinflussen Sie ihn durch Ihre
Entscheidungen bei Zufallsereig-
nissen. Zum Beispiel weissagt ein
Prophet, dass in einer Ihrer Stad-
te ein Kind geboren wird, das den
Weltfrieden bringt. Nun kénnen
Sie die Bélger dort unter anderem
verhitscheln (kostet Geld, verrin-
gert den Zéhler) oder
meucheln lassen (de-
zimiert die Einwoh-

Feuerballe sengen alle Einheiten im Zielfeld an.

Zudem bietet Fall from Heaven 2
Monsterhdhlen voller Schatze.
Und Landschaftsmerkmale wie
den Weltbaum Yggdrasil, der eine
Extraportion Nahrung abwirft.
Und individuelle Weltzauber, die
jede Fraktion nur einmal einset-
zen darf. Und Vorteile fiir einzelne
Rassen, Orks etwa kampfen ge-
schickter im Dschungel. Und das
Karten-Minispiel »Somnium«, mit
dem Sie Ihre diplomatischen Be-
ziehungen verbessern. Und, und,
und: Bis Sie die famose Vielfalt
ausgelotet haben, vergeht min-
destens ein Monat. Der Mix aus
Magie und Globalstrategie erin-
nert zudem an den Klassiker Mas-
ter of Magic - allerdings auch im
Schlechten: Wie im Vorbild han-
deln die KI-Rivalen hdufig wirr, die
Volker sind maBig ausbalanciert.
Sei’s drum, Spaft macht Fall from
Heaven 2 aufjeden Fall. Wenn ein
Bhallvom Himmel fallt, hat das al-
so auch erfreuliche Folgen. [ GR ]

FALL FROM HEAVEN 2

ner, erhdht den Z&h- e Fantasy-Mod fiir Civilization 4 : Beyond the Sword
. version  0.40q GROSSE 405 MB
ler). Je hoher das URL http://kael.civfanaticsnet/ > Quicklink: 5998
Punktekonto, desto DESIGN B
maéchtigere Boni ver- UMFANG B ]
spass B

dienen bose Volker.

Age of Ice, der Vorgénger von Fall from Heaven 2, liegt der Verkaufsversion von Beyond the Sword bei.
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