Abenteuer

Michael Trier

hat sich in diesem Monat Black
Mirror 2 angesehen und kann

es bis zur Verdffentlichung im
August kaum noch erwarten.

In der Zwischenzeit spielt er
Ceville - und Dead Space.

Christian Schmidt
hat dem Adventure-Genre

Jetzt schult er um auf Wirt-
schaftsweiser.
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Platz Spiel Publisher Entwickler
Rollenspiele
1  Fallout3 Bethesda Bethesda
2 Elder Scrolls 4: Oblivion 2K Games Bethesda
3 Drakensang Anaconda Radonlabs
5  Mass Effect Electronic Arts Bioware
4 Jade Empire 2K Games Bioware
6  Knights of the Old Republic2 = Activision Obsidian
7 Neverwinter Nights 2 Atari Obsidian
8  The Witcher: Enhanced Edition | Atari (D Projekt
Action-Rollenspiele
1  Titan Quest THQ Iron Lore
2 Silverfall: Wachter der Elemente | Flashpoint Monte Cristo
2 Diablo2 Vivendi Blizzard
4 Sacred2 Deep Silver Ascaron
5  Dungeon Siege 2 Microsoft Gas Powered Games
6  Hellgate: London Electronic Arts Flagship Studios
Online-Rollenspiele
1 World of Warcraft Blizzard Blizzard
2 Guild Wars NCSoft Arenanet
3 Warhammer Online Electronic Arts Mythic
4 DerHerr der Ringe Online Codemasters Turbine
5  Everquest2 Ubisoft Sony Online
6  Pirates of the Burning Sea Deep Silver Flying Lab
Adventures
1 JackKeane 10tacle Deck 13
2 Ceville Kalypso Realmforge
3 Geheimakte 2 Deep Silver Fusionsphere
4 Simon the Sorcerer 5 The Games Company | Silver Style
5  Sam & Max — Season One Jowood Telltale Games

in seiner jungen Redakteurs-
Laufbahn schon mindestens
finfmal den Tod prophezeit.

Original-Test
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Zu den Abenteuerspielen gehren Spiele, die Rétsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen,
etwa Grafik-Adventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.
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Abenteuer

Ein flaches Genre?

Klassische Adventures funktionieren nach Schema F - Zeit fiir eine Erneuerung?

Von einem klassischen Adven-
ture spricht man, wenn es a)
(fast) vollstandig mit der Maus zu
bedienen ist und b) den Helden
damit durch 2D-Hintergriinde diri-
giert. Wenn dann noch eine wahl-
weise briillend komische oder
knisternd spannende Geschichte
nebst versteckten Gegenstanden
und mehr oder minder logischen
Rétseln Marke »Kombiniere Ge-
genstand C mit D, um an Punkt E
zu gelangen« dazukommt, kann
mit—im Vergleich zu Action-Titeln
—wenig Entwicklungsaufwand ein
Hit herausspringen. Bei Adven-
tures scheint also weniger mehr
zu sein, in diesem Genre hort man
auch die (oft scheinheiligen) Rufe
nach »mehr Innovation« auffallig

selten. Denn trotz immer gleicher
Zutaten und oftmals veralteter
Technik sind es gerade die Aben-
teuerspiele, die sowohl Einzel-
spieler als auch Paare oder Grup-
pen lange vor den Monitor fes-
seln. Was meinen Sie? Sind Ad-
ventures reif fiir eine Runderneu-
erung? Schreiben Sie mir an
michael@gamestar.de.

Absurde Komik, seltsame Logik,- Gegenstand-Suchen — dem-
ndchst machen wir mit Kollegin Schmitz ein prima Adventure!
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Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen iiberpriifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B
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