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3Dist 1D zu viel

Martin Deppe: Seit Mar-
keting-Leute auf den
Trichter kamen, dass
unbedingt »3D-Grafik!«
auf den Packungen
prangen muss, kommt
fast jedes Spiel in 3D
daher. Auch solche, die

Brigade 7.62 spielt sich grundsatzlich
wie der Taktik-Klassiker Jagged
Alliance. Nur sehr viel schlechter.

Brigade 7.62
High Calibre

iktive Lander miissen immer

herhalten, wenn Chuck Norris,
Jean-Claude van Damme oder der
junge Arnie durch den Dschungel
robben, um irgendwelche Bose-
wichte zu terminieren. Fiktive Lan-
der sind als Kulisse fiir S6ldnera-
benteuer ndmlich ganz prima, weil
ihre Regierungen Spiele-Entwick-
ler nicht juristisch belangen kon-
nen, falls ihr Land schlecht darge-
stellt wird. Brigade 7.62 wdre ein
Paradekandidat fiir eine solche
Klage. Nicht nur, weil hier Séldner
eine siidamerikanische Bananen-
republik auf den Kopf stellen, son-
dern auch, weil dieser Staat
schrecklich langweilig ist.
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mit 2D besser fahren wiirden. Brigade 7.62 ist

Aggressiver Barhocker
Brigade 7.62 macht ziemlich ge-
nau das nach, was die grofiartige
Jagged Alliance-Reihe vorge-
macht hat. Nur schlechter, und in
3D. Wir reisen durch einen fikti-
ven Kleinstaat, heuern Séldner
an, erledigen Auftrage, liefern
uns (in Echtzeit ablaufende, aber
bis auf Runden-Niveau drossel-
bare) Gefechte mit anderen Sold-
nern, Soldaten, Rebellen. Stei-
gern unsere Charakterwerte, kau-
fen Waffen, bringen Sektoren un-
ter unsere Kontrolle. Es steckt
wahnsinnig viel drin im Spiel,
aber nichts funktioniert richtig
gut, vieles maBig, einiges nur mit
jeder Menge Geduld.

Beispiele? Wir stapfen mit un-
serem Hauptcharakter in eine Bar
und wollen einen Séldner anheu-
ern. Der beschimpft uns als Nazi
und greift an, wir kénnen entwe-
der selber sterben oder ihn um-
bringen. Sterben wir, ist das Spiel
vorbei, bringen wir ihn um, spre-
chen wichtige Leute nicht mehr
mit uns. Warum der Kerl uns an-
greift, bleibt schleierhaft — bis wir

Wir greifen Pliinderer an. Die Farbkreise zeigen die Waffenreichweite an, die Zielansicht rechts ist abschaltbar.

dort ein anderer Soldner, den wir
uns aber nicht leisten kénnen.
Uberhaupt sind die Finanzen vél-
lig unausgewogen, Gegenstande
exorbitant teuer, Belohnungen
viel zu niedrig. Unausgewogen
auch die Kampfe, vor allem am
Anfang haben wir mit Pistole und
T-Shirt-Panzerung keine Schnitte
gegen Banditen mit Gewehren.

Dschungelcamper

Dabei sind die Gefechte im Echt-
zeit-Rundenmix eigentlich die

BRIGADE 7.62

Stdrke des Spiels, gut zu steuern
und spannend. Tipp: Im Options-
meni die Todesschiisse deakti-
vieren, sonst kommt schnell Frust
auf. Doch die Kdmpfe machen nur
einen tiberraschend geringen Teil
des Spiels aus. Viel zu lang sind
wir mit Botengdngen, langwei-
ligen Textfenstern und dem Auf-
stébern von Leuten beschéftigt.
Und mit Dauerlaufen durch hdss-
liche Amtsgebdude. Sowas ist
doch schon im echten Leben
furchtbar! Martin Deppe
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ENTWICKLER  Apeiron (Brigade E5, GS 08/06, 44 Punkte)
PUBLISHER  Peter Games TERMIN (D) 26.2.2009
SPRACHE Deutsch cA.PReIs 40 Euro
AUSSTATTUNG  DVD-Schuber, 1 DVD, 98 S. Handb. auf DVD  usk ab 16 Jahren
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Warum iiber der Soldnerin »Wiiste« steht? Ihr Deckname »Dessert« ist falsch iibersetzt ...

86 Brigade 7.62 hat seinen Namen vom Nato-Standardkaliber 7,62 x 51mm, das zum Beispiel im alten G3-Gewehr verwendet wird. GameStar 04/2009



