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Erst wenn wir die Schutzschilde zerstort haben, geht’s unserem KI-Feind (rechts) an den Kragen. In teils unfairen Hack-Missionen kampfen wir gegen die Zeit. Hier entscheidet oft das Gliick.

Puzzle Quest Galactrix

Komplexer heilt nicht automatisch besser. Der launige Knobel-Rollenspiel-Mix
verkommt im zweiten Anlauf zum uninspirierten Langeweiler.
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GameStar 04/2009 Das Puzzle-Spiel wurde 1763 von dem englischen Kupferstecher John Spilsbury erfunden. 81



