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Tes: Empire Total War

Wir ziehen im 18. Jahrhundert in den Krieg, zu Wasser und zu Lande, betreiben Diplomatie sowie Handel und
erobern uns so nach und nach ein Weltreich: Der neueste Strategiestreich vom englischen Entwickler Creative
Assembly steht vor der Tiir. Und wenn unsere Prognosen stimmen, wird Empire: Total War dank vieler
kleiner und groBer Verbesserungen der bisher beste Teil der Serie — inklusive einer gesteigerten Einsteiger-
freundlichkeit. Ob unsere Vorschusslorbeeren sich bewahrheiten, verraten wir [hnen in unserem riesigen Test.

Preview: Das Schwarze
Auge Demonicon

Wie kann sich Totklicken & Ia Diablo mit dem Re-
gelwerk von Das Schwarze Auge vertragen? Silver
Style weiB es hoffentlich, dort entwickelt man ge-
rade DSA: Demonicon. Im kommenden Heft gibt's
umfassende und frische Informationen zum Titel.

Test:
Battleforge

EA Phenomic holt zur groBen Online-Offensive aus.

Battleforge, das Strategiespiel mit Sammelkarten-
Anleihen, soll vor allem spannende Mehrspieler-Ge-
fechte liefern. Ob das gelingt und inwiefern die Ein-
zelspieler-Kampagne motivieren kann, klért der Test.

Hardware-Trends '09

Dieses Jahr wird’s bei der Hardware richtig
spannend: Ab Sommer Iasst Intel seine Core-i7-
Mittelklasse von der Leine, um AMDs Phenom Il
X4 einzuheizen. AMD und Nvidia arbeiten
fieberhaft an den ersten DirectX-11-Grafik-
karten, und Notebooks werden fiir Spieler zu-
nehmend interessanter. Was 2009 sonst noch
wichtig ist, kldren wir im néchsten Heft.

Preview: CoR Assault
on Dark Athena

Der Publisher Atari hat uns fiir Anfang Februar eine
Preview-Version vom neuen Chronicles of Riddick-
Spiel versprochen. Wir machen das Licht aus, ziehen
die SchweiBerbrille von den Augen und berichten,
ob die Dunkelheit noch immer Angst vor uns hat.

Zensur in anderen Landern

Was darf in Australien nicht gezeigt werden, was wird in China und Japan aus Programmen geschnitten
und welche Polygon-Briiste haben US-Amerikaner noch nie gesehen? In unserem Report schauen wir uns
an, welche Spielinhalte in anderen Landern der Zensur zum Opfer fallen — und warum.
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d Fiir Einsendungen wird keine Haftung oder Riicksendegarantie iibernom-
men. Eine Verwertung der urheberrechtlich geschiitzten Beitrage und Abbildungen,
insb dere durch Vervielflti und/oder i ist ohne vorherige schrift-
liche Zustimmung des Verlages unzuldssig und strafbar, soweit sich aus dem Urheber-
recht nichts anderes ergibt. Insbesondere ist eine Einspeicherung und/oder Verarbeitung
derauchin ischer Form vertri Beitrage in D: ohne Zustim-
mung des Verlages unzuléssig.

Haftung  Fiir die Richtigkeit von ichungen kénnen und Verlag trotz Priifung

nicht haften. Die Versffentlichungen in GameStar erfolgen ohne Beriicksichtigung eines
eventuellen Patentschutzes. Auch werden Warennamen ohne Gewahrleistung einer
freien Anwendung beniitzt. Ferner kénnen wir trotz intensiver Priifung unserer Heft-
DVDs keine Haftung fiir eventuelle Schaden tibernehmen, die aus der Benutzung der
DVDs entstehen konnten. Wir empfehlen, die DVDs zusétzlich vor Benutzung mit einem
eigenen, aktuellen Virenscanner zu priifen.



