Heiko Klinge

braucht keine Ausreden,
wenn er trotz herrlichem
Winterwetter vor dem
Rechner versumpft: Ist
schlieB3lich wichtige jour-
nalistische Recherche!

Daniel Matschijewsky
hofft instandig, dass
Criterion das nachste Need
for Speed entwickelt.

Das muss dann einfach
saucool werden!

Sport-Inhalt

Tests
Burnout Paradise 98
Ski Challenge 2009 102
netKar Pro 102
Platz Spiel Publisher Entwickler
Sportspiele
1  NBA2K9 2K Games Visual Concepts
2 Pro Evolution Soccer 2009 Konami Konami Tokyo
3 Fifa09 EA Sports EA Canada
4 Top Spin2 Anaconda PAM
5  Flight Simulator X Microsoft ACES
6  T.Hawk’s American Wasteland | Anaconda Neversoft
7 VirtuaTennis 3 Sega Sumo Digital
8  Madden NFL 08 EA Sports EATiburon
9  Tiger Woods PGA Tour 08 EA Sports EA Sports
10  NBA Live 08 EA Sports EA Canada
Rennspiele
1 Race Driver Grid Codemasters Codemasters
2 GIR2 10tacle Simbin
3 Colin McRae Dirt Codemasters Codemasters
4 Trackmania United Forever = Deep Silver Nadeo
5  Burnout Paradise Electronic Arts Criterion
6  Flatout Ultimate Carnage Bugbear Empire
7  Pure Disney Interactive | Black Rock
8  Juiced2 THQ Juice Games
9  GTR Evolution Atari Simbin
10  MotoGP 08 THQ Climax
Manager
1  Fusshall Manager 09 EA Sports Bright Future
2 Football Manager 2009 Sega Sports Interactive
3 Heimspiel Eishockeym. 2007 | TGC Greencode
4 Tour de France 2008 Cyanide Deep Silver
5  Handball Manager 2009 ()] Netmin Games
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Das Sport-Genre reicht vom FuRballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehdren zum Beispiel
Mannschaftssportarten, 3D-Rennspiele, zivile Flugsimulationen, FuBballmanager, Flipper.
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Sport

Eine Ausrede weniger

Wer sich Miihe gibt, bekommt auch PC-Portierungen verniinftig hin.

nter der Hand bekommen wir
Uvon Herstellern immer wie-
der zu horen, wie kompliziert es
doch sei, Konsolenspiele fiir den
PC umzusetzen. Unterschiedliche
Treiber, Betriebssysteme, Millio-
nen moglicher Rechner-Konfigu-
rationen — all das sorge fiir eine
Menge Probleme, die man auf ge-
schlossenen Systemen wie der
Xbox 360 nicht habe. Alles faule
Ausreden, sagen wir. Denn Crite-
rion Games, ein seit seiner Griin-
dung traditioneller Entwickler von
Konsolenspielen, beweist in die-
sem Monat, dass es doch geht.
Burnout Paradise sieht auf dem
PC nicht nur besser aus, sondern
lduft auch auf Mittelklasse-Rech-
nern in hohen Auflésungen fliis-
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sig. Statt also auf den PC zu
schimpfen, sollten sich andere
Entwickler ein Beispiel nehmen
und mehr Sorgfalt in die Umset-
zung ihrer Spiele stecken — oder
bei den Criterion-Jungs ein paar
Nachhilfestunden buchen. CI

Das kannste deiner
Oma erzahlen!

A
Den Test hat
mein Hamster
gefressen ...

>

Auch schlechte Ausreden haben kurze Beine.
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Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen iiberpriifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B
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