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Das GameStar-Team

Die Redaktion stellt sich vor
und sagt ihre Meinung zu den wich-
tigsten Spielen dieser Ausgabe.

Stellv. Chefredakteur christian@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Mirror’s Edge

Zuletzt gesehen: »Der Mann, der niemals lebte«
Zuletzt gelesen: C. Priest: »The Prestige«
Meine Meinung zu...

Mirror’s Edge: In dem Stil wird meine Wohnung eingerich.tet. 13221

Michael Trier

Chefredakteur michael@gamestar.de

Zuletzt gespielt: WoW, Warhammer Online

Zuletzt gesehen: »Damages« (Blu-ray)
Zuletzt gehort: Hercules & Love Affair
Meine Meinung zu...

Mirror’s Edge: Endlich mal ein frischer Wind, sehr schon! * %k ke
F.E.A.R. 2: Ich mag Horror. Die Level sind etwas zu monoton. *k Kk
Burnout Paradise: Schnell, bunt, arcadig - groB3er Spaf3! Je ek

Director of Online gunnar@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Mirror’s Edge

Zuletzt gehort: »Under Milkwood« (Horbuch)
Zuletzt gelesen: R.S. Bakker: »Prince of Nothing«
Meine Meinung zu...

Mirror’s Edge: Schon, frisch, cool. Macht aber nicht lange SpaB. *%*

F.E.A.R. 2: Ich fand schon den ersten Teil arg eintonig. kK

F.E.A.R. 2: Ist nicht ganz mein Spiel. Zu gruselig. *kk

Burnout Paradise: Erinnert mich an meine Fahrschulzeit. Fe

Burnout Paradise: Dafiir lasse ich jedes Need for Speed liegen. *%x*x*

Redakteur heiko@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Fallout 3 - ich will Addons!

Zuletzt gesehen: »Der Sternwanderer«
Zuletzt gehort: »No Use for a Name« in Miinchen
Meine Meinung zu...

Mirror’s Edge: So gut wie erwartet, nicht so brillant wie erhofft. *x*x*

Petra Schmitz

Redakteurin petra@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Mirror’s Edge

Zuletzt gesehen: »The Mist«

Zuletzt gelesen: A.D. Foster: »Lost and Found«
Meine Meinung zu... :
Mirror’s Edge: Toller Stil, tolles Prinzip. Atemberaubend! L.3.2.2.8°4

F.E.A.R. 2: Zu viel Horror. Kann danach nicht mehr einschlafen. * X

F.E.A.R. 2: Léngst nicht so packend wie Teil 1. * kK

Burnout Paradise: Super, trotzdem lieber abgesperrte Strecken. %% %%

Burnout Paradise: Nicht gespielt. -

Redakteur micha@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Dawn of War 2, indiziertes Spiel
Zuletzt gesehen: »D.T.A.D.D.E.S.« (Miill!)
Zuletzt gelesen: »Senk ju vor trawelling«

Meine Meinung zu ...

Mirror’s Edge: Mir egal, was alle sagen - ich find’s hésslich. *k

Redakteur fabian@gamestar.de

Zuletzt gespielt: GTA 4

Zuletzt gesehen: »Dexter, 2. Staffel (DVD)
Zuletzt gelesen: Terry Pratchett: »Thud!«

Meine Meinung zu...

Mirror’s Edge: Cooler Stil, wenig Spiel.

F.E.A.R. 2: Alma ist nicht mehr das, was sie mal war (gruselig). * X

F.E.A.R. 2: Nicht gespielt.

Burnout Paradise: Kurzzeitig kurzweilig, auf Dauer zu stumpf.  *%*

Burnout Paradise: Die Physik ist ein Witz.

Daniel Matschijewsky

Redakteur danielm@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Burnout Paradise

VAAARAANARNARIRY

Zuletzt gesehen: »The Dark Knight« (Blu-ray)

Zuletzt gehort: Soundtrack zu Battleforge

Meine Meinung zu... o
Mirror’s Edge: Hab ich geflucht! Trotzdem ein tolles Spiel. 13221

Florian Klein

Trainee florian@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Dawn of War 2

Zuletzt gesehen: »Generation Kill«

Zuletzt gelesen: R. S. Bakker: »Prince of Nothing«

Meine Meinung zu...

Mirror’s Edge: Ich mag stilsichere, schnelle Frauen. 12 2,81
F.E.A.R. 2: Recht gruselig, trotzdem ist die Luft raus. * % F.E.A.R. 2: Zu wenig Horror, (noch) ausreichend viel Shooter. * %k
Burnout Paradise: DAS ist ein Action-Rennspiel! e ek Burnout Paradise: Hoch motorisiert, hoch motiviert! Jk ek

Christian Schneider

Online-Redakteur chs@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Requiem: Avenging Angel

Zuletzt gesehen: »Der Mann, der niemals lebte«

Zuletzt gelesen: George Orwell: »Farm der Tiere«

Meine Meinung zu...

Mirror’s Edge: Licht, Farbe und Bewegung werden zum Erlebnis. % * %%

Leitender Redakteur daniel@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Pro Evolution Soccer 2009

Zuletzt gesehen: Schwabinger 7

Zuletzt gelesen: Bukowski: »Jeder zahlt drauf«

Meine Meinung zu...
Mirror’s Edge: Nicht das, was ich erwartet habe. ok k

F.E.A.R. 2: Kaum Grusel, aber erneut spaB8ige Kadmpfe. *kk

F.E.A.R. 2: Gefiihlt zwei Jahre zu spat. *

Burnout Paradise: Nicht gespielt. -

Burnout Paradise: Fiir mich personlich zu arcadig, sonst super. *%x%x%
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